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Ofuri

“if ist nicht tot, Umwertung aller Werte" ar zice Nietzsche dac-ar mai
trai. Dar el nu mai e si nice if nu se simte prea bine. Altfel ierarhiile se
schimba, pina mai deunazi un numar costa cam cit 2,5 | de benzina, iar
azi... Aceastanuinseamnainsa carevista noastra s-ar fiieftinit, desi ne-ar
fi placut sa fie asa

Ceea ce ne doare mai tare este faptul ca nu reusim sa impunem
periodicitatea de aparifie doritad. Anul trecut ne-am realizat doar 66% din
obiective. Cine-i di vina? Sint mulli vinovali, dar o parte din vina ne
aparfine si noua. Avem sertarele pline, dar n-am fost suficient de atenti,
in clasele primare, atunci cind se explica principiul titirezului, aga ca la
cunoscutul (la noi) dans popular Invirtita mai gresim pasii.

incepind din acest numar va prezentam stiri fierbini (in momentul
redactarii), provenite direct de la sursa (aceasta este si explicalia
prezentei adreselor de la sfirgitul lor). De aici deriva o rugaminte pentru
cititori si o sugestie pentru intreprinzatori. Mai intii rugamintea: atuncicind
va adresali acestor firme pentru informatii suplimentare, sau cu comenzi,
nu uitali sa specificati: “...am citit in if ca ..." $i sugestia: intreprinderile
occidentale au, de regula, o lista a publicatiilor de specialitate care se
adreseaza acelei categorii de cititori careia ii sint destinate $i produsele
proprii. Publicatiilor aflate pe acea lista li se trimit prezentari ale tuturor
produselor noi care se vor lansa pe piatd (descrieri ale produselor,
fotografii, dischete cu programe demonstrative, echipamente de test
pentru o perioada de 4-6 saptamini, invitalii la sediul intreprinderii pentru
demonstratii, etc.). Daca va hotarili sa va faceti o astfel de lista, va rugam
sa ne treceli $i pe noi pe ea. Nu ne angajam ca vom publica toate
prezentarile trimise, dar materialele publicate va vor face publicitate
aproape gratis'

Lansam cu aceasta ocazie inca doua concursuri: "Cea mai buna
carnicatura pe teme de informatica" si "Cea mai buna povestire care sa
continain ea $i cuvintul «calculator»'. Caricatura ar fi bine safie pe o coala
de hitie format A4 si sa nu fie lucrata in creion, iar povestirea sa nu fie
mai lunga de 2 pagini A4 dactilografiate la 2 rinduri. Cu ocazia fiecarei
aparifii a revistei va fi premiata cite o singura lucrare de fiecare gen, (cele
publicate in numarul respectiv), cu cite un premiu in valoare de 2.000 fei
Lucrarile nepublicate nu se restituie, dar se comunica autorilor acest fapt
pentru a putea fi expediate altor redactii. Speram ca in numarul 2/92 sa
putem publica primele lucrari $i s& va putem expedia $i primele premii

Speram ca veti gasi suficiente subiecte interesante $iin acest numar.
Am dori sa va atragem in mod deosebit atentia asupra articolului “Balante
contabile". Acest articol incearca sa va prezinte, pentru prima data la noi,
daca nu ne ingelam, un test comparativ al unor produse soft autohtone.
(Testul a fost facut 1a inceputul lunii noiembrie; este posibil ca pina la
aceasta data sa existe versiuni mai noi ale acestor programe.) Sintem la
prima incercare de acest gen. Probabil ca testul ar fi putut fi instrumentat
mai bine. Sugestiile Dvs. ne vor fi de folos la viitoarele incercari, (sau
poate ne vor determina sa ne oprim). Repetam, cu riscul de a fi catalogali
drept pisalogi, ca dorim s3 facem o revista pentru Dvs., cu ajutosul Dvs.
Hello... "Is there anybady out there?*

ing. Romulus Maier
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"Pentru intrarea in sistem, —j
apasd <Enter>"!... J

Cartoon: Joachim Bartels
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DARIAN ROM SUISSE Srl

Distributor :

ROM CONTROL DATA
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FotoMan - aparat de fotografiat alb-negru pentru PC-uri

FotoMan este o camera digitala conceputa in mod
special pentru PC-uri. in comparatie cu o camera
video analogica FotoMan nu necesitd nici cartela
Frame-Grabber suplimentara si nici cartela de digita-
lizare i deci nu are nevoie nici de o mufa suplimentara
in PC deoarece FotoMan lucreaza in mod digital. Ima-
ginile in nuante de gri pot fi transferate direct in PC,
prin interfata seriala. Un chip de memorie RAM intern
memoreaza pina la 32 de imagini si le transmite apoi
software_-ului, imaginile rezultate fiind de foarte buna
calitate. In acest caz nu mai apar pierderi de calitate
cain cazul transformarii imaginilor analogice inimagini
digitale.

Bateriile incorporate permit o functionare inde-
pendentad de retea de 24 de ore. Ele se reincarca
automat atunci cind aparatul este asezat in unitatea
de baza (prin intermediul careia sint trimise siimaginile
in calculator). Incarcarea nu dureaza mai mult de 6
secunde si poate fi realizata si de la bateria masinii.

Semnale sonore specifice semnalizeaza din timp
necesitatea reincarcarii bateriei, umplerea memoriei
(cu cele 32 de pozitii) sau faptul ca aparatul este gata
de lucru pentru urmatoarea fotografie.

Dupa ce cele 32 de inregistrari au fost facute, Foto-
Man poate fi cuplat printr-un cablu de legatura normal
la interfata seriala a PC-ului. Cu ajutorul soft-ului Foto-
Touch, dezvoltat de Logitech in mod special, imaginile
pot fiincarcate in PC si pot fimemorate, prelucrate sau
sterse. FotoTouch goleste in mod automat memoria
de imagini a camerei FotoMan, si ea devine din nou
apta pentru 32 de inregistrari.

Camera digitala poate fi cuplata prin interfata seriala
cu orice PC portabil, indiferent ca e un Laptop sau
Notebook. La citeva secunde dupa inregistrarea ima-
ginii ea poate fi vizualizata pe Notebook cu ajutorul
programului FotoTouch, poate fi prelucrata sau poate
fi expediata via Modem.

Un blit inglobat garanteaza imagini iluminate optim
si in incAperi intunecoase. Timpii de expunere sint de
1/25 secunde cu blit si de la 1/1000 pina la 1/30
secunde in mediu luminos. Atunci cind este necesar
blitul se declanseaza automat. Avind o greutate de
doar 280 g si dimensiuni reduse de 16,8 cm x 8,1 cm
x 3 cm camera poate fi pusa comod intr-un buzunar.
Datorita unor adincituri ergonomice pentru degete atit
stingacii cit si dreptacii pot fotografia cu FotoMan fara
balansdri, in momentul declansgarii. Lentila standard
corespunde unei lungimi de focalizare de 55 mm intr-
un format de 35 mm.

La o camera normala aceasta ar corespunde la o
diafragma f4,5. Daca FotoMan ar lucra cu filtru, atunci
sensibilitatea acestuia ar trebui sa fie de cca. ASA 200.
Lentila este prevazuta cu un filet, care permite monta-
rea unei alte lentile sau a unui filtru. Distanta la foto-
grafiere cu FotoMan este de la 1 metru (cu blit 1,2
metri) la infinit.

.

T B

Rezolutia unei imagini este de 376x2 82 pixeli, ceea
ce corespunde la o rezolutie de 75 dpi, calitatea poze-
lor fiind suficienta pentru ziare, broguri, etc. O poza
memorata necesita cca. 100 KB.

FotoTouch este o dezvoltare a software-ului Ansel
conceput pentru scanner-ele Scanan 256 si permite
prelucrareaimaginilor in 256 nuante de gri. FotoTouch
recunoaste automat daca [FotoMan se gaseste sau nu
in unitatea de baza si selecteaza automat viteza ma-
xima de transfer pentru preluarea fotografiilor. Foto-
grafiile aflate in memoria lui FotoMan sint afigate in
asa-numitulmod previzualizare, inblocuri de cite 5, de
marimea unor timbre. Cu ajutorul mouse-ului se selec-
teaza fotografiile dorite, acestea fiind apoi memorate
in PC. Se poate specifica numele fisierului in care sa
se facd memorarea (max. 8 caractere), daca se do-
reste se poate inregistra si numele fotografului. Imagi-
nile pot fimemoratein format TIFF, PCX, BMP sau EPS.

Software-ul permite si luarea unor instantanee la
"locul de munc&®, putindu-se specifica intervalul de
timp dupa care sa se faca declangarea automata.
FotoTouch permite si o prelucrare a imaginilor obtinu-
te, cum ar fi marirea/micsorarea luminozitatii, mari-
rea/micsorarea imaginii, decupari, rotiri sau scalari ale
acesteia, etc.

FotoMan si FotoTouch lucreaza cu orice PC-uri de
tip IBM 286, 386 sau 486, sisteme PS/2 si compatibile.
Se presupune o memorie minima de lucru de 1 MB
RAM, dar se recomanda 2 MB. Software-ul lucreaza
sub Microsoft Windows 3.0. FotoMan poate fi utilizat
cu orice cartela grafica. EGA, VGA, Super VGA, Her-
cules si compatibile. Deoarece camera digitala se
cupleaza serial, la PC trebuie sa existe o interfata
RS-232 libera.

FotoMan va putea fi obtinut incepind cu sfirgitul lunii
ianuarie -1992 la toate magazinele de specialitate,
pretul fiind de cca. 1649 DM (inciusiv impozitul pe
valoarea adaugata).

Logitech SA

CH - 1122 Romanel/Morges, Switzerland

Tel: 41(0)218699656, Fax: 41(0)218699717
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Computer Added Textil Deslgn (CATD)

inca de cind primii oameni au inceput sa picteze
peretii grotelor, sculele lor siimbracamintea lor, porni-
rea de a crea cu mijloace simple lucruri deosebite este
de nestavilit in noi toti.

Pina acum nu afost posibila executarea unui design
creativ in serie mica sau de unicat pe diferitele textile
cu ajutorul ustensilelor existente; Dar acum exista
transferul creativ!

Finkenzeller areusit sa elaboreze o noua tehnologie
denumita Creative Transfer si sa ajunga sa produca
design creativ si in serie mic3, ieftin, repede si flexibil.

PC-ul ofera cale libera creativitatii. Pot fi create si
modificate ilustratii i desene de toatetipurile, fotogra-
fii si inscriptii cit si grafice in toate variatiunile.

Cu ajutorul imprimantei laser color cuplate la PC
aceste proiecte si desene pot fi transpuse in doar
citeva secunde pe hirtie. Pagina astfel obtinuta, tratata
cu un fluid special, se pozitioneaza pe materialul textil
pregatit in presa necesard. Toate graficele si toate
imaginile vor fi impregnate in materialul textil la o
temperatura de 210 grade si 0 presiune de peste 2
tone.

Dezvoltarea acestui sistem este practic nelimitata,
fiind posibila captarea imaginilor video, a diapozitive-
lor, a fotografiilor precum si prelucrarea grafica a tutu-
ror informatiilor.

in timpul testului la care am asistat, in mai putin de
5 minute o imagine color prelucrata pe PC a fost

e

transpusa pe hirtie si de acolo pe un tricou de bumbac.
Culoarea se impregneaza in material $i nu se aplica
pe acesta, ceeace inseamna ca la intindere imaginea
nu crapa. Un material textil astfel impregnat poate fi
spalat la o temperatura de 40-50 grade Celsius, fara
caimaginea sa aiba de suferit. Este posibila siimpreg-
narea de imagini pe sticla, materiale plastice, metale.
O instalatie completa costa in jur de 80.000 DM.

Carl Finkenzeller GmbH

Ingolstéadter Str. 61n, 8000 Munchen 45

Tel. 089/31818 - 103, Fax: 31818 - 138

WordPerfect 1.0 pentru Windows

La Systems '91 a fost prezentata prima versiune a
procesorului de texte WordPerfect pentru Windows.
Cu aceasta renumitul procesor de texte este disponibil

nu doar pe DOS-PC-uri, Mac-uri, pe calculatoarele’

Unix si Next, pe VAX, calculatoarele mari IBM si pe
sistemele Data General ci $i sub Windows 3.0.

Paleta de functii a lui WordPerfect 1.0 se bazeaza
pe functiile versiunii DOS WordPerfect 5.1, fiind ex-
tinsa cu facilitati suplimentare care utilizeaza avanta-
jele lui Windows 3.0. Programul lucreaza in modul
WYSIWYG, ceea ce inseamna ca toate formatarile de
text, fonturile, graficele, tabelele, notele de subsol si
formulele unui document vor avea o reprezentare
identica pe ecran si la imprimanta.

Prin intermediul noilor functii tabulatorii, marginile
paginii, coloanele, tabelele si distantele dintre rinduri
pot fi definite direct pe ecran cu ajutorul mouse-ului.
Toate functiile pot fi apelate, in functie de preferinte,
cu ajutorul mouse-ului, prinintermediul meniurilor pull-
down, sau de la tastatura.

Cu totul noua este functia WYSBYGI (What You See
Before You Get It). in modul previzualizare documen-
tele dorite din director pot fi vizualizate intr-o fereastra
pe monitor si pot fi apoi incarcate. Aceasta reprezen-

tare a formatarii exacte cu toate atributele textului are
loc la un simplu clic pe mouse.

Functiile utilizate maifrecvent gi macrourile dintr-un
meniu ‘pot fi aranjate liber intr-o lista de simboluri,
denumita-*"Button Bar*, reprezentate grafic gi activate
apoi printr-o tastare pe mouse.

Programul permite cuplarea $i prelucrarea grafice-
lor, dispune de un editor de formule, de generatoare
de tabele si de formulare, de stiluri ca gi de gestiunea
notelor de subsol si de sfirgit. WordPerfect 1.0 pentru
Windows este compatibil cu versiunea DOS WordPer-
fect 5.1, ceea ce inseamna ca intre cele doua versiuni
pot fi schimbate texte fara probleme.

Pretul produsului este de cca. 1390 DM. Costul
trecerii de la WordPerfect 5.1 la WordPerfect 1.0 pen-
tru Windows este de cca. 350 DM.

Ca o curiozitate sa amintim faptul ca pina in luna
august a acestui an, numai in SUA au fost livrate mai
mult de 2 milioane de versiuni. (intot anul 1990 au fost
livrate 2,35 milioane versiuni WordPerfect 5.1). Pentru
comparatie, in 1990 au fost vindute 1,6 milioane de
aplicatii Windows.

WordPerfect Software GmbH

Frankfurter Strasse 21-25, 6236 Eschborn

Tel. (06196) 904 - 01, Fax (06196) 46003
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Listare color in format de ziar

Producatorul de imprimante Tektronix a lansat pe
piata prima imprimanta color de 300 dpi, numita *Pha-
serJet PXi*si care poatetipariinformat de ziar aproape
orice tip de hirtie.

Tiparirile pe o dimensiune a hirtiei de 297 x 446 mm
dau utilizatorului posibilitatea de a face reprezentariin
dimensiuni realiste. El poate alege dintr-un set de
peste 16 milioane de nuante de culori.

Imprimanta PhaserJet PXi utilizeaza limbaijul
Postscript-Level 2 al firmei Adobe Systems care a
imbunatatit performantele standardului Postscript cu
citeva caracteristici si care ofera de exemplu o adap-
tare a culorilor independenta de aparatura.

Prelucrarea extrem de rapida a fisierelor Postscript
se datoreaza procesorului RISC de 24 MHz inglobat in
PhaserJet PXi. Paginile color sint listate in doar 2
minute, in timp ce cele alb-negru se pot lista in 40-60
secunde, in functie de densitatea textului.

Configuratia de baza a imprimantei PhaserJet PXi
consta dintr-o memorie de 10 MByte, care poate fi
extins3, cu de doua ori 4 MByte, pina la 18 MByte.
Prima extensie de 4 MByte ofera suficienta memorie
pentru listarea unei imagini de dimensiuni maxime
(297 x 446 mm), cea de-a doua extensie suplimen-
teaza memoria penrtu buffer-ul de intrare, seturile de

Imprimanta PhaserJet PXi poate fi legata la mai
multe calculatoare si in retea. Furnitura de livrare
contine gi un conector Ethernet.

Pret: 37.000 DM. Imprimanta afost expusa atitla TIB
'91 (standul Xerox, pavilion F) cit sila SYSTEMS '91.

Tektronix CmbH

Colonia-Allee,1 1

D-W 5000 Koln 80,

Tel: (0221) 96969 - 0

caractere si prelucrarile de imagini in timpul listarii.

Firma lkarus Software a prezen-
tat'la Systems, in Mlnchen trei noi
produse: Virus - Utilities Advanced
Edition, Virus - Utilities for Windows
si programul interactiv de invatare
ViruSchool.

Ceea ce ne-a determinat sa va
prezentam produsele acestei firme
este maniera noua de abordare a
problemei: a fost elaborat un limbaj
de descriere a virugilor, denumit
VDL (Virus Description Language),
care permite descrierea noilor so-
iuri de bestii aparute, preluarea
acestora in baza de cunostinte a
sistemului, protectia putind fi ex-
tinsa gi asupra acestora. Avantajele
ce deriva din folosirea unui limbaj
de descriere a virusilor ni se par
deosebite: cei interesati, "epide-
miologii* calculatoarelor, nu vor mai
trebui sa schimbe intre ei virugi
adevarati, potential periculosi, ci
doar informatii descriptive suficien-
te pentru combaterea eficienta a
lor.

Virus - Utilities

Versiunea 1.5. recunoaste peste
750 de virugi, permite calcularea
sumelor de control, a supravegherii
sistemului pentru detectarea acti-
vitatii unor posibili virugi si permite
refacerea figierelorinfectate chiar si
in cazul virusilor care rescriu infor-
matiile din figier - datele de configu-
ratie, sistem si sectiunile program
pasibile de a fi rescrise putind fi
salvate, pentru siguranta, pe o dis-
cheta. Protectia este asigurata si
sub Windows. ViruSchool este un
program scoala care permite utili-
zatorului sa invete, conversind cu
calculatorul, ce este un virus, cum
se poate preveni infectarea calcu-
latorului si ce se poate face atunci
cind calculatorul s-aimbolnavit. Un
pachet complet costa 565 DM.

Firma Ikarus Software editeaza
lunar foaia informativa “lkarus Hot-
line*, in care sint prezentate infor-
matii la zi din lumea virusilor i a
protectiei datelor, publicatia fiind
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distribuita gratuit utilizatorilor inre-
gistrati ai programului.

lkarus Software Gmbh,
Franz Josef str. 7,

5700 Zell am See, Austria,
tel. 0043(0)6542/2941-0
fax: 0043(0)6542/2941-15




Sisteme de operare

DR-DOS 6.0 vs MS -DOS 5.0

Cindin iunie 1990 Digital Research a
scos primul sistem de operare DOS cu
un management de memorie
imbunatatit, Microsoft s-a grabit sa
anunte MS-DOS 5.0, care aiesitinlume
fniulie '91. Dar preamulttimpde odihna
nu le raminea soft-igtilor din Redmond
- cu DR-DOS 6.0, Digital Research
fncearca din nou sa se distanteze.

MS-DOS foloseste driver-ul "Hi-
mem.sys" pentru administrarea memo-
riei. Pe PC-uri cu 386 sau 486,
*emm386.exe" are grija de cererea de
UMB-uri ("upper memory blocks*) si, la
dorinfa, de ‘transformarea® memoriei
XMS in EMS (extinsa in expandata). In
directorul radacina se mai gasegte mis-
teriosul, dar pentru Windows indispen-
sabilul, figier "wina20.386".

DR-DOS ofera *hidos.sys" pentru
286, respectiv "emm386.sys" pentru
386. Driverele oferite de DR-DOS sint
mai eficiente decit cele oferite de Micro-
soft: "hidos.sys" lucreaza direct cu mai
multe seturi de cipuri (NEAT, LEAP,
SCAT) si permite strapungerea barierei
celor 600 koctefi chiar gi pe XT-uri do-
tate cu EMS (pe AT-uri 286, DR-DOS
lasa disponibili maxim 628 kocteti, MS-
DOS 621 kocteti), iar "emm 386.sys"
stie sa foloseasca si memoria video Si
sa copieze ROM in RAM.

Ambele drivere 386 comuta proce-
sorul in modul virtual, ceea ce gene-
reaza probleme in cazul unor programe
(de exemplu, cele ce lucreaza cu DOS-
extenderul de la PharLap, cum ar fi
“Mathematica").. Nici Windows nu se
mai poate utiliza in modul standard -
"emm386.sys" din DR-DOS are pentru
aceasta comutatorul */winstd®, care
permite apoi lansarea Windows in toate
cele 3 moduiri.

UMB-urile create se pot folosi prin
intermediul comenzilor "devicehigh" in
config.sys si "loadhigh" in auto-
exec.bat. Astfel, drivere si TSR-uri sint
incarcate in UMB, nemaiocupind me-
morie "standard®, conventionala. La
toate driverele $i utilitarele care fac par-
te din furnitur@, acest lucru functio-
neaza fara probleme, dar la utilitare
oferite de terti, instalarea poate deveni
delicata. Caci TSR-uri care dupa lansa-
re “se umfla" sau "slabesc" (ca de exem-
plu Shell si Desktop din PC-Tools) nu
se prea impaca cu modul de admini-
strare al memoriei propus.

Memoria suplimentara, fie ea extinsa
sau expandata, este folosita direct de
unele programe, dar, de regula, cel mai
bun lucru este ca ea sa fie folosita de

un cache de harddisk. Daca aici Micro-
soft-ul se prezinta cu deja cunoscutul
Smartdrive, Digital Research vine cu
unul din-cele mai performante progra-
me cache disponibile, Super PC-Kwik
al firmei Multisoft. In timp ce Smartdrive
se fixeaza in memoria extinsa si mai
elibereaza din memoria ocupata-numai
in folosul Windows-ului, PC-Kwik isi
*aduna" singur memoria de lucru i, la
cerere, 0 cedeaza altor programe. Un
driver suplimentar asigura compatibili-
tatea cu modurile "standard" si “en-
hanced" pentru Windows. Ambele
programe cache "grabesc® mult hard-
disk-ul.

Din cele amintite pina aici este evi-
dent ca instalarea noilor sisteme de
operare nu gste o treababanala. Acesta
este si motivul pentru care ambele sis-
teme de operare sint insotite de progra-
me de instalare puternice.

DR-DOS ofera 3 optiuni: multa
“‘functionalitate’, multa memorie, sau
calea de mijloc. Cum “functionalitatea"
depinde insa prea ades de utilizarea
particulara a PC-ului i nu intotdeauna
se potrivegte cu valorile implicite fixate
de DR-DOS, nu poate fi evitata setarea

individuala a parametrilor sistemului.

Lucru care se intimpla interactiv, prin
intermediul unui help online. Din paca-
te, deseori programul de instalare nu
urmareste setarile facute, astfel incit
optiuni care se exclud de fapt gene-
reaza confuzii (ducind, pina la urma, la
consultarea manualului...).

MS-DOS lucreaza altfel: trebuie
raspuns la cteva intrebari, dupa care
programul de instalare construieste o
configuragie standard. Cine vrea sa-gi
acordeze sistemul mai fin, e trimis di-
rect la manualul de utilizare.

Ambele sisteme permit stocarea ve-
chiului sistem de operare pe harddisk
i revenirea la el, in cazul ca se doreste
acest lucru. DR-DOS are pentru aceas-
ta comanda "uninstall’, in timp ce MS-
DOS creeaza la instalare o discheta
boot-abila ce rezolva acelasi lucru.

Ambele sisteme dispun de o supra-
fata utilizator grafica, aga-numitul shell:
DOS-Shell la Microsoft, Viewmax la Di-
gital Research. Chiar daca ele simpli-
fica mult viata utilizatorului, nici una din
ele nu pune realmente accente noi.

Un taskswitcher este de gasit atit in
MS-DOS 5.0, unde e complet integrat
in Shell, cit $i in DR-DOS 6.0, unde este
un TSR numit Taskmax. Un task-
switcher (comutator de taskuri) nu are
nici o legatura cu multitaskingul. El per-

mite doar pastrarea simultana in me-
morie a mai multor programe $i comu-
tarea dintr-unul intr-altul. In timp ce unul
lucreaza, toate celelalte sint “inghetate".
Taskmax permite in plus $i schimbul de
date intre programe. Cu ajutorul mo-
use-ului se selecteaza datele dintr-o
aplicatie, se comuta si apoi se copiaza
in cealaltd. Pentru ca datele sa fie co-
rect interpretate, Taskmax ofera 3 for-
mate.

O gaselnita ce va bucura pe multi
este Superstor, pe care Digital Re-
search |-a cumparat de la firma Add-
stor, integrindu-|l in furnitura DR-DOS
6.0. Ca si alte programe de acest gen
(de exemplu Stacker), Superstor pro-
mite dublarea capacitatii harddisk-ului,
interpunindu-se intre controller i DOS
pentru a scrie/citi datele pe disc tot-
deauna in forma comprimata. Timpul
care se pierde prin comprimare este
recuperat din numarul micgorat de ac-
cese ladisc, astfel inct, din acest punct
de vedere, diferentele sint greu de sesi-
zat. Programul "sstor.exe" divide hard-
disk-ul in doua parti, din care una
ramine sa gazduiasca figierele a caror
comprimare nu se doreste. Restul sint
comprimate,iar la primul DIR utilizatorul
se poate bucura descoperind o capa-
citate marita a harddisk-ului. Dar nici
Superstor nu face minuni: datele deja
comprimate de "pkzip" sau "lharc* sint
stocate aga cum sint, nu mai pot fi
comprimate. $i figierele cu grafica ale
jocurilor, de regula, nu mai pot fi com-
primate. Cine are multe astfel de figiere,
va fi neplacut surprins de cit de repede
scade capacitatea afigata initial.

Securitate marita a datelor ofera am-
bele sisteme de operare. Microsoft a
cumparat “mirror", "unformat” §i "unde-
lete® de la Central Point Software (PC
Tools), intimp ce Digital Research ofera
"diskmap*, "delwatch”, *unformat" i
*undelete’. "Mirror" si "diskmap" sal-
veaza FAT-ul harddiskului, pentru a pu-
tea regasi figiere sterse din greseala.
Cit timp figierele sterse nu au fost su-
prascrise, ele pot fi refacute. "Delwatch”
face chiar un pas mai departe, "si-
mulind" stergerea inspre sistemul de
operare - dar datele ramin fizic disponi-
bile. De abia cind s-a umplut discul sau
a fost atinsa limita specificata, sterge-
rea devine ireversibila. in ambele ca-
zuri, “unformat® face "nefacuta* o
formatare. Spre deosebire de MS-DOS,
DR-DOS ofera un "supliment* in ce pri-
vesgte securitatea $i protectia datelor.
Afit PC-ul cit si figiere individuale pot fi
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protejate pin parole. Coinanda login’
permite numai persoanelor autorizate
accesul la calculator. "Password" atri-
buie figierelor sau directoarelor cite un
cuvint -cod si unul din trei niveluri de
acces. In plus, astfel utilizatorul isi defi-
neste si parola globala, utilizatain mod
automat la accedarea figierelor proteja-
te. O afacere destul de complicata, care
risca sa puna un utilizator distrat in si-
tuatia de a-si pierde toate datele.

Protectia din DR-DOS nu este de
netrecut (chiar daca acest lucru nu mai
e posibil prin simpla boot-are de pe o
discheta MS-DOS), dar ofera o pro-
tectie suficienta pentru “nespecialigti”.

“Diskopt" este un alt utilitar inclus in
DR-DOS 6.0 si care releva grija Digital
Research ca sistemul sa cuprinda tot
ce trebuie pentru o utilizare eficienta a
PC-ului "Diskopt" incearca sa optimize-
ze accesele la harddisk, refacind in
portiuni continue figierele fragmentate.

"Filelink" permite o tegaturd intre
doua calculatoare folosind interfaja se-
riald si un cablu standard.

Utilitarele "diskcopy" si "diskcom-
pare*, in DR-DOS 6.0, folosesc in mod
automat memoria extinsa si memoria
expandata sau un figier ajutator pe
harddisk. In fiecare din cazuri, discheta
trebuie schimbata o singura data - in
MS-DOS, la un disc HD de 3.5" sint
necesare 7 schimbari de discheta!. In
DR-DOS, o discheta-sursa poate fi co-
piata imediat de mai multe ori.

Ca editor, DR-DOS ofera un model
ce foloseste sintaxa Wordstar. MS-
DOS-ul e mai atractiv la acest punct,
utilizind Quick-Basic-Editor.

O surpriza neplacuta cu "format a:".
in DR-DOS 6.0: dischete noi-noute, dar
cu porliuni defecte fizic, sint formatate
fara nici un fel de mesaj de eroare.
Dusul rece vine atunci cind dischetele

urmeaza sathe toiosite... MS-DOS cade
in extrema calalta: cum da de un sector
defect, blocheaza toata pista. De
aceea, pentru formatari, mai degraba
se folosesc alte programe (NU, PC
Tools) decit cele incluse in furnituri.

in ce priveste help-ul online, ambele
sisteme au facut progrese: toate utilita-
rele si comenzile isi dezvaluie scopul Si
modul de utilizare daca liniei de co-
manda i se adauga parametrul */?", MS-
DCZ ofera acest serviciu si prin
intermediul comenzii *help <nume -co-
manda>*; DR-DOS are un help interac-
tiv numit "dosbook", care printr-un
sistem de meniuri $i referinje incru-
cisate permite gasirea informatiei dori-
te. Digital Research a extins comenzile
batch: "switch" permite preluarea unei
taste de |A utilizator, pentru a sari apoi
la o etichita specificata. $i“config.sys"-
ul poati fi (aproape) programat: sint
permisi# comenzi switch, salturi si eti-
chete. Astfel, PC-ul poate intrebala por-
nire C@ configuratie sa foloseasca.

Digital Research furnizeaza un ma-
nual de utilizare de circa 700 de pagini,
completat cu un volum mai mic cu in-
dicalii de folosire pentru Viewmax. Mi-
crosoft livieaza un manual de utilizare
de 800 de pagini, plus o scura introdu-
cere. Ambele manuale isi indeplinesc
misiunea, oferind suficient ajutor mai
ales la deciziile care privesc admini-
strarea de memorie.

Mai ramine problema compatibi-
litayii, pe care cel ce face testul o poate
rezolvain doua feluri: fie instaleaza toa-
te softurile de care dispune, apasa cite-
va taste, migca un pic mouse-ul Si
incearca sa traga niste concluzii, (din
pacate, incompatibilitatile de regula nu
sint vizibile decit in anumite cazuri spe-
ciale, greu de verificat), fie cauta de la
bun inceput un soft “problematic* (caz

incare nscul dea nu merge" este la tel
de mare sub MS-DOS 5.0 ca si sub
DR-DOS 6.0. Windows nu are nici un fel
de probleme sub DR-DOS (cu conditia
cainaintea instalariisa se dea comanda
"memmax -L -U"). Toate softurile incer-
cate merg fara probleme. Ar mai fi de
2is ca intre timp DR-DOS este asa de
raspindit incit producatorii de soft se
vad obligati sa-sitesteze noile preduse
sub ambele sisteme.

In concluzie, care ar fi DOS-ul mai
bun? Digital Research ofera, fara niciun
dubiu, tehnici mai rafinate si functii mas
multe. MS-DOS face o impresie mai
compacta, deoarece toate utilitarele fo-
losesc aceeasi suprafata SAA cu mo-
use S$i meniuri pull-down. Daca
Microsoft se bizuie pe vechi
cumparatori angrosisti, Digital Re-
search cauta sa oblina contracte OEM
(Original Equipment Manufacturer) si
ofertanti de hardware ieftin.

Dar o trecere de la MS-DOS 50 la
DR-DOS 6.0 (sauinvers) probabil ca nu
merita (pentru cine trebuie sa o
plateasca...). Gine porneste acum, este
probabil mai cistigat cumparind DR-
DOS 6.0. Accente realmente noi nu sint
puse nici de Microsoft, nici de Digital
Research. De fapt, au fost integrate in
furnitura de livrare utilitare pe care pro-
ducatori independenti le ofera de muit.
In ultima instania, sint vindecate numai
simptomele care fac ca DOS sa fie “tre-
cut*siinadecvat exploziei informationa-
le din ultimii ani: un "taskswitcher"
inlocuieste un multitasking real, un op-
timizor de harddisk mai evita un pic
slabiciunile sistemului de figiere bazat
pe FAT si gindit de fapt pentru dischete,
driver-elede memorie creeaza iluzia uti-
lizarii lineare a spatiului de adrese.

(1.F.)

Fabrica de zvonuri

Prima reactie la aparifia DR-DOS 6.0

Microsoft-ul dezvaluie citeva din "secretele" viitoarei ver-
siuni. Patru sint inovatiile decisive care urmeaza sa propul-
seze Microsoft-ul in fruntea plutonului in cursa tehnologiilor:
flat memory-model, noul sistem de figiere, multitasking $i
functii de refea. Daca asta va aminteste de OS/2, nu puteli
gresi. Intr-adevar, DOS 6.0 urmeaza sa stearga granitele intre
DOS, Windows si OS/2. Cel mai evident devine acest lucru
in modul de administrare a memoriei: DOS foloseste excesiv
structura de segmente "prescrisa” de primele procesoare
intel. De aceea, memoria este divizata in bucatele marunte,
astfel incit programatorul trebuie sa jongieze nu numai cu
registrele de adresa, ci i cu alt segment. Celtirziu cu proce-
soarele 386 acest lucru a devenit necesar, dar, pina acum,
DOS era un sistem de operare axat pe 8088 in faja caruia
toate procesoarele erau egale. DOS 6.0 urmeaza sa schimbe
aceasta stare de fapt. Noua lozinca este *jos divizarea me-
moriei, jos bariera celor 640 koctefi". Sigur, este o intrebare

daca se va pastra compatibilitatea. Cum este gigur ca numai
posesorit de 386, 486 sau 586 vor putea sa se bucure de
noua administrare a memoriei. Tot ei, privilegialii, vor primi
ca "supliment" un multitasking adevarat sub DOS. Nimic din
toate acestea nu vor putea bucura posesorii de calculatoare
cu 8088 sau 80286.

Nu vor exista insa diferente in sistemul de gestiune al
fisierelor. Noul DOS va sti sa lucreze cu diverse sisteme de
figiere, printre ele HPFS din OS/2. Un lucru pare cert de pe
acum: sistemul de figiere actual poate fiimbunatatitinasafel
incit sa pastreze “aspectul" DOS, dar sa lucreze de doua ori
mai rapid.

Ca tefmen de aparilie pentru DOS 6.0 este planificat
sfirgitul anului 1992, chiar daca acest lucru este la fel de
nesigur ca si lista definitiva a caracteristicilor $i numele "be-
belusului®. Incaeste posibila redenumirea sistemului de ope-
rare (MS-DOS/2 e o propunere), integrarea in Windows 3.1
(sau 3.2 sau 4.0) sau abandonarea lui completa, datorita unor
probleme tehnice insurmontabile.
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Asthon Tate: Firma ameri-
cana de software care a
proiectat S.G.B.D-ul dBase,
cel mai utilizat program de
gestiune a bazelor de date.
Aceasta definifie putea fi citita
in 1984 intr-un dicionar de
informatica. In schimb intre
algebra booleana si Btx nu se
gasea nici o definilie despre
Borland si nici despre Kahn
Philipp.

Probabil ca aceasta si-
tuatie I-a suparat oarecum pe
Philipp, nascutin 1952, la Pa-
ris, intr-o familie evreiasco-
germana, in timp ce plonjain
bazinul sau de inot cu vedere
spre plaja californiana. Pro-
babil ca seful firmei Borland,
destul de retinut in ceea ce
priveste informatiile despre
viata sa personala - stim doar
ca nu doarme decit patru ore
pe noapte, ca uraste televi-
ziunea, (nu stimdaca pe mo-
tivde emanueli), ca nu se uita
niciodata la televizor si ca ur-
mare cigtigd o mullime de
timp, ca este un reputat mu-
ziciandejazz gicaestevege-
tarian convins - tocmai isi
consuma legumele pasteuri-
zate la bordul propriului
yacht de croaziera Dolphin
Doncer. Probabil canudorea
decit sa se razbune pe 0 ins-
titutie americana, ca As-
hton Tate de pilda, pentru
faptul ca Biroul American de
Imigrari |-a declarat in 1985
emigrant ilegal.

Oricare ar fi fost motivul, la
10 iulie ‘91, Philipp Kann a
inghitit firma Ashton Tate. Un
peste mare intr-adevar,
placerea de a face cum-
paraturi costindu-l 440 mi-
lioane dolari. Dar de unde a
avut atitia bani, se intreaba
cei din branga? Ashton Tate
aavutinanul trecut ocifrade
afaceri de 230 milioane (pier-
aeri: 18 milioane), Borland a
avut o cifra de afaceri de 227
de milioane (cistig: 27 milioa-
ne). Sa fi fost firma IBM cea
care i-a imprumutat sumita,
doar pentru a infige o suld in

coasta firmei Microsoft?
Asemanator modului in care
in 1983, Philipp infiinta in
Scotts Valley firma Borland
International, cu bani tapati
de la prieteni?

Omului i s-a mai incre-
dintat o sarcina ingrata: cine
nu-si aminteste de actiunea
juridica deschisa de Ashton
Tate impotriva firmei Fox
Software, care a esuat deoa-
receunjudecator americana
declarat dBase-ul, din cauza
viciilor de forma strecurate in
copyright, liber ca pasarile
cerului? Judecatorul a facut
intre timp recurs, din proprie
inifiativa, asa caincatotnu se
stie daca vicleana vulpe, cu
al ei program Foxbase (intre
timp Foxpro 2.0), mai bun $i
mai rapid, a sterpelit sau nu
ceva de la dBase.

intre timp s-a stabilit ca fir-
ma Ashton Tate a produs sin-
gura produsul dBase, de la
prima pina la ultima in-
structiune, si ca nu a dezvol-
tat doar produsul Public -
Domain elaborat de firma
JPL pentru ministerul
apararii.

Pina la urma nici Philipp
Kahn nu se poate refine de a
mai arunca cite o privire Si
prin curile vecinilor. Progra-
mul sau de calcul tabelar de
succes Quattro era destu: de
inrudit cu un alt program de
calcul tabelar, care stapinea
piaja $i care se cheama Lo-
tus 1-2-3.

Se faceau deja speculatii,
avocalii isi frecau bucurosi
miinile, numai ca la 11 oc-
tombrie '91 Departamentul
Justitiei (DOJ), din SUA,
aprobind achizitionarea fir-
mei Ashton Tate de catre fir-
ma Borland International, a
pus si 0 conditie: Borland sa
nu se mai judece cu Fox Soft-
ware Inc. pentru drepturile de
copyright pentru familia de
produse dBase. DOJ afirma
ca drepturile de copyright
pentru structura meniurilor i

Le roi est mort! Vive le roi!

limbajele de comanda “pro-
moveaza monopolurileinde-
trimentul inovatiei".

Cind valurile se vor linigti,
Borland va detine un plus de
50% pe piata sistemelor de
gestiune a bazelor de date.
Adunind segmentele de piata
detinute in 1990 in SUA de
Paradox si de dBase se ajun-
gelaunprocentde74.3%. La
vinzari noi in '90, dupa IDC,
situatia prezentindu-se in
modul urmator: 64% dBase,
17% Paradox, 11% Superba-
se, 4% Super DB, 3% Dataea-
se, 1% Foxpro. Avind in
vedere faptul ca in lume
exista peste 3 milioane de uti-
lizatori dBase, in viitorul apro-
piat cele doua produse vor
coexista, asteptindu-se ver-
siunile Windows atit pentru
dBase cit si pentru Paradox.
Va exista un produs de mi-
grare intre cele doua produ-
se, care se va chema "Object
dBase", denumit intern la
Borland si Turbo-XBase, pro-
dus care va fi compilator Si
interpretor dBase in acelasi
timp, va fi compatibil dBase
Il si dBase IV si va avea o
interfata Paradox.

Produsele Borland vor fi
astfel concepute, dupa cum
afirma Philipp, incit operarea
unui calculator sa fie mai
ugoara decit a unui caseto-
fon. El afirma ca in viitor cal-
culatoarele vor exista pentru
a lucra aga cum lucreaza oa-
menii $i nu pentru a-i
constringe pe acestia sa lu-
creze asa cum lucreaza ele.

Dar sa vedem cum a re-
ceptat vestea tranzacliei
Eduard Altmann, redactor de
peste 10 ani larevista econo-
mica DM din Germania:

»"Firma Ashton Tate
cumparatadefirmaBorland®,
pe cine n-a gocatn urma cu
citeva saptamini aceasta $ti-
re? Ei bine, pe mine nu.
Marturisesc ca sint $i eu vino-
vat deaceastatranzactie. Cel
putin moral. in mine am stiut
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ca asa se va intimplainca de
mult, de cind testind pachetul
inca fierbinte al noului, pe
atunci, dBase 4.0, si
incercind sa sortez 300 de
anticole, am primit mesajul:
“Not enough memory". Si
aceasta cutoatecaam elimi-
nat din memorie tot ceea ce
se putea. Mi-am spus atunci:
aceasta firma este in declin,
trebuie sa existe o pedeapsa.

Dar au fost si momente
frumoase cu dBase. Acestea
au fost inca si mai inaintate,
cind am primit o copie de
dBase Il aproape fara greseli.
In sfirgit datele de pe hard-
disk-ul meu n-au maifost tri-
mise in nirvana de o putere
necunoscuta.

imi amintesc cu placere si
de dBase lll+. Deoarece da-
torita programului "Assistent"
n-am mai fost neajutorat $i
am putut sa-mi scriu progra-
mele linie cu linie, invafind sa
programez. Allii au trebuit sa
plateasca mulli bani pentru
aceasta, in timp ce eu n-a
trebuit dect sa-mi sacrific o
parte din timpul liber. Oricum
ce altceva as fi avut de facut
serile si la sfirgit de
saptamina?

Dupa ciliva ani de studiu
zadarnic a manualelor, mi-a
pus cineva la Iinima,
muliumescu-{i tie Philipp, un
SGBD exotic denumit Para-
dox. Lainceput neincrederea
afost mare: o suprafata utili-

zator cu totul noua, figiere in-
compatibile si ceea ce era
mai rau un limbaj de progra-
mare strain, numit PAL. Nu-
mai din masochism
profesional am incercat cu
Paradox citeva calcule statis-
tice sispre surprinderea mea
in citeva minute am obfinut,
din pustiul de date, rezultate
pentru a caror obtinere ar fi
trebuit sa lucrez la un pro-
gram in dBase Il zile intregi.

incepind de atunci mi-a
spus si ‘Borland ceva. Chiar
daca gene: :'uiul de progra-
me a ramas pentru mine O
carte ferecata cu sapte
lacate, nedepasit in filozofia
sa secreta decht cel mult de
PAL, siinca n-am invalat sa-i

iubesc suprafata utilizator
antica cu comenzi imbricate
totusi Paradox isi face tieaba
farablocaje sifara programa-
re.

in bucataria de software a
lui Philipp sfirlie din nou ceva.
Primele mirosuri ale unei noi
mincari numita Parabase
razbat inafara gi produc ape-
tit: posibilitatea de a lucra in
retea, tempoul Paradox-ului,
flexibilitatea lui Object Vision,
confortul in operare al lui
Windows si utilizatorii lui
dBase - miroase a inserare
intre algebra booleana si
Btx«.

(Ronudus Maier)

De ce a cumparat Novell
Digital Research?

"Fuziunea este un pas absolut logic,
caci produsele se completeaza” - de-
clara un reprezentant Novell. Din fuziu-
nea celor doi producatori de sisteme de
operare, care pind acum vizau piete de
desfacere distincte, se nagte un adver-
sar serios pentru IBM, Microsoft, SCO,
AT&T si Apple. Caci, dintr-o singura lo-
vitura, Novell devine un ofertant de sis-
teme de operare atit pentru locuri de
munca individuale (statiile client in
refea), cit si pentru server-e. Un rol de-
cisiv joaca in acest cadru DR-DOS,
aparut in versiunea 6.0. Netware se
orienteaza dupa DOS, astfel incit pina
acum Novell depindea mult de Micro-
soft. Prin intermediul DR, Novell poseda
acum otehnologie DOS proprie si poate
juca un rol mai activ. Cu alte cuvinte:
DR-DOS urmeaza sa fie extins spre a fi
completarea ideala pentru Netware.

Deoarece liniile de produse ale celor
doué intreprinderi se completeaza in
mare masurda, se naste intrebarea unor
sinergii posibile (puterea comuna sa fie
mai mare decit suma puterilor individua-
le). In cel putin 6 domenii, cele doua
intreprinderi pot profita de experienta
celeilalte.

Front-end grafic: suprafafa utilizator
din Netware se bazeaza in continuare
pe DOS. Un front-end grafic, care sa
usureze munca utilizatorilor $i adminis-
tratorilor de sistem, lipseste. Sisteme
precum Windows conlucreaza cu Net-
ware, dar nu sprijind automat funciiile
Netware. Ar fi posibila o suprafata utili-
zator comuna pentru DOS si Netware,
bazata pe GEM.

Functiide refeainDOS: protectie prin
parole, blocarea de figiere si articole (file
and record locking) sint cuvinte straine
unui programator DOS obignuit, motiv
pentru care, de reguld, pentru utilizarea
in retea trebuiesc programate versiuni
speciale. Cu integrarea unor astfel de
functii in DOS (si astfel si in Windows)
administrarea retelelor ar putea sa se
simplifice, pentru ca toate programele
DOS ar fi utilizabile si in retea.

Multitasking cu Netware: DR are
multa experienta in sisteme multitas-
king, iar in prezent sint putine case de
soft care ofera NLM-uri (Netware Load-
able Modules), cu ajutorul carora pro-
grame independente sa poata fi
executate pe server. Poate cainviitorva
exista o cale mai simpla pentru a scrie
aplicatii client-server pentru Netware.

Retele ieftine (low-end-LANS): No-
vell gi-a manifestat deja dorinta de a nu
“abandona“ piata retelelor ieftine unor
firme ca Artisoft (Lantastic). Cu Multi-
user DOS, Digital Research poseda de-
ja o solutie in aceasta directie.

Sisteme de operare in timp real: cu
FlexOS, DR ofera un sistem de operare
in timp real care se potriveste de minu-
ne pentru supravegherea stocurilor,
facturari si urmarirea produciiei. O piata
lucrativa pentru Netware.

Comenzi identice pentru DOS si Net-
ware: ceea ce la Novell se cheama
NDIR, NCOPY si SALVAGE, se nu-
meste XDIR, XCOPY si UNDELETE in
DR-DOS. Cit timp inca?

Conform declaratiilor facute de re-
prezentanti ai celor doua firine, planuri
exacte inca nu s-au stabilit. Dar este
sigur ca nu va trece mult timp pina sa
apara primele fructe ale aceste fuziuni.

(LF.)
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Balante contabile

Legea obliga toate intreprinderi-
le, indiferent de forma lor de orga-
nizare, sa tina o contabilitate in care
S4@ se regaseasca toate tranzactiile
efectuate. Si cum spectrul Garzii
Financiare plutegte deasupra tutu-
ror intreprinderilor §i intreprinzato-
rilor, fie ca este vorba de magnati
ai industriei gogosilor, de proprie-
tari de birt, de producatori numarul
1in i in, sau de directori de com-
binate, centrale, etc., atunci cind
acesti gerifi ai spatiului contabili-
cesc fac o descindere, pe masa
trebuie sa apara $i balanta conta-
bila. Si atunci cind aceasta nu este
curata, trebuie deschisa punga.

Exista contabili $i probabil ca vor
mai exista, care nu au incredere
decit in situatiile facute de mma.
Dar exista, si au existat contabili
care au acceptat faptul ca acestea
s-ar putea face si altfel. Asa au
aparut primele balante pe calcula-
tor, implementate mai intii, cu mult
entuziasm, pe asa-numitele masini
de facturat si contabilizat, apoei cu
acelasi entuziasm ramas nestirbit
pe toata gama de calculatoare
existenta in tara, de la TDF, M18,
mini si pind la Felix, entuziasm care
a luat parca o si mai mare amploare
odata cu intrarea in tara a PC-uri-
lor. Din acele vremuri a ramas ce-
lebra zicala: *Dati-mi un Cray si sa
vedeti ce balanta va implementez!"

Dupa datele pe care le avem
exista |a aceasta oraintara sute de
variante de balante contabile doar
pe PC-uri, posibil chiar mii. Este
mai ceva decit la chinezi. la cules
de orezin luna mai, un colectiv de
programatori, o balanta contabila,
ba chiar doua. Numai ca nu este
suficient sa dai viata ungi aplicati,
trebuie s-o intretii, nu poti spune
s-a murdarit puradelu, nu-i nimic,
facem altul. Ne imaginam cu
groaza reactia provocata de o cit
de mica modificare de legislatie:
toata floarea cea vestita a progra-
matorilor facind aceleasi modificari
in programele proprii, originale.

Sintem de parere cd inainte de a
incepe proiectarea unei aplicatii
estebine sa aruncam o privireinjur
pentru avedea daca nu exista deja
ceva ce ne-ar putea satisface ne-
voile. Credem ca si la noi va trebui
sa se creeze o industrie i 0 piata
de software. Nu ne indoim de faptul
ca nu peste mult timp vom putea
cumpara programele de care vom
avea nevoie asa cum astazi
cumparam o carte sau o bucata de
salam.

Desigur exista si contraargu-
mente: diversitatea intreprinderilor
este mare $i a cerintelor contabili-
lor asisderea, amintim doar ca unii
contabili isi tin contabilitatea cu
ajutorul jurnalelorcontabile, intimp
ce altit folosesc figele sah, nu toate
documentele sint tipizate si nu-i
usor sa provoci o modificare de
tabieturi. Din experienta trecutului
stim ca nu de putine ori intreprin-
derile care au preluat *de gata"
anumite aplicatii au trebuit pina la
urma sa leintretina cu forte proprii,
uneori trebuind sa depuna mai
mult efort decit daca ar fi proiectat
singure aplicatile cu pricina. Tot

din experientda mai stim c&

incercdrile de realizare a unor flu-
xuri informatice, nu de putine oriin
prezenta unor fluxurilor informatio-
nale deficiente, au fostincununate
de succes foarte rar, reusita da-
torindu-se in acele cazuri, in mod
substantial, contactului direct din-
tre proiectant si utilizator. Si totusi
sintem prea putini pentru a ne pu-
tea permite sa facem acelasi lucru
si incercind sa facem totul, nu re-
alizam pina la urma mare lucru.
incercam, prin acest articol, sa
lansam o serie de teste comparati-
ve de produse softautohtone. Pen-
tru subiectul ales, balantele
contabile, am testat patru produse
provenind din tot atitea localitati.
Am dori sa subliniem de lainceput
faptul ca toate cele patru produse
sint operationale, au fost imple-
mentate cel putin o data si fiind
intretinute in permanentd, (asa

cum am fost asigurati), cu sigu-
ranta se vor mai perfectiona. Nu
avem pretentia de a va prezenta
cele mai bune patru produse exis-
tente la aceasta ora in tara si nici
de a face o prezentare exhaustiva
a acestui gen de produse. (Este
posibila existenta unor produse
mai bune, iar o prezentare exhaus-
tiva ar fi imposibila).

Marturisim ca am incercat con-
tactarea mai multor producatori de
astfel de aplicatii i ca cei ramasiin
competitie au cel putin un merit,
acelade afi acceptat, lasolicitarea
noastra, focul intrecerii.

Aplicatiile testate sint foarte dife-
rite atit in ceea ce priveste aria de
probleme acoperite cit $i ca moda-
litate de prezentare, limbajul de
programare folosit etc. Cea mai
simpla se rezuma la realizarea cal-
culelor efectiv necesare in formula-
rul de balanta de verificare cu 8
coloane astfel:

e pornind de la solduri initiale sau
total sume anterioare

e introducind rulajele debitoare i
creditoare pentru fiecare cont

e editeaza situatii tip balanta cu
total sume cumulate si sold final
calculat.

Extrema cealalta cauta sa aco-
pere pe cit se poate integral dome-
niul financiar contabil:

e se porneste de la documentele
de baza care sint utilizate in do-
meniu

® se realizeaza evidenta analitica
Ia nivelul unor conturi

® se genereaza automatinformatii
tip nota contabila

® se asigurd interfata catre apli-
cajii tip GESTOC si MIFIX
® se editeaza rapoarte tip:

- jurnale contabile

- fise tip sah

- balante la nivel de conturi
sintetice si analitice

- editare bilant contabil i
anexe la bilant.

12

if 1/92



Test

BALPRO

BALPRO este o balanta conta-
bila elaborata de firma Lotus-S.R.L.
din Braila. Lucrarea este disponi-
bila in mai multe medii de progra-
mare: Turbo Pascal, C, Quattro,
Foxbase, dBase |l si dBase IV.

Pornind de la solduri initiale, no-
menclator (plan) de conturi si note
contabile, lucrarea permite vizuali-
zarea sSi/sau listarea balantelor
analitice si sintetice, afigelor sah, a
notelor contabile incarcate si per-
mite, de asemenea, siinvestigarea
separata a operatillor din fiecare
luna a anului.

Este singuralucraretestatacare
permite o configurare proprie a lis-
telor gi care ofera utilizatorului, la
nivel de help, si informatii privind
reglementarile in vigoare din do-
meniul contabilitatii $i un dictionar
de termeni permitind familiarizarea
cu domeniul si a utilizatorilor ne-
specialigti.

Aplicatia permite, de asemenea,
importul/exportul unor fisiere in for-
mat SDF si dBase permitind pre-
luarea datelor de balanta si in alte
aplicatii.

BAL-CON

Bal-Con este o aplicatie desti-
nata evidentei contabile a unitatilor
economice $i este elaborata de fir-
ma Delta-X SRL din Oradea.

Aplicatia realizata cu ajutorul
produsului Clipper face parte dintr-
un complex de lucrari din care fac
parte si aplicatile MIFIX si GES-
TOC.

151a g

wet Bal-Con e
Balanta contabila pe luna:Februarie 1991

19/11791

[ Conturi  Document

| TLFY| Init

Listare Afisare Terminare ]

Listare rulay
hsa rulajelop

Listare rulaj

Operare date rulaj
Vizualizare rulaj

— Preluare mlaj —
Validare cu plan de cont
Listare note contabile
Preluare note contabile

— luna umatoare —
Culegere date rulaj
Vizualizare rula,j

Pornind de la documentele pri-
mare folosite pentru inregistrari
contabile, note contabile, solduri
initiale si nomenclator de conturi,
aplicatia permite listarea ba-

Plan_contuni

Calcule

1sier nole —
Data Niscari Total |

‘- Lme 1 Colum
b ™4l

Data: 25-11-
Ora . 17h:50n:28s
Pagina - 1

sintetic debit

1 INSER’K
Benencur Denonsmtw Seml Ho.
1991

Cont Sold 1 lanuarie
credit

TP /TTL /NRT ST PN
I1194615912

hhiezﬁcm»t .

~ Firma Lotus S.R.L. mai pune la
dispozitia utilizatorilor si aplicatiile
FIXPRO (mijloace fixe) si SALPRO
(salarizare/personal) si are in faza
de testare o aplicatie care va inte-
gra gestiunea magaziilor, a re-
ceptiilor de marfa, a vinzarilor catre
beneficiari, a facturarilor de marfa,
urmarirea incasarilor, salariza-
re/personal, evidenta mijloacelor
fixe, balanta contabila. (Aplicatia
va fi disponibila dupa 1.01.1992).

if 1/92

[[ Copyright Delta-X Oradea 14.06.1991

gperare date ralaj J

Ian;elor de verificare la nivel de
conturi analitice si/sau sintetice, a
figei sintetice sah, a extrasului de
cont, a listei de venituri si cheltuieli,
adefalcarii cheltuielilor pe capitole,
etc.

Lucrarea permite defalcarea
conturilor sintetice pe patru nivele
(max. 11 cifre) sica urmare la intra-
re pot fi folosite atit note contabile
cit si documente primare: carnete
CEC, chitante, dispozitii de incasa-
re/plata, etc., ceea ce are ca efect

posibilitatea inglobarii in lucrare a
unor evidente analitice la nivel de
cont contabil, cum ar fi evidenta
mijloacelor banesti, evidenta debi-
tori/creditori, etc. Se permite si re-
alizarea balantelor pe sectii Si
centralizarea acestora la nivel de
intreprindere.

BAL-CON este singura aplicatie
testata care permite definirea unor
corespondente de conturi Si efec-
tueaza validarea on-line in momen-
tul introducerii datelor contabile.

Documentatia produsului poate
fi vizualizatd in orice moment.
Avind programul Norton Guide in-
stalat rezident, la o simpla tastare
a combinatiei de taste Shift-F1, se
intrd in documentatie si se poate
naviga in ea pentru lamurirea pro-
blemelor dorite.

Din furnitura de livrare face parte
si un program de instalare care
permite stabilirea parametrilor mo-
nitorului, a imprimantei, a parame-
trilor de implementare, initializare
figsiere, indexarefigiere, refacere ru-
laj cumulat. Pot fi utilizate impri-
mante de tipul: Epson FX -
1050/850, RCD 9335 Scamp, EP-
2001, NX-1500 STAR sau alte tipuri
de imprimante, putindu-se specifi-
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ca numarul de linii/pagina,
numarul de coloanef/iinie Si sec-
ventele de control pentru dersitate
mare, medie si normala De ase-
mena se poate specica portul la
care este conectatd mmprimanta
{LPT1, COM1, COM2).

Sugeram proiectantilor citeva
imbunat&tiri ka nivelul dialogului cu
utilizatorul: consideram ca reveni-
rea de pe un nivel inferior de me-
niuri, pe nivelul mediat superior se
realizeaza ma comod prin apasa-
rea tastei Esc decit prin seledtasea
unui punct dm meniu care s& se
numeasca ‘Tewmninare".

De asemena in timpul prelucrari-
lor ar fi bine s& se afiseze mesaje
informative privind stadiul pre-
lucrarilor (de ex. in programul de
instatare, la indexare, singurul indi-
ciu al acceptarii eomenzii este
pilpiitul LED-utui harddsk-ului, ter-
minarea executiei comenziiftind in-
dicata doar de incetarea acelui
pilpiit).

FirmaDelta-X mai are realzate si
aplicatile Mi-Fi - evidenta si calcu-
lul amortizarii mijloacelor fixe si
GE-MA - gestiunea sievidentacon-
tabila a valorilor materiale, care
impreuna cu prezema lucrare pot
fi tratate ca un subsistem integrat.
De asemenea in colaborare cu un
colectiv de proiectase din Suceava
este in curs de reafizare 0 aplicalie
de personal-salarizare.

CONTAS

CONTAS - contabilitate analitica
i sintetica, este o aplicatie elabo-
ratd de intreprinderea ELINCO
SRL din Bucuresti, cu ajutorul pro-
dusului Foxpro.

Pornind de la nomenclatorul de
conturi, solduri iniiale, note conta-
bile, facturi, dispozitii de
platafincasare, se editeazajurnalul
frwegistrarilor, balaniele maistru-
sah debit/credit, fisa contului ana-
&ic/sintetic, balantele de werificare
analitice/sintetice. Aplicatia are
inglobate si gestionarea facturilor
si a dispozitiilor de platd/incasare.
De asemenea in suprafata utiliza-
tor a programului este inglabata si
apelarea editorului de texte QEdit.

Produsul nu s-a comercializat
pind acum separat, fiind oferit gra-
tuit intreprinderitlor care au
cumparat calculatoare de la firma
Elinco SRL.

BALL

BALL - balanta expert, este o
aplicatie realizata de ing. Flaidar
Alin si comercializata de intreprin-
derea Micro ATCI Tirgu Mures.

Avind \a intrare nomenclatorul

oF, F147,CER TPel;sterge Ia stinga.Bs, Inserare. Ins,5us/J05s
I 1993 1 : :

e, cont e Dehit Credit
108 MISLOACE FIXE £321.00 0.00
119 UZURA MIJL.FLXE 0.00 130428, 00
123 INUESTITIT IN CURS 823294.00 623204. 09
208 MIERIALE £592333.69 1713586.32
2080 MATER]ALE 29548800 1291978.80
208 4 MATER] ALE 0.08 0.88
288 6 MATERIALE 8.8 8.88
208 mmmu: 9.00 6.88
280 19 3.0 8.00
8l 0 OBIECTE DE IMVENTAR 1222?5.52 243215.26
E OBIECIE DE INV. IN DER. 15227552 235963.86

ECHIP, PROT. IN DEPUZIT 0.00 1651.48
28 0 OBIECTE DE IMX.IN FOROS, 683236.3?7 183160, 47
282 OBIECIE DE U, IN FOLOS. 217463.39 183160. 47
282 18| 0B.7W .UT.LOC. - 3.8 0.08
282 @) ECHIP FROT, 1M FOROS. 385766.82 9.08
2R 18 1P, FRDT HNIT LOC, 2.08 8.08
283 (] 08. B, S1 ELILPON, 153418.67 -351547.88
'} @] AZURA OB.IWS.F.LOC. 0.00 ‘O.U

Editareabalanteieste condiionata
de existenta egalitatii batantiere.

O alta caracteristica importanta
a acestui produs este posibiktatea
realizarii simultane a balantelor
contabile pentru mai multe intre-
prinderi. Un contabil care tire evi-
denta contabila a nrai multor
intreprinderi are astfel posibilitatea
de aincheia balantele contabile la
timp, pe acelasi calculator.

Vizualizarea situatiilor inainte de
listare nu se poate realiza in mod
WYSIWYG, nepermitindu-se o de-
filare stinga-dreapta in situatii, asa
cum este posibit de pilda cu produ-
sul BALPRO.

FL = HELP

TSI

PROCESARE MIE

ELINCO S.R.L.
[ IDINTIFICARE

| CONTABILITAIE GENERALA U §éiJ

RAPOARIE  TERMINARE

| UKITATER

LISTA CONTURILOR
| ADAUICARE CONFURI
| STERGERE CONTURI

g sbemre
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de conturi, sotdurile iniiale si note-
le contabile se permite listarea ba-
lantetor sintetice/analitice, a
situatiei conturilor si a figelor gah.
Lucrarea permite i obtinerea de
rapoarte pe perioade mai mici de o
lund, sau pentru sectiite unei intre-
prinderi.

Realizata in Turbo Pascal 5.5
aplicatia lucreaza aproape @xclu-
sivin memorie, ceeace areca efect
timpi foarte mici de raspuns in pre-
lucrari, dar gi limitari; astfel se per-
mit cel mult 7.0G0 de conturi Si
10.000 de inregistrari contabile,
ceea ce de regula este suficient.
Listarea se poate face pe impri-
mante compatibile Epson, sau pe
Scamp-uri.

Este in curs de realizare o noua
versiune in Turbo Vision, care va
efectua validarea conturilor intro-
duse (ceea cein versiunea actuala
nu se realizeaza), va include teh-
nici de editare multidocument,
listare in background cu PrintMa-
nager i o structurare mai avansata
a informatiilor.

mat. Galfi Nicolae
ing. Maier Romulus
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Quattro, Foxbase
dBase lll, dBase IV

SR
Produs BALPRO 'BAL-CON SONTAS | ; :
Producator Lotus S.R.L. Brilla |[Delta-X Oradea Elinco Bucurestli  {Micso ATCI Tg. Mureg
Tel. 948/35544 Tel. 991/34257 Tel. 90/175300/175 | Tel. 354/3166C
Pret (lei) 20.000 55.000 - 30.000
Documente de intrare: e = ' Ay '
Nomenclator (plan) de conturi da da da
Solduri initiale da da da
Note contabile da da da
Documente primare din contabilitate nu da nu nu
Facturi nu da da nu
Dispozi;iigpl-atéﬂn;saro nu da Ela nu
Situatii care pot fi vizualizateflistate” 3
Ealan]a analitica da da da da
Ealanta sintetica da de — da ds
Figa gah da 2 da da da
Note contabile da da da da
Extras de cont nu da nu da
Lista de venituri gi cheltuieli nu da __hu nu
Defalcarea cheltuielilor pe capitole nu da nu nu
Situatia conturilor nu nu nu da
Rulaje pe conturi nu nu da nu
Figa contului I nu nu da o
Grafic anual da nu nu nu
ST S A8 w SR S PR L R e TN T e I
Reglementari in vigoare nu
Dictionar de termeni nu
m'umar immmentare/utilizare da
Ferestre help generale da
Help contextual nu partial nu nu
Linie informativa (status) da da da da
Taste functionale da da da da
Calculator de buzunar nu
Cerinfe hardware (configuratie minima): - prasa : o
Tip calculator XT XT AT xXT
Memoria minima necesara nu/recomandat nu/recomendat da nwrecomandat ¥
Harddisk necesar ? 256 KB 512 KB 640 KB 256 KB
Spatiu disc cca. 300 KB cca. 1,2 MB cca. 1,2 MB cca. 240 KB
Alte caracteristicl: p* o o B ol o
Numar maxim conturi nelimitat nelimitat nelimitat 7.000
Numar maxim operatii contabile nelimitat nelimitat i nelimitat 10.000
Utilizabil in retea nu nu da nu -
Interfefe cu alte aplicatii
Mijloace fixe da (SDF/dBase) da nu nu
Gestiunea stocuriler nu da nu nu
Fecturare nu nu da nu
_S.alarii u W . = da (SDF/dBase) in lucru nu nu
Protectie certificare certificare discheta cheie , certificare
parola
Mediu de programare Turbo Pascal, C Clipper Foxpro Turbo Pascal

* Nota: Unele dintre situatiile enumerate sint asemanatoare principial, avind doar nume diferite
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Periferice de intrare

Periferice de intrare

Articolul care urmeaza va pre-
zenta perifericele de intrare care
stau astazi la dispozitia utilizatoru-
lui, modul lor de functionare, care
este utilitatea lor practica gi care va
fi viitorul acestor interfete dintre om
$i magind. Unele dintre perifericele
care urmeaza au fost tratate mai
detaliat in numere anterioare ale
revistei "if*, de altele ne vom mai
ocupa in numerele viitoare. Ceea
ce ne intereseaza in momentul de
fata e ste o privire deansamblu asu-
pra intregului.

Chiar si unul dintre cele mai bu-
ne calculatoare, un 80486/33 MHz
cu procesor cache si cu alte acce-
sorii care i maresc performantele
poate fi doar atit de bun, citii per-
mite soft-ul si modul in care este
deservit. De multe ori, datele pro-
venite de la alte calculatoare pot fi
transferate automat, dar fara o in-
troducere manualaadatelorun PC
nu poate fi folosit nici in stadiul de
astazi al tehnicii.

Din pacate omul este foarte lent
in comparatie cu calculatorul, in
plus el are nevoie de aparate (echi-
pamente periferice) de intrare con-
venabile. De aceea se incearca sa
se puna la dispozitia utilizatorului
unui calculator un aparat de intrare
cit mai necomplicat si ugor de ma-
nipulat. In acest sens este valabila
regula: cu cit sint mai complexe
datele de intrare ale unei anumite
aplicatii, cu ati trebuie sa fie mai
complex aparatul de intrare. Deci
pentru intrari simple este nevoie de
un aparat de intrare simplu.

De-a lungul ultimilor ani s-a dez-
voltat combinatia dintre mouse Si
tastatura. Ambele aparate de intra-
re combind, printr-un compromis,
propriile lor avantaje si dezavanta-
je. Nu in ultimul rind la acest lucru
a contribuit i adaptarea software-
ului. Introducerea datelor via tasta-
tura si mouse este sprijinita de
Windows 3.0 de pe calculatoarele
MS-DOS, de suprafetele grafice de
sub Unix, de exemplu Motif, Sun-

Tastatura - cel
mai utilizat
periferic de
intrare

view sau Open Desktop cit si de
Apple Macintosh. Dar mai sint si
alte aparate de intrare care ajuta
omul in introducerea rapida, ne-
complicata si simpla a datelor intr-
un calculator.

Pentru preluarea textelor tiparite
se foloseste un scanner cu soft
OCR (Optical Character Recogni-
tion) corespunzator. Cu acesta
imaginile sint digitalizate si prelu-
crate in calculator.

Un joc, un robot sau o simpla
conducere (comarJa) pot fi deser-
vite foarte bine cu un joystick, iar
pentru aplicatiile grafice exista ta-
blete digitizoare si mouse-uri. Pe
linga acestea mai exista in anumite
domenii ecrane sensibile la atinge-
re, creioane optice (lightpen) sau
combinatii ale tuturor mediilor de
intrare. Exista deja, desi Inca in
fasa, si introducerea vocala prin
microfon.

Principiul de functionare al apa-
ratelor uzuale de intrare, cine le
utilizeaza si cit de eficace este in-
terfata om-masina pentru utilizator
vor fi aratate in continuare:

Tastatura
Ergonomia lasa de dorit

Nici un calculator nu este utiliza-
bil fara tastatura. Tastatura este
fara nici o discutie cel mai des folo-
sit aparat de intrare pentru calcula-
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toare. Aceasta se explica prin fap-
tul ca pentru elaborarea textelor
s-a folosit magina de scris inca
inaintea erei calculatoarelor. Era
deci de la sine infeles sa se preia
sistemul maginii de scris. Din punct
de vedere ergonomic o tastatura
este extrem de neprietenoasa. Uti-
lizatorul trebuie sa-si {ind miinile
intr-o pozitie care nu permite o
munca relaxata.

Deoarece aratatorul si degetul
mijlociu ale miiniidrepte (la drepta-
ci) sint cele mai foiosite, tastele ce-
le mai des folosite ar trebui sa se
afle in dreapta acestora. De exem-
plu*J” nuface parte dintre acestea.
Tastele cele mai des folosite se afla
in partea stinga a rindului superior
al tastaturii.

incercarile de a obtine o tasta-
turd cu adevarat ergonomica au
fost respinse de piata, fiind adop-
tata doar pozitia tastaturii fata de
miinile omenesti, netinindu-se cont
de frecventa de aparifie a fiecarei
taste in parte. Si pe viitor tastatura
va ramine aparatul de introducere
numarul 1. Pentru a nu incarca cal-
culatorul cu administrarea tastatu-
rii, aceasta este dotata cu un
procesor propriu. Acesta trans-
forma semnalele electrice datorate
apasarii unei taste intr-un semnal
serial pe care il transmite prin ca-
blul tastaturii calculatorului.

Calculatorul este dotat cu o in-
terfata seriala pentru tastatura;
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Touchscreen: introducere prin apasarea unor cimpuri

aceasta este interogata de siste-
mul de intreruperi iar informatia
tastaturii se transmite spre BIOS.
Momentan exista doua tipuri, teh-
nic diferite, de tastaturi. Una este
pentru PC-urile 8086 iar cealalta
pentru AT-urile 80286, 80386 si
80486. Aceste tastaturi nu sint
compatibile datorita diferentelor
hardware. Deci o tastatura PC nu
functioneaza pe orice AT i invers.
Dar exista si tastaturi care poseda
un comutator gi care pot functiona
cu ambele tipuri de calculatoare.
Deoarece la calculatoarele High-
End, deci 386 si 486 cu frecventa
de tact ridicata, tactul de bus este
marit, se poate intimpla ca proce-
sorul tastaturii sa nu poata alimen-
ta destul de rapid interfata seriala.
Rezultatul: semne gresite sau lipsa
de semne. Deci la cumpararea
unui calculator rapid trebuie gasita
i tastatura adecvata.

Cine-gi doregte probleme
de contact?

Pretentiile relative la mecanica
tastaturii sintfoarte ridicate. Ea tre-
buie sa suporte multe milioane de
tastari fara ca sa apara defectiuni
mecanice.

Exista 2 tipuri uzuale de contac-
te electrice. Mai ieftine sint contac-
tele cu folii, care au in componenta
3 folii. Cea de jos are rolul de con-
tact electric, cea din mijloc are rol
de distantare, iar cea de deasupra
reprezinta cel de-al doilea contact
electric. In locul de contact, folia

mijlocie este prevazuta cu o gaura
atit de mareincit folia superioara sa
nu o poata atinge pe cea inferioara
decit la aparitia unei forte de
apasare. Mai scumpe i mai com-
plicate sint contactele cu lamele
metalice. In acest caz apasarea
tastei apropie doua lamele metali-
ce Si realizeaza astfel contactul. In
functie de modul de executie lame-
lele sint suflate cu argint si/sau aur,
pentru a le prelungi perioada de
viala si pentru a micgora rezistenta
de contact. In cazul tastaturilor din
industrie foarte des folositein locul
contactelor se folosesc si cristale
piezoelectrice. Acestea inregis-
treaza tensiunile aparute la cele
mai reduse presiuni Si le valorifica.
Aceste cristale sint dispuse sub o
placa de otel, astfel incit tastaturile
Heavy-Duty pot fi construite in stil
antiexploziv $i antiacvatic.

Exista o problema hard si soft si
anume *blocarea’ tastelor. Daca o
tasta este apasata prea tare, ea
poate sari inapoi si sa faca in acel
moment un al doilea contact.
Aproape fiecare tastatura are alta
bataie a tastelor, datorita modului
diferit al executiei mecanice. Im-
portanta este definirea unui punct
de presiune: unele tastaturi scot
un sunet la apasarea fiecarei taste
care poate fi deranjant. Nu existé
nici o tastaura perfecta, si fiecare
om are propria sa imagine despre
cum ar trebui sa fie o tastatura
buna, de aceea inainte de
cumparare este bine sa scriefi, de
proba, un text mai lung siin final sa
lasati sa decida degetele.

Lightpen -in virful sau se afla o fotodioda

Ecranul -
introducere directa

Deoarece ochiul este indreptat
spre ecran este de la sine inteles
sa se faca ‘intrari* direct pe ecran.
Cele mai importante doua sisteme
de intrare sint ecranul sensibil la
atingere (Touchscreen) si creionul
optic (Lightpen). Ambele sisteme
permit utilizatorului, prin simpla
apasare pe ecran, direct sau cu
ajutorul lightpen-ului, sa lanseze
programe. Bineinteles ca software-
ul trebuie sa fie adaptat acestui
lucru.

De regula aceste sisteme sint
oferite azi la echipamentele $i ter-
minalele publice (de exemplu pe
aeroporturi, in birouri de turism si
in banci), deoarece acest sistem
economiseste o tastatura si utiliza-
torul nu trebuie sa execute de re-
gula intrari complicate. Astfel se
ofera unele puncte de meniu, din-
tre care se poate face alegerea prin
apasare directa.

Cu degetele obosite nu se
poate scrie

Nici Touchscreen si nici Light-
pen nu pot fi folosite in mod util
pentru intrari exacte si de mai
lunga durata; deoarece ecranul
este agezat vertical infata utilizato-
rului, mina trebuie safie libera i sa
nu se sprijine pe nimic. Acest lucru
duce la o obosire rapida.
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Mouse - un periferic de intrare indispensabil

Singura solutie ar fi integrarea
ecranuluiin masa de scris. In cazul
ecranului sensibil nu se pot obtine
introduceri foarte exacte datorita
diferitelor presiuni exercitate de
degetele omenegsti. Aici intrarea se
reduce la atingerea de cimpuri
mari. Pentru afaceun ecran sensi-
bil la tastare ei va fi acoperit cu mai
multe straturi de folii. Aceste folii
sintformate din mai multe contacte
extrem de subtiri, care sint legate
cu conductoare tot atit de subtiri.
La atingere rezistenta de contact a
unui anumit domeniu se modifica,
si astfel pot fi calculate coordona-
tele X si V.

Lightpen-ul foloseste el insusi
semnalul de pe ecran pentru a-si
determinapozitia. In virful lightpen-
ului este asezata o fotodioda, care
preia semnalul luminos avind o
frecventa de 50 Hz (sau chiar mai
mult, in functie de frecventa de re-
petitie a imaginii). Printr-o sincroni-
zare exacta cu aparitia in timp a
semnalului de pe ecran, pozitia
lightpen-ului poate fi determinata
foarte exact. In acest fel se obtine,
prin alegerea unei fotodiode ex-
trem de mici, o rezolutie compara-
bild cu rezolutia ecranului. $i in
viitor touchscreen-ul si lightpen-ul
vor fi folosite doar rar, in aplicatii
speciale.

Modul de utilizare parein pnmul
moment foarte placut, dar lucrul
indelungat este obositor si inexact.
De aceea mouse-ul balistic va
indeparta aceste aparate de intra-
re orientate pe ecran.

Mouse-ul: sens gi nonsens

Mouse-ul, (v. 'if* 3/90), ii imparte
pe utilizatori in doua tabere. Multi
utilizatori care cunosc PC-urile
inca de la inceputuri cunosc anu-
mite programe, cum ar fi Wordstar,
inca de la primele versiuni. Au
invatat pe dinafara combinatiile de
taste si pot lucra fara sa mai ia
minile de pe tastaturd. Si astazi
multe editoare de texte inca mai
folosesc conventiile Wordstar. Ele
au fost intr-o anumitad masura un
standard. Mouse-ul ar trebui sa
usureze munca, nemaitrebuind
memorate combinatii lungi de tas-
te. Daca a reusit sa fie prietenos,
ramine de vazut. Mouse-ul are
sens doar daca mina nu trebuie sa
se miste mereu intre mouse i tas-
tatura.

Daca dorim o salvare interme-
diara rapida in timpul unei pre-
lucrari de texte. in Word 5.0 trebuie
sa actionam combinatia de taste
(Ctrl - F10). In timpul in care se
apasa aceste taste un alt utilizator
apasa o singura data o tasta a
mouse-ului. Pe de alta parte este
de la sine inteles ca un software
specializat pe utilizare prin mouse
este foarte prietenos. Nu degeaba
suprafata utilizator Windows 3.0, a
lui Microsoft., are un asemenea
succes.

Mouse-ul este aparatul de intra-
re ideal in cazul prelucrarii datelor
grafice , deci CAD sau DTP. intre
timp au aparut cele mai diverse
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Joystick-ul nu este gindit doar pentru jocuri

forme de mouse. Baza se pune pe
modul in care mouse-ul se adap-
teaza miinii. Dar producatorii uita
de multe ori un lucru: exista un
numar destul de mare de stingaci,
ale caror nevoi ar trebui luate in
seama.

Casa goricelului

Tehnica unui mouse este
simpla. O sferd de cauciuc aflata
pe partea inferioara a mouse-ului
antreneaza niste rotite in directiile
X si Y. Mai exista si mouse-uri la
care aceste doua rotite sint antre-
nate direct, deci fara sfera de cau-
ciuc. Pe rotite sint fixate cite o
placuta gaurita. O unitate formata
dintr-o fotocelula si un LED trans-
forma rotatia in impulsuri electrice.

Transmiterea impulsurilor se fa-
ce de regula printr-un cablu care
este conectat la interfata seriala a
calculatorului. Alli producatori de
mouse €conomisesc cablu i trimit
impulsurile prin lumina infrarosie
sau prin unde calculatoruiui. Ca-
blul nu mai incomodeaz3, in acest
caz, miscarea mouse-ului, in
schimb mouse-ul devine mai greu
datorita electronicii mai complicate
§i a propriei alimentari cy curent
prin baterie.

Mai exista si asa-numitul bus-
mouse. Acesta nu-si trimite datele
prin interfata seriald, ci direct in
bus-ul de date al calculatorului.

Primele mouse-uri au avut o re-
zolutie slaba si o adresare iiniara.
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Tableta grafica - un periferic de intrare foarte precis

Mouse-urile moderne au o rezo-
lutie de pina la 1200 dpi (Dots per
Inch) si se adreseaza balistic.
Aceastainseamna ca migcind usor
mouse-ul cursorul poate fi plasat
pe ecran exact. La o deplasare ra-
pida a mouse-ului cursorul se va
deplasa mult pe ecran, se econo-
miseste timp si se foloseste o su-
prafata micda pe mousepad
(suprafata, pe care se migca mou-
se-ul).

Deoarece tot mai muilte soft-uri
se orienteaza pe operarea cu
mouse, acestea devindin cein ce
mai utilizate. Ramine de sperat, ca
deservirea prin tastaturd, care de
multe ori este mai rapida si mai
confortabild, sa nu aiba de suferit
din acest motiv.

Joystick-ul, nu doar pen-
tru jucatori

Joystick-ul, (v. "if* 5/91), a avut
mare succes atunci cind piata HC-
urilor s-a extins foarte mult. El se
preteaza foarte bine la introduce-
rea valorilor de comanda uni $i bi-
dimensionale. Multe jocuri au
nevoie de un joystick. La indragi-
rea lui a condus Si pretul. Un joys-
tick simplu poate fi gasit la mai
putin de 30 DM.

Dar joystick-ul isi are locul nu
doar in domeniul jocurilor, ci Si in
comanda proceselor si la deservi-
reamasinilor moderne. Acolo unde
pe timpuri 0 macarg &ia deservita
cu nigte manete mari de comanda,

astazi estefolosit joystick-ul, deoa-
rece comanda se face acum elec-
tronic.

Exista doua tipuri diferite de
joystick-uri. Cel mai simplu, folosit
indomeniul jocurilor, este *joystick-
ul digital®. Maneta joystick-ului este
incastrata articulat si are pe fiecare
din cele 4 parti din interiorul carca-
sei cite un intrerupator cu contacte
care se inchid si se deschid in
functie de migcarea manetei. Con-
tactele pot fi realizate cu lamele
metalice ieftine sau cu microintre-
rupatoare scumpe. Bineinteles ca
nici unui joystick nu-i lipseste un
microintrerupator suplimentar, de-
numit si tasta declansatoare
(tragaci).

Cel de-al doilea tip constructiv
este "joystick-ul analog". Contacte-
le simple sint inlocuite cu doua po-
tentiometre dispuse perpenticular.
Astfel se pot introduce semnale
proportionale. Aceste joystick-uri
se folosesc la comanda de la dis-
tanta a modelelor. Semnalele de la
joystick sint transmise calculatoru-
lui prin intermediul unui gameport,
deci a unei interfete pentru jocuri.
Deoarece jocurile pe calculator
sint foarte indragite, joystick-urile
vor ramine siin continuare cele mai
folosite medii de introducere.

Digitizorul: o concurenta
pentru mouse

Nu numai datorita faptului ca ele
ajung sa-gi merite tot mai mult

Trackball - un mouse rasturnat

pretul, digitizoarele, (v. *if* 3/91), isi
fac tot mai mult aparifia pe piata.
Pentru aplicatii CAD aceste apara-
te de intrare sint ca si predestinate.
O tableta grafica consta dintr-o su-
prafata plana din material sintetic
sub care se afla un tastator electro-
nic $i dintr-un creion special pentru
introducerea gi comanda puncte-
lor din meniu.

Fiecare pozifie a aparatului de
intrare de pe tableta grafica se de-
terming, in cele mai multe cazuri,
inductiv sau capacitiv. Creionul
emite unde electromagnetice, care
sint receptionate de tableta. Un
convertor A/D digitalizeaza
aceasta informatie si o transmite
mai departe calculatorului.

Unii producatori ofera un proto-
col de transfer compatibil cu
mouse-ul Microsoft, care da posi-
bilitatea utiliz&rii lor siin cazul unor
aplicatii care recunosc doar
mouse. Deoarece cele mai multe
tablete lucreaza prin metoda in-
ductiva, ele produc un ugor cimp
magnetic. Dischetele care se ating
cu acestea pot fi deci afectate. Alte
tablete grafice lucreaza cu ultrasu-
nete. Creionul emite ultrasunete
care sint inregistrate de doua mi-
crofoane. Pe baza diferentei de
timp poate fi determinata pozitia
exacta a creionului.

Pentru o mai simpla utilizare a
tabletelor grafice se livreaza odata
cu ele suporturi adaptate pentru
aplicatii speciale, cum ar fi Auto-
CAD. Astfel se pune la dispozifia

=
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Touchmouse - pentru introducere sint necesare

obiecte ascutite

utilizatorului un mod de comanda
care nu functioneaza prin meniuri
ecran ci prin atingerea unor simbo-
luri de pe tableta. Se pune intreba-
rea daca acest mod de comanda
are sens deoarece continua muta-
re a privirii de pe ecran pe tableta
si inapoi devine in timp foarte obo-
sitoare. Pentru posesorii de PC-uri
Notebook sau a altor calculatoare
portabile si pentru cei care nu au
loc pentru un mouse sau o tableta
grafica pe biroul lor, se ofera alte
doua alternative de aparate de in-
trare: in primul rind este vorba de
Trackball, in principiu un mouse
culcat pe spate si in al doilea rind
de asa-numitul Touchmouse, o ta-
bleta grafica miniaturizata.

Pentru economisirea
spatiului: Touchmouse si
Trackball

Astfel utilizatoruluii se da posibi-
litatea deservirii unor programe,
care necesitda o conducere prin
mouse, Si fara suprafata plana.

Trackball consta dintr-o sfera
inglobata intr-o carcasa deschisa
in partea superioara. Lafel ca g la
mouse migcdrile sferei in directiile
X §i y sint preluate de doua rotite.
Se produce un semnal serial inre-
gistrat cu ajutorul unei fante lumi-
noase $i a unei rotite gaurite, care
va fi pus la dispozitia programului
utilizator. Deservirea unui trackball
este mai greoaie decit a unui
mouse. Miscarile miinii nu pot fi
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traduse direct, ceea ce inseamna
ca mina trebuie sa corecteze me-
reu, Si deci vor exista erori de po-
zitionare. De aceea introducerea
datelor cu un trackball se foloseste
doar in aplicatii speciale, cum ar fi
comanda maginilor $i a sistemelor
CAD speciale. Relativ nou pe piata
este touchmouse-ul, o tableta
mic3, si utila, unde intrarea se face
cu unghia sau cu alte obiecte as-
cutite. Contactele integrate permit
determinarea pozitiei locului
apasat, si software-ul de comanda
calculeaza cu aceste date pozitia
mouse-ului pe ecran. Touch-
mouse-ul nu se preteaza pentru o
pozitionare exactd, este insa o al-
ternativa buna pentru cei care vor
sa utilizeze Windows 3.0 peun lap-
top si care nu doresc sa duca cu ei
si un mouse. Bineinteles ca track-
ball si touchmouse nu sint singure-
le aparate de intrare care fac
concurentd mouse-ului. Unii pro-
ducatori au proiectat intre timp o
multime de inlocuitori. In schimb
nu prea este de asteptat ca utiliza-
torii sa le accepte cu usurinta,
deoarece, de reguld, omul este su-
pus inertiei si este refractar la nou.

Convertorul A/D: o punte
spre electronica

Fara indoiala ca cea mai buna
metoda de comunicatie ar fi "‘calea
directa" de la lumea exterioara
catre calculator. Daca calculatorul
ar intelege vocea, ar putea prelua
semnale de masura si ar puteaper-

Scanner-ul -poate prelua atit texte cit si imagini

cepe prin intermediul unei camere
de luat vederi mediul inconjurator,
multa munca de introducere s-ar
putea economisi. Aceste idei nu
mai sint de domeniul SF, caci cer-
cetarilein aceastadirectie sint foar-
te avansate, iar in cazuri speciale
exista deja solutii acceptabile. Un
senzor oarecare, fie el microfon,
camerade luat vederi sau indicator
de temperaturd, inregistreaza un
semnal. Dar toate semnalele de
origine naturala sint analogice, va-
lorile lor nu se modifica in trepte ci
in mod continuu. Un sunet nu este
deci puternic sau incet, ci el poate
avea o infinitate de nuante, $i in
acest caz calculatorul are praoble-
me. Elintelege de fapt doar valorile
digitale, deci "cu curent" si *fara
curent®. Daca un calculator ur-
meaza sa prelucreze marimi analo-
gice, acest lucru presupune o
digitalizare prealabila. Fentru
aceasta se foloseste asa-numitul
convertor A/D; acesta imparte un
anumit domeniu de tensiune intr-
un numar de intervale. Fiecarui in-
tervali se atribuie apoiin calculator
0 anumita valoare. Cu cit este mai
mare numarul de intervale cu atit
pot fi convertite mai precis valorile
semnalului de intrare. Cele mai des
intilnite procedee de transformare
a semnalelor analogice in semnale

_digitale sint:

e procedeul integrarii duble (Dual-
Slope)

e procedeul aproximarii succesi-
ve sl
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e procedeul conversiei fulger
(Flash)

Principiul conversiei Dual-Slope
consta in masurarea timpului ne-
cesar unui condensator pentru a
se incdrca la tensiunea pe care
trebuie s-0 converteasca. Cu cit
tensiunea de intrare este mai mare
cu atit mai lung este timpul de
incarcare necesar. Acest proce-
deu este relativ lent si se prete.za
doar pentru masurarea unei ten-
siuni cu un voltmetru digital, dar nu
$i pentru digitalizarea vocii sau a
imaginii. In acest caz procedeul
aproximarii succesive este mult
mai rapid; in acest caz, in principiu,
se activeaza o tensiune de verifica-
re in cadrul convertorului A/D, care
se adapteaza tensiunii efective gi
apoi are loc conversia. Aceasta
conversie se preteaza deja pentru
digitalizarea vocii.

Multimedia:
un cuvint magic

Semnalele video pot fi digitaliza-
te prin procedeulflash. Inacestcaz
tensiunea de intrare este aplicata
in acelasi timp la mai multe compa-
ratoare de tensiune, al caror numar
depinde de latimea egantionului.
Viteza de conversie a acestui Sis-
tem este de circa 20 de nanose-
cunde. Prin comutari electronice
rapide si exacte s-a ajuns, din
punct de vedere tehnic, la proce-
deuri de inregistrare digitald a su-
netului pentru discuri CD si pentru
discuri optice. S$i cuvintul magic
*Multimedia® este in ultimul timp
foarte des folosit. Cumultimedia se
pot prelucra in calculator in timp
real imagini video, acest lucru fiind
imposibil fara un convertor A/D ra-
pid. Si in tehnica masurarilor con-
vertoarele A/D ocupa un loc
important. Acolo unde inainte tre-
buiau introduse manual lungi giruri
de masuratori pentru a le valorifica
prin calculator, astazi se leaga un
senzor la calculator prin interme-
diul unui convertor A/D, iar calcula-
torul preia atit colectarea cit si
prelucrarea datelor.

Tehnica de productie si de auto-
matizare nu mai pot fi imaginate
fara astfel de sisteme. Caci tehnici-
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le flexibile de automatizare se pot
realiza doar prin controlul exact al
desfasurarii evenimentelor. Chiar
si digitalizarea imaginii $i a vocii se
pnt face doar printr-un convertor
A/D. Cu toate ca din punct de ve-
dere tehnic s-a ajuns ca aceste
informatii sa poata fi digitalizate
prelucrarea lor, cum ar fii recu-
noasterea vocii sau recunoasterea
vizuald a unui obiect cu ajutorul
calculatorului sintincain fasa. Deci
va trebui sa mai treaca inca putin
timp pina cind vom putea dicta un
text calculatorului.

PC-ul ca cititor pasionat

Punerea problemei este simpla:
un text scris pe hirtie trebuie *intro-
dus® intr-un calculator, pentru a fi
prelucrat in continuare. Exista
doua solutii posibile. Prima ar fi co-
pierea textului, dar aceasta solutie
necesita mult timp. A doua ar fi
citirea unui astfel de text si aduce-
rea lui cu un software adecvat in
format text. Acest lucruil face scan-
ner-ul, el poate *introduce" atit ima-
gini cit si grafice in calculator.
Aceste aparate de citire descom-
pun o imagine sau untextin punc-
te singulare digitale si trimit
aceasta informatie PC-ului. Exista
mai multe metode de digitalizare a
unei imagini. Cele mai importante
sint: procedeele Multiplier, Tehnic,
Laser si CCD. Cel mai utilizat pro-
cedeu este CCD cu matrice linie si
matrice bidimensionala. Suprafata
de scanat se vizualizeaza pe
intreaga latime a scaner-ului cu un
tub luminiscent. Lumina reflectata
va fi preluata apoi de o serie de
fotodiode si diode laser. Ele inre-
gistreaza diferentele luminos - intu-
necos si le convertesc intr-o
combinatie binara. In functie de
densitatea elementelor CCD rezo-
lutia scannerului este dinainte fi-
xata, Scannerele normale pun la
dispozitie o rezolutie de 300 dpi
(Dots per Inch). La fel cum exista
mai multe procedee exista $i mai
multe tipuri de scannere, cele de
format mare fiind folosite mai ales
in domeniul profesional iar cele de
mina in cel particular. In compa-
ratie cu tehnica avansata a scan-
ner-elor recunoagterea scrisului

mai poate fi inca imbunatatita. O
imagine scanata este memoratain
prima faza in format grafic de cal-
culator. Pentru prelucrarea ulte-
rioard intr-un editor de texte ea
trebuie transformata mai intii intr-
un format text. Acest lucru se face
cu un software OCR (Optical Cha-
racter Recognition) care recu-
noaste optic semnele, (v. *if* 2/90).
Tocmai in cazul recunoasterii scri-
sului se vede diferenta dintre om si
calculator. Un calculator, cu pro-
gramele sale cu tot, nu poate sa
faca asociatii. Astfel programele
OCR simple nu pot recunoaste
decit litere foarte clare. Literele ca-
re prezintd greseli datorita unor
spoturi calitativ inferioare ii dau
multd bataie de cap programului
de recunoagtere. Dar i texte sca-
nate foarte curat necesita progra-
me bune pentru a executa
transformari neeronate. O metoda
rapida gi sigura este asa-numita
*Pattern Matching®. Pentru fiecare
literd in parte se memoreaza unul
sau mai multe *modele normale®.
Un nou semn va fi apoi suprapus
peste model si comparat prin
inldntuire logica. In functie de cum
au fost date tolerantele de compa-
ratie, se poate intimpla, ca o litera
de fapt clara sa nu fie recunoscuta
de program sau un C sa devina un

Tehnica prin suprapunere s-a
dovedit foarte buna in cazul docu-
mentelor tipdrite $i scanate foarte
bine, avind o viteza mare de prelu-
crare si erori putine. Pentru docu-
mentele scrise de mina sau cursiv
procedeul Feature-Recognition
este mai bun. Acesta se orienteaza
dupa caracteristicile unei litere.
Caracteristica tipica C este ca nu
contine nici o linie dreapta gi ca
spre dreapta este deschis. Algorit-
mul de urmadrire a conturului
contine caracteristicile tipice ale li-
terei pe care le valorifica. Din paca-
te acest procedeu este foarte lent
si nu meritafolosit latexteletiparite.

(LM.)
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Noi gi foarte variate alternative la
tastaturile clasice au stirnitin ultima
vreme interesul utilizatorilor de
PC-uri. Ceea ce in industrie a
devenit deja ceva normal, a ajuns
sa fie oferit gi utilizatorilor
particulari din domeniul PC-urilor.
Cuvintul magic al viitorului este:
atingere.

Timpurile in care oamenilor le era
frica sa atinga calculatorul vor
apartine, in curind, definitiv trecu-
tului. Mediul de introducere clasic,
tastatura, incaA mai domina clar -
asa-numitii "“Touches" inainteaza.
Ei nu vor mai putea fi ignorati, fie
ca sint ecrane sensibile la contact
(Touchscreen) fie ca sint cimpuri
de introducere date asemanatoa-
re tastaturii (Touchpads). Avanta-
jele sint vizibile. Tehnica atingerii
(Touch-Technik) ofera o deservire
simpla cit si un schimb rapid de
informatii intre om si calculator.

Atingerile nu sint omise

*Touchpanels® este titulatura ge-
nerala pentru acest mediu de in-
troducere si este denumirea
pentru o suprafatd (din material
sintetic, sticl3, folie) care prin atin-
gere cu mina, degetul sau un
creion poate fi folosita pentru co-
mandarea functiunilor programu-
lui. Denumirea de Touchpanel vine
din limba engleza si s-ar traduce
prin cimp de atingere sau cimp de
senzori (touch = a atinge, panel =
cimp, tabla de instrumente, tabla
de comutatie).

Dintre domeniile in care s-a folosit
plné acum putem aminti medicina
siin primul rindindustria. in tot mai
mare masura aceasta tehnica este
folosita atit pentru schimbul gene-
ral cit si pentru cel special de infor-
matii. Pe aeroporturi calatorii sint
informati prin Touchscreen despre
rutele de zbor timpii de decolare si
de aterizare $i despre alte lucruri
specifice, prin simpla atingere a
unui cimp din meniul de pe ecran,
care da posibilitatea prin subme-

Touch me, user!

in curind in
fiecare birou
de turism:
Informatii via
Touchscreen
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niuri la o apropiere tot mai mare de
informatia dorita.

Nici birourile de turism nu-si vor
mai informa clientii in viitorul apro-
piat cu ajutorul cataloagelor color
despre ofertele de concediu, ci tot
prin "Touchscreen® vor oferi me-
niuri pentru concedii, care vor cu-
prinde imagini de hoteluri,
stranduri i camere de hotel. Pe
lingd domeniul turistic vor mai fi
dotate cu tehnica de atingere mul-
te suprafete utilizator din domeniul
PC-urilor. Dar nu doar ecranele pot
fi echipate cu aceasta tehnica ci gi
tastaturile pot fi echipate cu senzo-
ri sensibili la atingere, caz in care
tastele se inlocuiesc cu senzori,
care sesizeaza o atingere foarte
usgoara cu degetul.

Un semn cu degetul
ajunge

Datorita tehnicii de touchscreen
utilizatorul poate interveni pe in-
strumentul de introducere date.
Monitorul 1i deschide o noua di-
mensiune a *introducerii interacti-
ve". Dar cum ajunge ecranul mat al
monitorului sa devina mediu de in-
troducere?

Particularitatile suprafetei monito-
rului nu rezolva problema. Compo-
nentele care raspund de aceasta
sint un ecran, care se afla pe
aceasta, sau deja implementat in
monitor si un controller. Ecranul

sensibil la atingere (sticla, material
sintetic, folie) este prevazut cu un
strat transparent si bun con-
ducator de electricitate introdus
prin difuzie (un praf metalic foarte
fin), iar pe conturul ecranului sint
prevazuti electrozi care sint mon-
tati intre ecran (tub cinescopic,
sau tip plasma) si rama ecranului.

Aceasta sticla stratificata si tran-
sparenta, cu conductori electrici,
are electrozii amplasati liniar si ali-
mentati cu o tensiune alternativa.
Intre acesti electrozi se afla supra-
fata activa, sensibila la atingere.

Prin atingerea suprafetei active cu
degetul ia nastere un curent de
conductie care se scurge spre
pamint prin intermediul corpului
uman. Aceasta tehnica este denu-
mita "analog-capacitiva". Curentul
are valori de doar citiva nA.

Rezolutia senzorilor este de 1024
de puncte de atingere per ax3, in
interiorul cimpului calibrat de pe
ecran. Constructia unei astfel de
suprafete monitor, sensibila la,
atingere, nu mai este o problema.

-Exista astfel de touchscreen pen-

tru toate tipurile de monitoare, cu
tuburi cinescopice, cu plasma
electroluminiscenta saucu cristale
lichide, cu suprafata bombata sau
plata.

Inima propriu-zisa este asa-numi-
tul *touchcontroller®, care este
montat fie direct in carcasa moni-
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torului, fie poate fi introdus ca o
cartela de extensie (de 8 biti) in
calculator. Controller-ul inregis-
treaza atingerea ecranului, calcu-
leaza pozitia in care acesta a fost
atins i transmite rezultatul, sub
forma unor date seriale, calculato-
rului pentru a le prelucra mai de-
parte. In cazul in care controller-ul
este montat direct in carcasa mo-
nitorului comunicatia cu calculato-
rul se realizeaza prin intermediul
unei interfete seriale RS232.

Touchcontroller-ul consta din
doua procesoare, procesorul ana-
log i procesorul de comunicatie.
Partea analoga a touchcontroller-
ului este constituita din nivelul de
intrare al senzorilor. Cei patru sen-
zori sintmasurati continuu ceea ce
duce la generarea unui curent
intre ecran si pamint, la atingerea
ecranului. Din curentii de con-
ductie rezultati pentru fiecare elec-
trod sint calculate caderile de
tensiune intre electrod si punctul
de atingere, tensiuni care sint pre-
luate in continuare. Pentru ca sem-
nalul sa fie cit mai puternic se face
o filtrare a frecventelor iar conduc-
torii sint ecranati impotriva
incarcarilor electrostatice.

Procesorul senzorilor de atingere
consta dintr-un convertor ana-
log/digital, un interpretor de co-
menzi $i o interfata spre
procesorul de comunicatie. Sem-
nalele de masura analogice sint di-
gitalizate si sint transmise mai
departe ca Si coordonate x, Y.
Acestora le corespund coordona-
tele punctului de atingere, motiv
pentru care intreaga suprafata ac-
tiva trebuie calibrata. Aceste date
calibrate sint memorate intr-un
EPROM si sint utilizate la calcula-
rea coordonatelor.

Unitatea de comunicatie contro-
leaza transmisia datelor prin inter-
tata (fie interfata seriala RS232 pe
un bus de 8 bii, fie interfata ex-
terna V24). Ea trebuie sa supra-
vegheze in permanenta intregul
controller gi sa stabileasca definiti-
varea mai multor cimpuri de atin-
gere.

Senzorii de atingere sint plasali
sub o suprafata care ii protejeaza

Inima: fara
Touchcontroller
nu

functioneaza
nimic

la zgirieturi si care nu permite
patrunderea prafului sau a umeze-
lii. Ca aparat de intrare in domenii-
le in care utilizatorii nu sint
specialigti in calculatoare, un "de-
get aratator" este un mijloc de co-
municatie indispensabil. Prin
intermediul lui, practic oricine poa-
te comunica cu calculatorul. Pen-
tru ecranele sensibile la atingere
au aparutintre timp drivere specia-
le. Pentru utilizatorii din mediul MS-
DOS (de exemplu pentru Windows
3.0) exista deja drivere speciale cu

Reprezentarea |
schematica a unui
Touchcontroller si
a unui
Touchscreen. i
Touchcontrolier-ul
consta din doua I e
procesoare: [

procesorul analog | -
si procesorul de
comunicalie.

Touchcontrolter

Filtry
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| ESD
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g
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Procesor de
comunicatie

ajutorul carora utilizatorul isi poate
defini comenzile de intrare.

Tot ceea ce este posibil cu aceste
ecrane sensibile la atingere va do-
vedi viitorul. Cu siguranta utilizato-
rul va trebui sa devina mai
“*sensibil", pina intr-o ziin care cal-
culatorul ii va spune:

"Touch me, user" - dar te rog nu
prea tare!

(R.M.)
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Va prezentam

Visual Basic - programare intuitiva

Ifnle Edit gode Run  Yyindow Help j

Pina acum, cine dorea sa
programeze in Windows 3.0
trebuia sa parcurga cele 600
de functii ale Windows AP
(Aplication Program Interfa-
ce). Ele fac legatura intre o
aplicatie si mediul Windows
propriu-zis Si ugureaza mult
munca programatorului, dar
acesta trebuie sa patrunda
adinc in "secretele” sistemu-
lui. Inainte de a putea savura
modul de lucru cu ferestre,

programatorul trebuia sa
invete modurile de apel $i '
sintaxa acestora, ceea ce ne-
cesita un consum.de timp,
efort pe care doar putini pro-
gramator sint dispusi sa-l |
depuna.

Prin lansarea Visual Ba
sic-ului, Microsoft spera ca
aceste dificultati sa aparina
definitiv trecutului, proiecta-
rea unor aplicati Windows
fiind mult ugurata. Desi nu vor
putea fi realizate aplicatii de
genul Excel, de exemplu, to-
tusi, intreaga conceptie a
noului mediu de dezvoitare
pledeaza pentru depasirea
barierelor ridicate de incurca-
tele functii APl. Comenzile
simple $I o structura flexibila
usureaza mult invatarea lim-
bajului, astfelincit pinasi pro-
gramatorii in C vechi se pot
ugor acomoda.

Pentru a usura cit mai mult
intrarea in programarea Win-
dows, la lansare, Visual Ba-
sic se prezintacuunecrance
aminteste mai degraba de un
program de desenare decit
de un mediu de programare.
Se remarca existenta unei fe-

restre mari deasupra careia
scrie "Form 1". Aceasta re-
prezintd un formular ce cn-
respunde unei ferestre din
programul ce urmeaza a fi
scris in Visual Basic. Exis-
tenta in Visual Basic a unei
suprafete utilizator foarte co-
mode si simple face ca ver-
bul "a programa" sa devina
impropriu. Totul aminteste
mai degraba de primii pasi
facuti pentru pictarea unuita-
blou. Linga suprafata de lu-
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cru se gaseste “trusa de scu-
le" (Toolbox) ce cuprinde
toate elementele grafice cu-
noscute din Windows: bu-
toane, cutii de control,
cimpuri de text, liste de fisie-
re. etc. Uneltele sint, in parte,
mici programe specializate.
De exemplu, rubrica de lista
de figiere ne furnizeaza toate
figierele arhivate pe disc $i
lucreaza aga cum sintem de-
jaobignuiti din Windows. Tru-
sa de scule este de altfel
pasibila de dezvoltari si dife-
riy producatori au anuntat de-
ja unelte ajutatoare
(Add-On).

Proiectarea intuitiva
a suprafetei utilizator

"Pictarea" suprafetei utili-
zator se realizeaza in citeva
secunde: se alege Cu mou-
se-ul unealta dorita, se po-
zifioneaza mouse-ul pe locul
dorit din formular Si se intro-
duce, tot cu ajutorul mouse-
ului, elementul ales. Pozitia $i
marimeaelementelor poatefi
oricind modificata. Suprafata
utilizator astfel realizata poa-
te fi oricind prezentata unui
alt utilizatorfaraa scrie macar
0 singura linie de program.

Modificarile se pot realiza
doar cu citeva migcari ale
mouse-ului.

inVisual Basic elementele
au denumirea de controale.
Utilizatorul are libertate de-
plina in alegerea si aranjarea
obiectelor, astfel incit acelasi
tip de control poate fi pus in
acelasi formular de mai multe
ori. De exemplu, in aceeasi
fereastra pot exista mai multe
rubrici de dialog sau butoa-
ne. Fiecare element va fi tra-
tat ca un obiect independent
cu caracteristici proprii (mari-
me, lungime, culoare). Aces-
te caracteristici vor fi
denumite "proprietati*. Pro-
prietatile unui anumit element
pot fi vizualizate sau definite
Cu ajutorul cutiei de pro-
prietati. In afara de pro-
prietati, fiecare obiect este
definit printr-un nume pentru
a putea fi apelat in mod uni-
voc. Acest fapt este esential
avind in vedere ca pe parcur-
sul programului elementele
definite (controalele) pot fifo-
losite ca gi simple variabile. E
indicat ca elementele definite
sa fie botezate cu nume ce
aminteste de functia obiecte-
lor (ex: "Pornirea ceasului').
incaz contrar Visual Basic-ul

denumeste el insusi elemen-
tele cu nume tipice care, in
| cazul aparitiei multiple a ace-
| luiasi tip de control, vor fi nu-
merotate crescator (ex:
Button 1, Button 2, etc.). Pen-
| tru apelarea unui control din
program este suficient sa se
i dea numele controlului urmat
deun punct, drept separator,
$i urmat de o proprietate. In
| acestfel, in caz de nevoie, se
| poate modifica o proprietate
a unui control (ex: marimea
sau culoarea).

Sint necesare cu-
nostinte de programe

Alfa si omega programarii
Windows o constituie trata-
rea aga-numitelor evenimen-
te (events). Programele
clasice functioneaza dupa o
schema clar definita. Nu se
poate spune acelasi lucru
despre programele Win-
dows. Acelasi program Win-
dows poate fi folosit in mod
diferit de utilizator, in functie

de diferitele aplicatii.
inseamna ca programul tre-
buie sa reactioneze flexibil la
actiunea utilizatorului. Nu-
cleul Windows sesizeaza in
timpul rul@rii unui program
daca survine un anumit eve-
niment. Un astfel de veni-
ment il poate constitui
selectarea cu un clic pe mou-
se a unui buton de comanda
sau actionarea unei taste de
catre utilizator. Daca survine
un astfel de eveniment, el
sensibilizeaza o rutina speci-
fica evenimentului.

Visual Basic este altfel
conceput. Dupa ce s-a creat
suprafata utilizator, va fi dat,
pentru fiecare obiect, progra-
mul ce urmeaza a fi rulat la
alegerea obiectului. La un
dubluclicpeelement se des-
chide o fereastra in care Vi-
sual Basic insereaza de la
inceput doua instructiuni:
inceputul si sfirgitul subruti-
nei.

(continuare in pag. 38)
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Ce este bioinformatica?

O abordare biologica a dezvoltarii de programe

Dezvoltarea de programe cu
ajutorul metodelor biologiei, iata
domeniul bioinformaticii. In ultimii
ani au fost dezvoltate mai multe
astfel de tehnici si tehnologii, unele
dintre ele, deja demonstrate, au
iegit pe piata, altele se mai per-
fectioneaza inca in laboratoare.
Toate ofera o mare promisiune
programatorilor: de a putea depasi
barierele actuale de complexitate
si dimensiune a programelor si de
a obtine solutii simple pentru o
multime de probleme spinoase,
ca, de exemplu, recunoasterea for-
melor. Cel mai cunoscut succes al
acestor tehnici sint retelele neuro-
nale cunoscute sub mai multe de-
numiri, ca procesare distribuita
paralela sau conectionism, sau
neuroinformatica. Alte tehnologii
ale bioinformaticii sint algoritmii
genetici, sistemele "L", logica
fuzzy, sistemele fractale, automa-
tele celulare, dinamicile haotice.
Incercam, credem, pentru prima
data sa consideram aceste tehnici
impreuna. Pe masura ce invatam
mai multe despre ele, legaturile ne
apar din ce in ce mai clare.

in unele cazuri, tehnicile sint le-
gate la nivel teoretic, de exemplu
dinamicile haotice, fractalii, siste-
meleL* si sistemele functii iterate,
au acelasi suport matematic.In alte
cazuri, tehnicile sint distincte, dar
pastreaza totusi legatura cu lumea
natural3, biologica.

Nevoia de bioinformatica

in anii '80 sistemele de retele in
timp real, GUI-urile, (suprafetele
utilizator grafice), si aplicatiile dis-
tribuite au dominat piata, cu o com-
plexitate si marime a programelor
extrem de variate. Multi dintre noi
am intilnit in acesti ani limitele me-
todelor actuale de dezvoltare a
programelor.

De exemplu, cele zece milioane
de linii de program scrise pentru
naveta spatiala au ajuns la un blo-
cajcatastrofal in timpul numaratorii

inverse de la lansare, datorita lipsei
uneivirgule. in anul trecut, intreaga
reteadetelefoane AT&T a fost imo-
bilizata o zi intreaga datorita unei
conditii anormale intilnita de catre
software-ul multiprocesorului.

Sau, mai aproape de noi, multe
dintre firmele producatoare de
software pentru PC-uri au fost
stinjenite de programe care rulau
preaincet sau care aveau erori (de
exepmiu dBASE IV 1.0, LOTUS 1-
2-3/G, 0S/2, Windows, Macintosh
System 7, etc.). Cu cit programele
sint mai mari, cu atit mai tare se
blocheaza si cu atit mai mult timp
se pierde cu aceste blocaje.

Deci, nu pare surprinzator ca
specialistii in informatica au cautat
metode de constructie a unor sis-
teme software mai putin fragile,
mai sigure, mai flexibile care sa-si
conserve nivelul inalt de functiona-
litate. Au fost explorate multe di-
rectii, de la programarea orientata
pe obiecte la metodele inteligentei
artificiale. Una dintre cele mai inte-
resante abordari este bioinformati-
ca.

Natura stie cel mai bine

Sa nu fim intelesi gresit, scopul
bioinformaticii nu este sa con-
struiasca programe mari. Cele mai
multe implementari actuale sint
mici in dimensiuni, si consuma
putine resurse. Dar cu cit numarul
de linii ale unui program conventio-
nal se mareste, cu atit complexita-
tea lui se apropie de un
bioorganism mic. Sistemele vii au
structurile interioare construite din
componente simple (celule) cu un
grad mare de redundanta, toleran-
te la greseli si foarte adaptabile.
Biostructuri de o incredibila com-
plexitate sint construite cu ajutorul
unei multimi foarte reduse de re-
guli. Specificatile pentru o fiinta
umana de sase picioare inaltime
(molecula genetica ADN) incap
intr-un container mai mic decit a
milioana parte dintr-un club cu la-

tura de un inch, si totusi fiintele
umane sint mult mai complexe
decit un Boeing 747. Mai mult, spre
deosebire de naveta spatiala noi
nu avem blocaje cind o virgula lip-
seste din secventa ADN (de obi-
cei).

Hans Moravec, un teoretician de
calculatoare si cercetator in robo-
tica, aincercat sa compare puterea
de calcul a organismelor naturale,
cu CPU-urile artificiale, dupa pare-
rea lui un MIPS (milion de ins-
tructiuni pe secunda) este
aproximativ echivalent cu 100.000
celule neuronale din creier. Altfel
spus un Macintosh este echivalent
cu un melc, iar un Cray2 este la
nivelul unui rozator mic.

Putem extinde comparatia hard-
ware si in domeniul software-ului.
Lantul ADN al unei fiinte umane,
este aproximativ de sase bilioane
biti lungime, si reprezinta specifi-
catiile de constructie ale unui om.
Pare afifoarte multa informatie, dar
de fapt este surprinzator de putina
daca o comparam cu produsele
software contemporane. ADN-ul
esteosecventade codsidate doar
de o mie de ori mai mare decit
informatia continuta in produse de
tipul dBASE IV sau Lotus 1-2-3. Cu
siguranta ca programatorii naturii
nu folosesc limbajul C si nici asam-
blorul!

De fapt informatia utila intr-un
ADN este mult mai mica pentru ca
doar 5% din ADN este folosit ca
date de catre corpul uman. Aceas-
ta inseamna aproximativ 40
Mbytes, marimea unui hard disc de
PC - AT. Celelalte procente, ADN-ul
vechi, contin informatii neutilizate
de sistemul tinta. O parte din aces-
te date pot fi vazute ca biti de stop
sau de paritate, folositi la corectia
erorilor si protejarea semnalului
genetic. Alta parte reprezinta infor-
matiidepasite, valabile in trecut pe
scaraevolutiei fiintei umane, cu al-
te cuvinte o informatie demodata.
Cu siguranta, programatorii naturii
stiu safoloseasca ifdef-urile pentru
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a comenta codul de care nu mai
este nevoie.

Retelele neuronale artificiale sint
bazate pe modul in care teoriile
actuale descriu functionarea creie-
rului natural, adica prin interco-
nectari de celule neuronale. in
realitate functionarea creierului
mamiferelor continua sa ramina
necunoscuta biologilor, dar acest
-fapt nu a stagnat dezvoltarea mo-
delului de retele neuronale.

Ariile de aplicabilitate ale retele-
lor neuronale sint surprinzator de
extinse, in jurul principalului obiec-
tiv de recunoastere a formelor.
Unul dintre primele modele de
retele neuronale, elementul linear
adaptiv (ADALINE) al lui Bernard
Widrow a fost folosit inca din 1959
ca filtru adaptiv hardware pentru
eliminarea ecourilor pe liniile tele-
fonice. in ultimii ani, retelele neuro-
nale artificiale au fost folosite
pentru recunoasterea formelor,
procesarea imaginilor, analiza lim-
bajului natural, filtrarea zgomote-
lor, controlul robotilor i modelarea
financiara. Un avantaj cheie al
retelelor neuronale este modul in
care acestea imita puterea creieru-
lui de a lua decizii i de a trage
concluzii cind este confruntat cu
informatii complexe, cu zgomote,
irelevante si partiale. Abilitatea
retelelor neuronale de a intelege
datele masurabile ale lumii reale a
devenit critica atuncicind s-aincer-
cat lucrul cu echipamente tinute in
mina cum ar fi prelucrarea scrisului
de mina sau a vocii.

Un alt avantaj este ca retelele
neuronale nu necesita programe
puternice ci mai degrabasint rezul-
tatul unor antrenamente asupra
unui set de date, reteaua invatind
sa scoata la iesire rezultatele dori-
te. O data ce a fost antrenata,
reteaua va fi capabila sa lucreze si
cu intrari diferite fata de cele cu
care a fost antrenatd, atita timp cit
aceste intrari nu sint foarte diferite.
Acesta este un mare avantaj fata
de software-ul clasic care trebuie
construit special pentru aopera cu
fiecare intrare particulara in parte.
Aceasta ne va permite sa eliminam
probabil catastrofa virgulei lipsa.

Fractali i
sisteme de functii iterate

Formele fractale sint clase de
obiecte care rezulta din evoluarea
repetata a unei functii simple, ma-
tematice, pentru aproduce oforma
complexa, cu un nivel de detaliu
infinit. (O definitie completa ne
ofera Mandelbrot: Un fractal este o
multime a carei dimensiune Haus-
dorff nu este intreaga).

Descoperita de un matemati-
cian, tehnica fractalilor s-a dovedit
nepretuitadin constructia imaginilor
pe calculator a obiectelor naturale,
cu detalii sitexturiciudate. In ultimii
ani, au iegit la iveala legaturile
adinci dintre fractali, sistemele de
functii iterate (IFS) si dinamicile
haotice, rezultatele fiind atit din do-
meniul biologiei cit si din cel al in-
formaticii.

In stiintele naturale, metodele
fractale sint utile pentru vizualiza-
rea dinamicii haotice a sistemelor
neliniare. Stiinta haosului, cunos-
cuta si ca dinamica nelineard, este
o tehnica de modelare matema-
tica, folosita pentru reprezentarea
unor stari complexe ale sistemelor
cu bucla de reactie (feed back) de
la inima umana pina la sistemul
vremii, interactiile dintre neuronii
mamiferelor i migcarea planete-
lor.

Una dintre cele mai utile aplicatii
alefractalilor a fost, in industria PC-
urilor, comprimarea imaginilor sca-
nate dupa teoria IFS-urile ofera o
metoda compacta de areprezenta
o subclasa de fractali, care poate fi
partitionata. Teoria lui Barnsley uti-
lizeaza caracteristicile de partitio-
nare iterativa ale IFS-urilor pentru a
obtine un factor de comprimare de
500:1 in unele cazuri, in altele de
10000:1.

Sisteme "L"

Chiar daci sistemele fractale de
ecuatii pot produce imagini ale
obiectelor naturale cum ar fi copa-
cii sau muntii, cu o stranie
asemanare, este greu de depistat
Iezgétura directa intre functia
Z° + C -> Z siun organism natural.
Descoperitorul fractalilor, Benoit
Mandelbrot, nu s-a preocupat de

aceasta pentru ca el n-a incercat
sa modeleze niciodata direct mo-
dul de lucru intern al proceselor
biologice.

- In contrast, sistemele lui Linden-
mayer, sau sitemele °L", similare
fractalilor sub anumite aspecte, au
fost create cu scopul explicit de a
modela natura. Aristid Lindenma-
yer, un biolog, a dezvoltat o teorie
matematica a cresterii plantelor in
1968. Un sistem "L" este o multime
dereguli care specifica o secventa
repetata de transformari ale unei
forme initiale. Regulile nu difera
fata de cele BNF care specificasin-
taxa limbajelor de programare, dar
in loc de a analiza expresii, ele ge-
nereaza date. Daca se da o forma
potrivita de pornire, si regulile, se
pot genera imagini ale unor obiec-
te ca niste plante, care sintincredi-
bil de asem&nitoare cu obiectul
adevarat. Ca si la fractali, un volum
mic de informatie, poate produce
un obiect detaliat. Se poate spune
caun sistem "L" este o alta modali-
tatede areprezenta o multimefrac-
tala. Dar spre deosebire de fractalii
conventionali, sistemele *L* pot fi
utilizate pentru a mima rezultatul
final ca si diferitele stadii de creste-
re ale obiectului generat.

Ratia mare de comprimare din
sistemele "L" (si din IFS- uri) ne da
o idee asupra modulw in care o
portiune de 10° biti ai ADN-ului
poate specifica o retea neuronala
umana de 10 ! elemente de proce-
sare Si 10" conexiuni. Nici un bio-
log nu a gasit locul in interiorul unei
plante unde regulile sistemului "L"
ar putea fi memorate. Nici nu s-a
dorit aceasta. Aceste sisteme "L
potfivazute mairepede caunexer-
citiu formal pentru a intelege cum
poate fi modelat, specificat, prezis
si controlat procesul natural.

Recent, oamenii ce se ocupa cu
grafica pe calculator, ca de exem-
plu Przemyslaw Prusinkiewicz au
folosit sistemele "L" ca pe otehnica
de zidire a unor imagini naturale.

Algoritmi genetici

O tehnica inspirata biologic ce
nu se foloseste in grafica pe calcu-
lator sint algoritmii genetici. Inven-
tati de John Holland in 1975. Pe
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scurt, aceasta abordare foloseste
programele pentru a gasi o solutie
particulara intr-un spatiu general
de cautare, prin mimarea procesu-
lui natural de evolutie, mutatie si
selectie naturala. Desi algoritmii
genetici sintinspiratidirectdin pro-
cesele biologice in practica legatu-
ra e aproape pierduta. Algoritmii
genetici sint un model rafinat de
evolutie aga cum o retea neuronala
artificiala este un model al creieru-
lui nu neaparat adevarat.

Dar o imitatie perfecta a naturii
nu este necesara. Aceste tehnici
de rezolvare a problemelor sint va-
laroase in sine.

Exista o alta tehnica de cautare
semiafeatoare numita "cilire simu-
lata", (echivalenta la baza cu algo-
ritmii genetici), care mimeaza
cristalizarea unui lichid in racire
(sau calirea unui metal incalzit si
apoi racit). Aceasta tehnica este
similara cu algoritmii genetici; prin
generarea repetata a unei solutii
deincercare testind-o apoi cu telul
dorit, apoi se muta solutia semi-
aleatar pentru a vedea daca o so-
lutie mai buna este disponibila. Pe
parcurs ce temperatura scade,
programul converge spre o solutie
a problemei aproape optima. Echi-
valenta dintre calirea simulata gi
algoritmiigeneticivine din modulin
care acelasi proces se poate mani-
festain acelasi timp in sisteme bio-
logice si nebiologice.

Algoritmii genetici ai lui Holland
lucreaza acum cu o tehnica
imbunatatita de cautare paralela si
optimizare numita "sisteme clasifi-
catoare". Sistemele clasificatoare
sint similare cu sistemele "L* prin
faptul ca sint bazate pe reguli. De
asemenea, ele incorporeaza evo-
lutia genetica si mutatia. S-a de-
monstrat ca ele sint formal
echivalente cu sistemele conexio-
niste (retele neuronale artificiale).

Alti cercetatori au combinat al-
goritmii genetici cu alte tehnici - de
exemplu au utilizat algoritmii gene-
tici penttu a dezvolta modele noi
de retele neuronale. Sau au utilizat
algoritmii genetici pentru a trans-
forma programele conventionale -
de exemplu programe de sortare
aproape optimale pentru un anu-
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mit set de date. Ca si retelele neu-
ronale, algoritmii genetici se potri-
vesc foarte usor cu hardware-ul
paralel, ceea ce explica interesul
unor producatori mari de semicon-
ductori (Intel, Tl) pentru retelele
neuronale si alte tehnici bioinfor-
matice.

Alte tehnici bioinformatice

Logica fuzzy, sau teoria multimi-
lor fuzzy este o tehnica inspirata
din natur3, fara a incerca sa fie un
model realist al unui obiect fizic.
Inventata de Lofti Zadeh in 1965,
logicafuzzy este o extensiealogicii
matematice care permite valori noi,
intre valorile tari de adevarat si fals
(1si 0). Intentia este de a fi capabili
sd lucram intr-un mod inteligibil cu
notiuni sau concepte imprecise,
carenu au margini exacte. Aceasta
nu mimeaza modul in care lu-
creaza creierul uman, dar pare sa
se apropie de modul in care actio-
neaza gindirea umana.

Logica fuzzy si-a gasit multi ade-
renti in companiile japoneze.
Aceasta tehnologie este acum un
element cheie in produse ca: apa-
ratele de fotografiat Cannon cu au-
tofocalizare, maginile de spalat
Hitachi, transmisiile Nissan s$i Su-
bary, la fel ca si in recunoasterea
scrisului de mina la calculatorul
Sony Paimtop.

Partea cealalta
a bioinformaticii

Pina acum ne-am focalizat
atentia pe modurile in care se
rasfringe biologia in programe, dar
o discutie despre bioinformatica
nu poate fi completafaraa mentio-
na cealalta parte, utilizarea calcu-
latoarelor gi a informaticii pentru a
studia sistemele biologice, adica
biologia computationala. Citeva
din tehnicile mentionate anterior
(reteleie neuronale, sistemele ‘L")
au pornit de laincercarea de intele-
gere a sistemelor biologice. Dar
tehnicile au devenit deja o tehnica
de calcul departindu-%e de mode-
lul biologic.

Cercetatorii ramin sa studieze in
continuare bioorganismele ca
unitati de procesare a informatiei.

De exemplu, un autor in domeniul
imunologiei face observatia ca sis-
temulimunologic, care este oretea
complexa de elemente interactive
distribuite in corpul uman (asa ca
filamentul de trei picioare lungime
al ADN-ului uman), pot fivazute ca
procese cognitive, entitati capabile
de cautare paralela distribuita, re-
cunoagsterea formelor $i memorie
asociativa, nu altfel decit o retea
neuronala artificiald sau un sistem
clasificant genetic.

Biologia computationald, a avut
o influenta larga in domeniul gene-
ticii moleculare medicale, chiar
daca cercetatorii nu utilizeaza
aceasta fraza in descrierea muncii
lor. Stiind cabioorganismele au re-
zultatul executiei de programare
biochimice memorat pe o banda
codificata digital, (secventa ADN-
ului’ genetic) cercetatorii medicali
au descoperit ca anumite boli sint
erori de transmisie date, in semna-
lul genetic. De exemplu, fibroza
cistica dezordonata ereditara, vine
dintr-o singura schimbare in valori-
le datelor, exact ca si virgula lipsa
din programele navetei spatiale.
Ca siacea virgula, eroarea poate fi
detectata, corectata, programul
fiind insanatosit.

Natural, cele mai bune scule au
fost construite pentru-a imbunatati
aceste metode: secventiale de
ADN controlate automat pe calcu-
lator (dezasamblare), masini de re-
actii  inlantuite  polimerice,
(duplicator de benzi digitale), statii
de lucru pentru proiectare molecu-
lara, si asamai departe. Exista de-
sigur aici si probleme bioetice care
trebuiesc discutate, la fel ca si ma-
rile provocari tehnice. $i, cine stie,
poate peste treizeci de ani, Bor-
land sau Multiscope vor iesi pe
piata cu un debugger interactiv
pentru *forme-de-via({a-dezvoltate-
acasa", completat cu driver-e de
citire/scriere pentru secvente ADN.

(E.R.)
(Prelucrare dupa articolul
"What Is BioComputing?",
Ray Valdés, Dr. Dobb’s Journal
#175, april 1991, p. 46)
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CONSECO S.R.L.

cu sediul in Baia Mare , C.P.517, str. Siugariu 23/38, tel /fax: 40-94-36433
in colaborare cu
Societatea Comercialia Romano - Canadiana

JM & CO. S.R.L.

din Bucuresti, str. Miletin nr. 1, sectorul 3, tel.:20.33.24, tel./fax : 20.27.05

va oferd :

Calculatorul compatibil IBM-PC,
format A4 Notebook, tip FALCON 320 N

cu urmatoarele caracteristici:
e procesor 80386 SX, 20 MHz;
e soclu pentru 80387 SX;
; o2 MB RAM pe placa, extensibil la 8 MB;
o1 x FDD 3,5" 1,44 MB ( suporta si 720 KB);

e HDD 40 MB {cu popsibilitati de comanda
pentru versiuni de 80 sau 120 MB);

eecran LCD TSTM paper-white, 64 tonuri de gri,
VGA 640x480;

e tastatura 82 taste cu 12 taste functionale
gi tastatura numerica inclusa;

e porturi : 2 seriale, 1 paralel, conectori pentru FDD,
monitor VGA color si tastatura normala exterioara;

e sistem de operare DR DOS §;

e baterii (acumulatori ) NiCd incluse, aprox. 2 ore
functionare continua fara incarcare;

e alimentator pentru retea c.a. 90 - 264 V;
edimensiuni : 298 x 248 x S3mm.

e greutate ( inclusiv bateriile ): 3,2 Kg.

Pretul estede 2100$% SUA.

Toate preturile includ atit vama cit si ICM,,
care sint achitate de catre furnizor.
Plata se efectueaza in lei la cursul zilei platii.
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Memento: Paradox 3.5

Memento: Functii Paradox 3.5

ABS Valoarea absoluta a unui numar
ABS (Numar)
ACOS Arccosinusul unui numar
ACOS(Numar)
ARRAYSIZE Dimensiunea unui tablou
ARRAYSIZE(Tablou)
ASC Returneaza codul ASCIl al unui caracter
ASC(Caracter)
ASIN Arcsinusul unui numar
ASIN (Numar)
ATAN Arctangenta unui numar
ATAN (Numar)
ATAN2 Arctangenta in patru cadrani
ATAN2 (Numar1, Numar2)
ATFIRST Este articolul curent primul articol?
ATFIRST ()
ATLAST Este articolul curent ultimul articol?
ATLAST ()
BANDINFO Linia curenta in generatorul de rapoarte
BANDINFO ()
BLANKDATE Returneaza o data vida
BLANKDATE ()
BLANKNUM  Returneaza un numar vid
BLANKNUM ()
BOT Testeaza incercarea de pozitionare inainte
de inceputul unei tabele
BOT {i
CAVERAGE Calculeaza media valorilor dintr-o coloana
CAVERAGE (NumTabela, NumCimp)
CCOUNT Numara valorile dintr-o coloana
CCOUNT (NumTabela, NumCimp)
CHAR- Asteapta un caracter in buffer-ul tastaturii?
WAITING CHARWAITING ()
CHECKMARK- Cimpul curent este marcat in cerere?
STATUS CHECKMARKSTATUS ()
CHR Converteste un cod ASCIlin caracterul
corespunzator
CHR (Numar)
CMAX Valoarea maxima dintr-o coloana
CMAX (NumTabela, NumCimp)
CMIN Valoarea minima dintr-o coloana
CMIN (NumTabeld, NumCimp)
CNPV Valoarea ni:ta a valorilor unei coloane
CNPV (NumTabeld, NumCimp, Numar)
coL Coloana in care este pozitionat cursorul pe
ecranul utilizator PAL
COL 1}
COLNO Numarul coloanei curente din imaginea
aflata in spatiul de lucru
COLNO ()
CoSs Cosinusul unui unghi
COS (Numar)
CSTD Deviatia standard a valorilor dintr-o coloana
CSTD (NumTabela, NumCimp)
CSuUM Suma valorilor dintr-o coloana
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CSUM (NumTabela, NumCimp)

CURSOR- Caracterul aflat in pozitia in care se gaseste
CHAR cursorul
CURSORCHAR ()
CURSORLINE Textul de pe linia curenta a spatiului de lucru
CURSORLINE ()
CVAR Variatia valorilor dintr-o coloana
CVAR (NumTabela, NumCimp)
DATEVAL Converteste un sir intr-o data
DATEVAL (Sir)
DAY Data unei zile ca i numar
DAY (Data)
DIRECTORY  Numele directorului curent
DIRECTORY ()
DIREXISTS Exista directorul specificat?
DIREXISTS (CaleDOS)
DOW Returneaza ziua saptaminii ca gir
DOW (Data)
DRIVESPACE Spatiul ramas pe disc
DRIVESPACE (Sir)
DRIVE- Unitatea este pregatita?
STATUS DRIVESTATUS (Sir)
EOT Testeaza incercarea de pozitionare dupa
sfirgitul unei tabele
EOT [
ERRORCODE Codul corespunzator erorii de executie celei
mai recente
ERRORCODE ()
ERROR- Mesajul corespunzator erorii de executie
MESSAGE celei mai recente
ERRORMESSAGE ()
ERRORUSER Numele urilizatorului care a blocat un obiect
ERRORUSER ()
EXP Exponentiala unui numar
EXP (Numar)
FAMILY- Verifica drepturile de acces la familia unei
RIGHTS tabele
FAMILYRIGHTS (NumTabela, Sir)
FIELD Numele cimpului curent
FIELD ()
FIELDINFO Returneaza indicatorul cimpului curent in
modul Report sau Form
FIELDINFO ()
FIELDNO Pozitia unui cimp intr-o tabela
FIELDNO (NumCimp, NumTabela)
FIELDRIGHTS Verifica drepturile de acces la un cimp dintr-
o tabela
FIELDRIGHTS (NumTabela, NumCimp, Sir)
FIELDSTR Valoarea curenta a unui cimp ca $ir
~ FIELDSTR ()
FIELDTYPE Tipul datelor din cimpul curent
FIELDTYPE ()
FILESIZE Dimensiunea unui figier in bytes
FILESIZE (NumFisier)
FILL Returneaza un sir de lungime specificata,

format din aparitiile repetate ale unui
caracter
FILL (Expresie, Numar)




Memento: Paradox 3.5
-

FORM Returneaza numele formei curente pentru  ISMULTI- Raportul contine tabele legate?

tabela curenta REPORT ISMULTIREPORT (NumTabela,NumRaport)

FORM() ISRUNTIME  Programul este executat de versiunea
FORMAT Formateaza o expresie Paradox Runtime?

FORMAT (SpecFormat, Sir) ISRUNTIME ()
FORMTYPE  Verifica tipul formei curente ISSHARED  Tabela se aflaintr-un director partajat?

FORMTYPE (Sir) ISSHARED (NumTabela)
FV Valoarea urnatoare dintr-o serie de ‘cash ISTABLE Exista tabela?

flows" ISTABLE (NumTabela)

FV (Numar1, Numar2, Numar3) ISVALID Are figierul un continut valid?
GETCHAR Citeste un caracter de la tastatura ISVALID (

GETCHAR () LEN Lungimea unui gir
GRAPHTYPE Tipul graficului curent LEN (Expresie)

GRAPHTYPE () LINKTYPE Tipul de legatura dintre tabele apartinind
HELPMODE Tipul de help curent unei forme multitabelare

HELPMODE () LINKTYPE ()
IMAGEC- Media valorilor din coloana curentéd a imagi- LN Logaritmul natural al unui numar
AVERAGE nii curente LN (Numar)

IMAGEAVERAGE () LOCKSTATUS Cite blocari de un anumit tip au fost plasate
IMAGEC- Afigseaza numarul de valori din coloana cu- asupra tabelei curente?
COUNT renta aimaginii curente LOCKSTATUS (NumTabela, TipBlocare)

IMAGECCOUNT () LOG Logaritmul in baza 10 al unui numar
IMAGECMAX Valoarea maxima din coloanacurentaaima- LOG (Numar) .

ginii curente LOWER Converteste un sir in litere mici

IMAGECMAX () LOWER (Expresie)
IMAGECMIN Valoareaminimadincoloanacurentaaima- MATCH Compara un sir cu un sablon

ginii curente MATCH ($ir, Sir pattern

IMAGECMIN () [,NumListaVariabile])
IMAGECSUM Suma valorilor din coloana curenta a imagi- ~ MAX Maximul dintre doua numere

nii curente MAX (Numar1, Numar2)

IMAGECSUM () MEMLEFT  Memorie RAM disponibila unei aplicalii
IMAGENO Pozitia imaginii curegte din spatiul de lucru MAMLEFT ()

IMAGENO ( MENUCHOICE Alegerea curenta din meniul curent Paradox
IMAGETYPE Tipul imaginii curente MENUCHOICE ()

IMAGETYPE MIN Minimul dintre doua numere
INT Partea intr_eagé a unui numar MIN (Numar1, Numar2)

INT (Numar) MOD Restul impartirii unui numar cu attul
ISASSIGNED Afostasignata o variabila sau un element de MOD (Numar1, Numar2)

matrice? . MONITOR  Tipul monitorului folosit

ISASSIGNED (Sir) MONITOR
ISBLANK Expresia este vida? MONTH Luna unei date ca un numar

ISBLANK (Expresie) MONTH (Data)
ISBLANK- Valorile vide vor fi tratate in calcule ca $i  moy Luna unei date ca sir
ZERO zero? MOY (Data)

ISBLANKZERQ Q NETTYPE Ce fel de retea este folosita?
ISEMPTY Tabela este goala? 4 NETTYPE ()

Lol dR AL Lt o IS _ NFIELDS Numarul cimpurilor dintr-o tabela
ISENCRYPTED Tabela este protejata prin pg}rola? NFIELDS (NumTabela)

'SENC_RY_PTED (NurpTanga) NIMAGERE- Numarul de articole legate sau nu din imagi-
ISFIELDVIEW Ne aflam in modul Field View? CORDS nea curenta

ISFIELDVIEWD __ NIMAGERECORDS ()
ISFILE Exista figierul specificat? NIMAGES  Numarul de imagini din spatiul de lucru
ISFORMVIEW Tabela curenta este afisata printr-o forma? NKEYFIELDS -Numarul de cimpuri cheie dintr-o tabela
ISINSERT Eaﬁg;b:\;g\évir? modul de inserare? NKEYRIELDS {NumT abeld)
MOBE ISINSERTMODE () NPAGES fr:::ggrul de pagini dintr-un raport sau dintr-o
ISLINK- Tabela curenta est blocata prin legare? NPAGES ()
LOCKED ISLINKLOCKED ( NRECORDS Numarul de articole dintr-o tabela
ISMULTI- Forma tabelei curente contine forme si NRECORDS ()
FORM pentru alte tabele?

ISMULTIFORM (NumTabela, NumForma)
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NROWS Numarul liniilor din imaginea sau raportul SEARCH Cauta un subsirintr-un sir
curent SEARCH (Subsir, Sir)
NROWS () SIN Sinusul unui unghi
NUMVAL Converteste un sir intr-un numar SIN (Numar)
NUMVAL (Sir) SORTORDER Ce fel de ordine de sortare a fost instalata?
PAGENO Numarul paginii curente dintr-un raport sau SORTORDER ()
dintr-o forma SPACES Returneaza un sir de spatii
PAGENO () SPACES (Numar)
PAGEWIDTH Latimea paginii din raportul curent SQRT Radacina patrata a unui numar
PAGEWIDTH () SQRT (Numar)
Pl Returneaza valoarea pi STRVAL Converteste o expresie intr-un gir
Pl STRVAL (Expresie)
PMT Calculeaza rata de amortizare SUBSTR Returneaza un subsir dintr-un sir
PMT (Numari, Numar2, Numar3) SUBSTR (Sir, Numar1, Numar2)
POW Ridica un numar la o putere SYSCOLOR Care sint culorile curente ale sistemului Pa-
POW (Numar1, Numar2) radox?
PRINTER- Imprimanta este pregatita? SYSCOLOR (Numar)
STATUS PRINTERSTATUS () . SYSMODE Modul curent Paradox
PRIVDIR Numele directorului privat al retelei utilizato- SYSMODE ()
rului TABLE Numele tabelei curente
PRIVDIR () TABLE ()
PV Valoarea actuala a unei serii de plati TABLE- Verifica drepturile de acces la o tabela Para-
PV (Numari, Numar2, Numar3) RIGHTS dox
QUERY- Ordinea implicita a cimpurilor din tabela de TABLERIGHTS (NumTabela, Sir)
ORDER raspuns TAN “Tangenta unui unghi
QUERYORDER () TAN (Numar)
RAND Returneaza un numar aleator TIME Ora zilei
RAND () TIME ()
RECNO Numarul articolului curent TODAY Data zilei de astazi
RECNO () TODAY ()
RECORD- Verifica starea articolului curent TYPE Tipul unei expresii
STATUS RECORDSTATUS (Sir) TYPE (expresie)
RETRY- Care este valoarea perioadei de UPPER Converteste un sir in caractere mari
PERIO! reincercare? UPPER (Expresie)
RETRYPERIOD () USERNAME Care este numele utilizatorului curent?
RMEMLEFT  Returneaza nivelul de memorie disponibil USERNAME ()
RMEMLEFT ( VERSION Afiseaza numarul de versiune Paradox folo-
ROUND Rotunjeste un numar sit
ROUND (Numar1, Numar2) VERSION ()
‘ROW Linia in care este pozifionat cursorul peecra-  WINDOW Returneaza un sir ce include continutul
nul utilizator PAL ferestrei de mesaje a Paradox-ului
ROW () WINDOW ()
ROWNO Afigseaza numarul curent al rindului dintr-o  YEAR Anul unei date
imagine, raport sau forma YEAR (Data)
ROWNO ()
SDIR Numele caii programului curent
SDIR ()
Taste functionale
<F1> Help <Alt>/<F3> Instant Script Record
<F2> Do-It <Alt>/<F4> Instant Script Play
<F3> UpImage <Alt>/<F5> Field View
<F4> Down Image <Alt>/<F6> Check Plus
<F5> Example <Alt>/<F7> Instant Report
<F6> Checkmark <Alt>/<F8> Clear All
<F7> Form Toggle <Alt>/<F9> Coedit
<F8> Clear Image <Ctrl>/<F6> Check Descending
<F9> Edit <Ctrl>/<F7> Instant Graph
<F10> Menu (Meniu) <Shift>/<F6> Group By
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Memento:

Paradox 3.5

Combinatii speciale Specificatii de format pentru iegire date
de taste Tipformat ~ [Semnificatie Tip
<Alt>/<C> Color Palette - Comuta paleta de culorn date
on/off in timpul proiectarii unei forme Dimensiune (Wn Stabileste dim. permisa toate
<Ctrl>/<D> Ditto - La editare, sau introducere date, co- wn.m |Seteaza dim. si nr. poz. zec. (N,$
ARSE) WPwad, acQUiRSIgFimp dingaleelul  Iajiniere AL |Aliniere Ia stinga toate
anterior (duplicare valoare) —
<Ctrl>/<F> Field View - Muta cursorul in interiorul unui AR ___|Aliniere la dreapta toate
cimp permifind editarea lui AC Centreaza valoarea toate
/ ﬂa fe‘llca <VA">/ <F5>) Caractere [CU  |Convertesteinlitere mari  [toate
<Alt>/<K> ey Viol - Vizualizeaza articolele la care apar = e
situatii conflictuale datorate unor duplicari 8L Sogvetos o ingignic o
de chei CcC Converteste in forma iniiala |toate
<Ctrl>/<L> Resync - Resincronizeaza articolele intr-o Editare E$ Include semnul $ N,S.$
forma multitabelara___ - EC  |Include virgula ca separator |N,S,$
<Alt>/<L> Lock Toggle - Blocheaza sau deblocheaza 3 = : r
uR-aricot EZ Afiseaza zerourile nesemnif. [N,S,$
<Ctrl>/<O> DOS - Suspenda temporar sesiunea Para- EB  |Foloseste spafiuiniocul  |N.S,$
<Alt>/<O>  doxsipredacontrolul la nivelul sistemuluide zerourilor nesemnificative
operare DOS. Pentru revenire in Paradox ES Afiseaza folosind notatia|N,S,$
trebuie tastat Exit stiintifica
<Ctrl>/<R> Rotate - Roteste coloanele unei tabele E* Foloseste * pentru zerourile [N,S,$
<Alt>/<R> Refresh - Actualizeaza imaginea afigata pe nesemnificative
ecran cu modificarile efectuate in tabela de Ta Fol e Rl N.S$
ullizator oD in(t)e?:gchnacl)r;i:u numere =
<Ctrl>/<U> Undo - Reface incremental modificarile - T
facute intr-o tabela intr-unul din modurile  |Semn S+  |Afigeaza semnul + sau - NS.$
Edit, Coedit sau DataEntry S- Afiseaza semnul - N.S.$
<CtrI>/<V> Vertical Ruler Toggle - Afigeaza sau mas- SP Afigeaza val. negativein ) [N.S.$
cheaza contorul liniilor in timpul editarii unui : = 3
raport sau a scrierii unui program SD___|Afigeaza notatia DB sau CR_|N.S.$
<Alt>/<X>  CrossTab - Face referinjele incrucisate SC  {Afigeaza CR dupa valorile  [N.S.$
pentru imaginea curenta negative
<Ctrl>/<Y> Delete Line - Sterge linia curenta la editarea Date D1 Format: ll/zz/aa D
unuiraport sau la scrierea unui program D2 Format Luna zz. aaaa D
<Ctrl>/<2> 2oom - Localizeaza prima aparitie a unei [
valori intr-o tabela - e e
<Alt>/<2>  Zoom Next - Localizeaza urmatoarea apa- D4  |Format. li/aa D
ritie @ unei valori intr-o tabela D5 Format: zz-lll-aa D
<Ctri>/ “Turbo" Backspace - Sterge continutul D6 Format: lll zz D
<Backspace> cimpului curent in mod Edit sau DataEntry 07 F - 0
<Tab> Tab - Deplasare intre cimpuri in mod UL 2 J,
<Shift>/<Tabvizualizare tabela i intre coloane in D8  Format: ll/zz/aaaa \D
generatorul de rapoarte. D9 Format: zz.ll aa D
Obiecte Paradox D10 !Format: zz/ll/aa D
Extensie  |Tipul obiectului D11 |Format: aa-ll-zz D
DB Tabeld T F Logic LY Utilizeaza Yes/No pentru L
. {True/Faise
T LO |Utilizeaza On/Off pent IL
|Utilizeaz ru
R sau.R?? |Format raport |True/False |
SET Setari imagine Tip date: N = Numeric, S = numeric scurt, $ = Valoare,
VAL Marcaje de validare D = Data, L = Valoare logica
PX Index primar Paradox este un $.G.B.D. al firmei:
X?? Index secundar Borland International inc.
Y722 ANC oo P.O. Box 660001, S.cott-s Vallex, QA 95067-0001
- Reprezentant autorizat in Romania:
SC Script (program) S.C. Logic - Sibiu, Calea Dumbravii 21
G Specificatii grafic tel. (924) 46652, 45475, fax: (924) 46704
Semnul ? inlocuieste un singur caracter in extensie. - Bucuresti, b-dul Tineretuldi 810

4

tel.

(90) 754900, fax: (90) 757135
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Coltul programatorului

Cine indexeaza mai bine ?

Nu, nu e vorba de salarii (din paca-
te...) cide figiere. Stiut find cain general
orice aplicalie serioasa nu poate sa se
descurce fara figiere secvential-indexa-
te (sau ceva similar), va prezentam un
program - scris i testat sub Microfocus
Cobol v1.2 - pe care va rugam sa-l
rescriefi in alt limbaj, intr-o versiune
care sa se apropie cit mai mult de cea
pe care v-0 prezentam. Scoput - obtine-
rea unor cifre relative la viteza de exe-
culie, care sa permita o optiune pentru
cine porneste sa construiasca o apli-
calie.

5

SELECT DEMCOBIF ASSIGN TO "DEMCOB" ORGANIZATION INDEXED 66

Am decis sa 'lansam’' ca model un
program Cobol pe considerentul ca es-
te ugor de citit de catre origicine. Desi-
gur, acest test nu poate oferi datg
decisive pentru orice situafie. Dar infot-
matii pertinente speram sa putem sinte-
tiza, cu ajutorul dumneavoastra. Va
rugam sa ne remite{i nu numai progra-
mul sursa $i executabil, ci si date relati-
ve la calculatorul pe care afi rulat Si
timpii obtinuli. Varianta prezentata,
scrisa si rulatd de Man Vasile, de la
Oficiul de Calcul al D.Tc. Mures, pe un
286/15 MHz, cu un harddisk de 40 Mo
cu un timp mediu de acces de 28 ms,

cu 1 Mo RAM, lansata de sub XTGold
cu buffers=35 si files=50 in CON-
FIG.SYS, fara vreun program cache ac-
tiv, aavut nevoie de 1h30'58,44" pentru
generare, 2'50,6" pentru prima consult-
are Si 1'33,2" pentru a doua consultare.
Fisierul de test ocupa 3.4 Mo, indexul
2,5 Mo iar programul executabil cca
111,5 ko. In aceleasi conditii, dar sub
Cobol 2.0, (care altfel se pare ca uneori
are ciudatenii) timpii sint 8'54,65",
1'17,04" si 36,03, iar dimensiunile 3,6
Mo si respectiv 2,5 Mo.

losif Fettich

i IDUNTIFICATION DIVISION. $7 ACCEPT HMS FROM TIME

2 PROGRAM-ID. DEMCOBIF. 58 MOVE ‘INTEROGARE 1 INCEPUTA' TO MESI

3 * REMARKS. PROGR. DEMCOBIF CRENZA UN FIS. SEEV.-INDEXAT 59 DISPLAY WDAA-EXEL

4 * IN ACCES DIRECT DE {XCA 100000 ARTICOLE APO! INTEROGHEA- 60 MOVE 1001 TO J

H * 7ZA §N ACEES DIRECT 1000 ARTICOLE IN DOUA MODALITATL 61 PERFORM CIT1-FIS VARYINE: | FROM 1 BY 1 UNTIL | > 500
6 ENVIROSMENT DIVISION. 62 ACCEPT HMS FROM TIME

7 CONFIGURATION SECTION. 63 MOVE 'INTEROGARE | TERMINATA' TO MESI

8 INPLST-OUTPUT SECTION. 64 DISPLAY WDATA-EXEC.

9 FILE-CONTROL- 65 ACCEPT 1IMS FROM TIME

MOVE 'INTEROGARE 2 INCEPUTA' TO MES]

1 ALLESS RANDOM RECORD KEY ABACT. 61 DISPIAY WDATA-EXEC.

i2 DATA DIVISION. 68 PERFORM CIT2-FIS VARYING | FROM 1 BY 1 UNTIL | > 1000
13 FILE SECITON. 69 ACCEPT HMS FROM ‘TIME

14 FD DEMCOBIF LABEL RECORD STANDARD 70 MOVE 'INTEROGARE 2 TERMINATA' TO MECSI

15 BLOCK CONTAINS 8 RECORDS. n DISPLAY WDATA-EXEC.
10 0l ARTACT. n CLOSE DEMCOBIF
17 02 ABACT. 73 STOP RUN.
18 03 ABI PIC %o). 74 GEN-FIS.
19 03 AB2 PIC X(2). 75 BUBIRACT | FROM SECVEF
20 02 ALTCI PIC X(o). 76 DIVIDE 26 INTO | GIVING K REMAINDER REST
21 02 ALTC2 PIC Z(5)9. 77 PERFORM GEN-CII
22 02 ALTC3 PIC X(0). 78 MOVE | TO ABI ALTC2 ALTC4
2 02 ALTCH PIC Z(5)9. 79 PERFORM SCR-FIS
24 WORKING-STORAGE SELTION. 80 DIVIDE 26 INTO SECVSFK GIVING K REMAINDER REST
2% 77 | PIC %6) COMP. 8 PERFORM GEN-CH
2 71 J PIC 9(6) COMP. L] MOVE SECVSF TO ABI ALTC2 ALTC#
b} 77 K PIE 9(6) £OMP VALUE 0. 8 PERFORM SCR-FIS.
28 77 L PIC %4) COMP VALUE 0. Y] GEN-CH.
2 71 REST PIC 9%(3) COMP, 85 ADD 1 TO REST
k' 71 SECVSE PIC 9(6) COMP VALUE 100000 86 MOVE WCH-G2 (RES]) TO AB2
3 71 SCHIMB PIC XX. 87 MOVE WCH-G2 (REST) TO fiCHIMB
32 0l WDATA-EXEC. 88 MOVE WCH-G2 (27) TO WCII-G2 (REST)
33 02 MESI PIC X(22) VALUE ' INDEXARE INCEPUTA 89 MOVE SCHIMB TO WCH-G2 (27).
34 02 FILLER PIC X(1T) VALUE * - (HHMMSS.) : *. 9% SCR-FIS.
35 02 1IMS PIC 991399399899, 91 ADD 1 TO J
36 01 WCH-GE#. 92 IF1>9
n 02 WCII-GI PIC X(54) VALUE 93 MOVE 0 TO J

*ABCDEFGHUKLMNOPQRSTUVWXY Zabcdelghij o ADD 1 TO L
38 - ‘kImnopqrstuvwxyz 95 IF L < 1001
39 02 WCI1-G2 REDEFINES WCII-G1 PIC XX OCCURS 27. 9% MOVE ABACT TO WEH-CIT1 (L).
a0 01 WCHEI-CTIIRE. 97 WRITE ARTACI  INVALID KEY
a1 02 WCH-CIT1 PIC X(8) OCCURS 1000. 9% DISPIAY 'EIEIE DUBLA / NECRESCATOARE' ABACT.
42 PROCEDURE DIVISION. 9w CIT1-FIS.
43 INCEP. 100 MOVE WIEII-CITI (1) TO ABACT
| OPEN OUTPUT DEMCOBIF 101 READ DEMIEMBIE  INVALID KEY
s DISPLAY * PROGRAM DEMCOBIF 102 DISPLAY ' CHEIL BEGASIEA * ABACT.
46 MOVE SPACES TO WCHEI-CITIRE 103 SUBTRACT | FROM J
a7 MOVE 'I&F.GRI" TO ALTCI 104 MOVE WCH-CIT1 (J) TO ABACT
48 MOVE ‘INF.GR2' TO ALTC3 105 READ DEMCOBIF  INVALID KLY
19 ACCEPT 1IMS FROM TIME 106 DISPLAY * CHEIE NEGASITA * ABACI.
50 DISPLAY WDATA-EXEC. 107 CIT2-FIS.
s1 PERFORM GEN-FIS VARYING | FROM 1 BY 1 UNTIL | > 50000 108 MOVE WCH-CIT1 (1) TO ABACT
52 ACCEPT HMS FROM TIME 109 READ DEMCOBIF  INVALID KEY
53 MOVE * INDEXARE TERMINATA * TO MESI 110 DISPLAY * CHEIE NEGASITA * ABACT.
54 DISPLAY WDATA-EXEC.
sS CLOSE DEMLOBIF DEMCOBIF.CBL
56 OPEN INPUT DEMCOBIF

— — ——— —
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Novell

Programele de educatie Novell

Programul NAEC

NAEC reprezinta abrevierea de la
Novell Authorized Education Center.
Aceste centre primesc de la Novell in-
formatiile tehnice necesare in procesul
de pregatire a viitorilor experti in utiliza-
rea produselor firmei.

Pentru ca un centru de pregatire sa
devina un NAEC el trebuie sa indepli-
neasca o serie de cerinte extrem de
exigente atit din punctul de vedere al
dotarii tehnice cit si din punctul de ve-
dere al pregatirii instructorilor din cen-
trul respectiv.

Astfel instructorii trebuie in prealabil
s& urmeze cursuri autorizate Novell
fiind supusi apoi unei testari dure; doar
dupa trecerea acestor teste candidatul
devine CNI (Certified NetWare Instruc-
tors). In continuare proaspatul CNI tre-
buie sa-gi reconfirme statutul sustinind
periodic noi examene.

Prin intermediul programului NAEC
Novell isi sustine programele de autori-
zare $i certificare; calitatea pregatirii asi-
gurate de NAEC este controlata in
amanunt de firma Novell, fiind conside-
rata la fel de importanta ca si calitatea
celorlalte produse Novell.

Prin intermediul acestui program,
Novell reuneste distribuitori, reseller-i,
OEM (Original Equipment Manufactu-
rer), consultanti centre de pregatire intr-
o alianta care are drept scop final
asigurarea calitatii procesului de
pregatirein utilizarea optimaa produse-
lor Novell.

in cadrul NAEC se desfasoara doua
programe principale: CNE (Certified
NetWare Engineer) si CNI (Certified
NetWare Instructor).

Programul CNE se refera la certifica-
rea Novell a unor ingineri din cadrul
diferitelor organizatii. O organizatie ca-
re are in cadrul ei un CNE se bucura de
un sprijin deosebit in domeniul tehnic i
comercial din partea firmei Novell.

Certificarea CNE se obtine prin exa-
mene care urmeazacursurilor absolvite
intr-un NAEC. Certificarea CNE este i
eaurmata de noi cursuri, de noi exame-
ne, pregatirea referindu-se de fiecare
data la cele mai noi evolutii in domeniul
retelelor de calculatoare, evolulii aflate

de o buna bucata de timp in strinsa
legatura cu Novell.

Pregatirea in cadrul NAEC este asi-
gurata in mod obligatoriu de CNI. Un
CNI se specializeaza in unul sau mai
multte din domeniile urmatoare;

® specialist NetWare

® specialist in comunicatii

@ specialist in gestiunea retelei

@ specialist in dezvoltare

@ specialist in legaturi Unix - TCP/IP

Cu incepere din luna decembrie fir-
ma SCOP va pune la dispozifia solici-
tantilor primul NAEC din Romania,
asigurind participantilor la cursuri 0
pregatire conforma celor mai exigente
standarde internationale ale momentu-
lui.

Politica Novell
in comertul international

Novell are in vedere urmatoarele ca-
nale de distributie pentru produsele sa-
le:

- International Distributor. Reprezinta
un reseller (revinzator) care comerciali-
zeaza i distribuie produse numai prin
intermediul unui Novell Authorized Re-
seller.

- International Remarketer. Repre-
zinta un International Distribuitor, Inter-
national System Integrator sau
International Value Added Reseller.

- International System Integrator. Re-
prezinta un reseller care ofera solutii
integrate $i care primegte produsele
Novell direct de la Novell.

- International Value Added Reseller.
Reprezinta un reseller care ofera o so-
lufie la cheie, adresata unei anumite
nige a pietei, solutia constind din pro-
duse software proprii la nivelul aplicatii-
lor. Solutia este implementata pe
produse Novell.

- Novell Authorized Reseller. Repre-
zinta un reseller care cumpara produse
de la International Remarketers si le
revinde catre End Users (utilizatorii fi-
nali).

Novell acorda unei firme, in baza
atentei analize a posibilitatilor tehnice
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dar gicomerciale, unul din gradele enu-
merate mai sus.

incazul Romaniei, firma SCOP afost
investita ca International Remarketer.
Aceasta infelegere permite firmei
SCOP sa comercializeze produse No-
vell din cadrul unei arii bine definite i
stabilite de obicei la nivelul frontierelor
nationale. In cadrul acestei arii, comer-
cializarea produselor Novell se face
prin intermediul unor Novell Authorized
Resellers sau direct, dar numai strict in
aria stabilitd. Este cu desavirgire inter-
zisa comercializareade produse Novell
utilizind agenti distribuitori, etc. In afara
ariei stabilite. Daca totugiare loc o astfel
de comercializare, Noveli nu mai are
nici un fel de obligatie referitoare la ga-
rantia produsului exportat, de aseme-
nea se pierde licenfa pentru produsul
respectiv, lucru care duce la pierderea
oricarui suport tehnic din partea firmei
Novell, ca si, aspect mult mai grav, la
imposibilitatea ca ulterior sa se obtina
versiunea urmatoare a produsului in
schimbul unei sume reduse de bani
(asa-numitul upgrade).

in momentul de fafa, in Romania
exista mai multe firme care practica co-
mercializarea unor produse Novell fara
aaveadreptul sa faca acest lucru; deci
atunci cind cumparati un sistem de
operare pentru refeaua dvs. este foarte
indicat sa va interesati de unde a
obtinut furnizorul dvs. produsul respec-
tiv.

in cazul in care nu l-a obtinut pe
canalul Novell normaleste preferabil sa
cintarii mai atent deciziadvs. deoarece
veli pierde garantia produsului, supor-
tul tehnic Novell ca si posibilitatea de
upgrade. Mare atentie la produsele No-
vell pirat deoarece achizifia unui astfel
de produs va poate cauza in viitor mari
neplaceri concretizate in amenzi foarte
mari.

$i un ultim sfat: daca furnizorul dvs.
declara ca este distribuitor autorizat
Novell, cereti-i documentele doveditoa-
re.

Oricum, firma SCOP va sta cu place-
re la dispozifie pentru orice informatie
referitoare la produsele Novell, nu va
ramine decit sa ne contactati telefonic
sau sa ne oferili placerea unei vizite.

ing. Sturzoiu Marius
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Novell

NNOVELL>

NOVELL INTERNATIONAL AUTHORISED REMARKETER

Va propune integrarea in sistemul autorizat de d|stnbug|e in Romania.

Veti beneficia astfel in mod oficial de: .
- programul de upgrade al flrme; NOVELL
AUTHORISED RESELL&R

74.21/11.92.48. Fax: 11.73.74,

Telefon: 11.

oi sinterm solutia
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Retele

Administratorii vad in
primul rind avantajele
retelelor gi consecinga lor
imediata, optimizarea
proceselor de comuni-
catie. Dar conducerea
intreprinderilor gi conta-
bilii, de cele mai multe
ori, nu au acelagi punct
de vedere. Ei decid in
functie de rentabilitate.

Fiecare intreprindere
are colaboratori (anga-
jati) care au idei nemai-
pomenite S$i un simt
deosebit pentru tehnolo-
gii noi. Ei recunosc cu
precizie strategiile actua-
le sau viitoare care ar pu-
tea optimiza procesul
zilnic de lucru. Dar tran-
spunerea acestor idei in
practica esueaza de mul-
te ori, deoarece acesti
angajati nu sint in stare
sa evalueze costurile
acestor noi tehnologii.
Conducatorii intreprinde-
rilor si contabilii, care de-
cid daca un proiect se
realizeaza sau nu, se
gindesc doar la finante.
Urmarea:

Deseori strategiile de
perspectiva nu se mate-
rializeaza, ceea ce duce
la pierderea competiti-
vitdtii intreprinderii. O *vi-
ziune" tehnica nu este de
ajuns. Trebuie demon-
strat avantajul in afaceri
pe care il aduce fiecare
banut cheltuit.

In cazul introducerii
unor innoiri tehnologice,
trebuie analizata in-
fluenta acestui pas asu-
pra intreprinderii. Trebuie
facuta o analiza a costu-
rilor.

Multi administratori
evita analiza costurilor,
deoarece sint de parere
ca aceasta arfi preacom-

32

Retelele -
o analiza a costurilor "la bani marunti"

plicata. Totusi problema
este mult mai simpla
dectt pare la prima vede-
re. Cel mai important lu-
cru este interpretarea
corecta a cifrelor. Mai es-
te nevoie, in afara de un
soft de calcul tabelar, de
putind intelegere pentru
terminologia folosita in
lumea finantelor (vezi ca-
seta).

Mijloace ajutatoare
pentru
analiza costurilor

Dupa ce v-ati familiari-
zat cu termenii Si con-
ceptiile cele mai
importante din *lumea in-
vestitiilor*, puteti incepe
analiza. Exista mai multe
solutii pentru calcularea
costurilor unii proiect,
dintre care douasint cele
folosite mai des: analiza
valorii actuale si analiza
timpului de amortizare.

Valoarea curenta
gi valoarea
neta actuala

Cu sigurantd, una din
cele mai raspindite meto-
de este cea a analizei va-
lorii curente, numita i
*valoare in numerar®. Aici
se combina conceptiile
taxei de scont, valorii ba-
nilor in timp si cresterea
in timp a valorii banilor.

Intervalul de timp pen-
tru care se efectueaza
analiza va fi de pilda 2
ani. S-a aflat de la conta-
bilitate cataxa actuala de
scont este de 10% . La
inceputul anului 1991
s-au investit 10 marci si
se asteapta ca prin intro-
ducerea proiectului sa se
economiseascd pina la
sfirgitul anului 1991 5

marci si alte 5 marci pina
la sfirgitul anului 1992,

Deci analiza va arata,
mai intii, astfel:

@ |nvestilie 1991: 10 marci

® Economisire
1991: 5 marci
® Economisire
1992: 5 marci.
Formulele folosite pen-

tru calcularea valorii in
numerar ofera o metoda
pentru calcularea pe deo
parte a puterii de
cumparare viitoare a ba-
nilor si pe de alta parte, a
influentei acesteia asu-
pra fluxului de capital.

Cele mai multe progra-
me de calcul tabelar
contin deja formula co-
respunzatoare; aceasta
este:

Valoarea neta actuala
= FCn/(1+d)a

®FCn = fluxul de capital in
anul n (0 = anul in curs)

® d = taxa de scont

®a = numarul de ani pentru
care se face calculul

Valoarea in numerar a
investitiei a fost de 10
marci. Valoarea cores-
punzatoare a capitalului
ce va intra sub forma de
economii va fi de doar
8,68 marci, cutoate case
economisesc in total 10
marci pina la sfirgitul anu-
lui 1992 La aceasta suma
se ajunge daca econo-
miile pronosticate pina la
sfirgitul anului 1992 se
convertesc in marci "ac-
tuale®, deci in valoare nu-
merar.

Valoarea neta actuala
se refera la diferenta din-
tre intregul capital care
intra gi cel care iese.
Aceasta valoare trebuie
sd fie in orice caz pozi-
tivd, deci mai mare decit

zero. Daca valoarea neta
actuala este negativa,
proiectul nu este de dorit,
deoarece el costa intre-
prinderea mai mult decit
ii aduce.

Valoarea neta actuala
din exemplul de mai sus
este de 8,68 marci minus
10 marci investitia, deci
un minus de 1,32 marci.
La aceasta se mai
adauga costul banilor,
adica taxa de scont. Ar
trebui deci addugat inca
0 marca, reprezentind
10% din investitie. Prin
urmare, proiectul arfires-
pins, deoarece ar duce
intreprinderea la un mi-
nus $i nici macar valoa-
rea investitiei nu ar putea
fi acoperita.

Timpul de reintoar-
cere a capitalului
(timpul de amorti-

zare)

Un alt element ajutator
pentru efectuarea unei
analize a costurilor este
calculul timpului in care
capitalul investit se
reintoarce.

Timpul de reintoarce-
re, denumit si timp de
amortizare, este numarul
anilor necesari pentru re-
cuperarea investitiilor
dintr-un proiect. Aceasta
metoda este usor de
inteles si implica calcule
simple. Daca de exemplu.
la inceputul anului 1991
s-au cheltuit 300 de
marci $i anual se recupe-
reaza 100 de marci, a-
tunci perioada de
amortizare este de 3 ani.

Daca aceasta metoda
esteatitde simpla, se pu-
ne problema de ce sa se
mai foloseasca cea a va-
lorii actuale. Metoda tim-
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pului de amortizare are
unele limitari. Ea nu tine
cont de valoarea in timp
a banilor si nici de fluxul
de capital dupa prima in-
vestire. Cel mai bine se
poate explica acest lucru
cu un exemplu:

ProiectA Proiect B

Investifi:  300DM 300DM
Economie

1991: 1000DM 0
Economie

1992: 100DM 0
Economie

1993: 100DM  300DM
Timpul de

recuperare 3 ani 3 ani

Ambele proiecte nece-

sita o investitie de 300 de
marci $i 3 ani pentru a
recupera acesti bani.
Analiza recuperarii fon-
durilor arata ca aceste
doua proiecte au aceeasi
valoare. Aceasta este
insd o concluzie pripita.
In cazul proiectului A ba-
nii se reintorc mai repede
decht in cazul proiectului
B, si prin urmare ei pot fi
reinvestiti. Din punctul de
vedere contabil prima va-
rianta este mai buna.

Calculul reintoarcerii
fondurilor cu siguranta
nu este metoda care tre-
buie folosita in cazul
proiectelor mari si de du-
rata. Exista insa proiecte
simple, care au o pe-
rioada de amortizare atit
de scurnt3, incit e super-
flua analiza valorii actua-
le. La unele LAN-uri se
ajunge la o perioada de
amortizare de doar citeva
luni, folosirea lor ducind
la o crestere foarte mare
a productivitatii i la eco-
nomii mari.

Daca perioada de
amortizare este mai mica
de un an, atunci de re-
gula nu este necesara
analiza detaliata a costu-
rilor. Ea nu mai aduce in-
formatii importante,
suplimentare.

Costuri de exploatare

Alternativa 1: LAN

An Descriere Costuri inflatie Costurl
in% inclusiv
inflatle
1991 |$colarizare 10000 5 10000
intreinere 4000 5 4000
Productivitate 0 5 0
1992 |[Scolarizare 5000 5 5250
intrefinere 4000 5 4200
Productivitate 0 5 0
1993 |[$colarizare 0 5 0
intrefinere 4000 5 4410
Productivitate 0 5 0
1994 |Scolarizare 0 5 0
intretinere 4000 5 4631
Productivitate 0 5 0
1995 [Scolarizare 0 5 0
intretinere 4000 5 4862
| i frﬂtf_tivﬁte B ] Qi 5 0
1996 |Scolarizare 0 5 0
intretinere 4000 5 5105
Productivitate 0 5 0
Alternativa 2: Mainframe
An Descrlere Costuri Inflatie Costurl
in % inclusiv
inflatie
1991 |Scolarizare 0 5 0
intretinere 8000 5 8000
Productivitate 20000 5 20000
1992 |$colarizare 0 5 0
intretinere 8000 5 8400
Productivitate 30000 5 31500
1993 |Scolarizare 0 5 0
intretinere 8000 5 8820
Productivitate 30000 5 33075
1994 |Scolarizare 0 5 0
intretinere 8000 5 9261
Productivitate 30000 5 34729
1995 |Scolarizare 0 5 0
intretinere 8000 5 9724
Productivitate 30000 5 36465
1996 |$colarizare 0 5 0
intretinere 8000 5 10210
Productivitate 30000 5 38288

in primele doua tabele se arata costurile de exploatare in ambele
variante.Daca se mentine solutia mainframe vor aparea pierderi de

productivitate.

Reducerea
costurilor prin
"downsizing"

Procedeul de *down-
sizing® este acum la
moda. Intr-un proiect ti-
pic de downsizing tre-
buie analizate costurile
pentru transferarea ex-
ploatarii unor aplicatii de
pe mainframe pe calcula-
toare mai ieftine, compa-
rativ. cu costurile
mentinerii modului actual
de exploatare a aplicatii-
lor.

Trebuie calculate cos-
turile si veniturile in am-
bele alternative. Pe de o
parte este vorba de valori
care sint evidente si care
apar o singura data sau
de mai multe ori. Pe de
alta parte exista costuri si

_venituri, care nu pot fi

apreciate la prima vede-
re. Ele apar de mai multe
ori.

Primul pas al analizei
consta in estimarea valo-
rilor costurilor si venituri-
lor. Pentru evaluarea
financiara sint necesare
atit pricepere manage-
riala cit si putere de ima-
ginatie.

Sint mutt mai multi cei
pe care mai degraba
aceasta evaluare, si nu
formulele matematice, ii
duc ladisperare. Dag;a se
uita un factor relevant de
costuri sau anumite eco-
nomisiri, intreaga analiza
este incorecta, chiar
daca toate datele sint
confirmate prin zeci de
pagini de documentatie.
Printr-o  astfel de
greseala analiza, si prin
ea proiectul, pot fi puse
sub semnul intrebarii. La
acest pas ar trebui sa
existe disponibil timp su-
ficient, care sa permita si
consultarea altor colabo-
ratori, obiectivi.

Printre costurile care
apar o singura data sint
si urmatoarele:

® dezvoltarea aplicatiilor

— s
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Durata de reintoarcere a capitalului
Alternativa 1: Aplicatia se ruleaza pe un LAN

An | Costuri [ Costuri | Amor- | Amor- [nvestitie| Flux de
de de tizare | tizare capital
xploata pxplosta dupa dupa
re |redupa mpozita impozita
mpozita re* re
10 3 e | e
1991 14000 9240 10000 3400f S0000| 55840
1992 9450 6237 16000 5440 797
1993 4410 2911 9600 3264 -353
1994 4631 3056 5756 1955 1101
1995 4862 3209 5750 1955 1254
1996 5105 3369 2500 986 2383
Totall 42458 28022| S0000| 17000, $S0000| 61022
I
Alternativa 2: Aplicatia ramine pe mainframe
An [Costuri | Costuri | Amor- | Amor- [nvestitie | Flux de
de de | tizare | tlizare | capital
pxploata jexploata dupa dupa
re re dupa mpozita | mpozita
mpozita re* e
re ;

1991 28000 18480 0 0 0f 18480
1992 | 39900| 26334 0 (8] 0] 26334
1993 | 41895 27651 o) 0 0| 27651
1994 | 43990| 29033 0] 0 0| 29033
1995| 46189 30485 0 0 0| 30485
1996| 48499 32009 0 0 0| 32009
Total| 248473| 163992 B = 0 0| 163992

* Pentru calculul din exemplu s-a presupus un procent de impo-

zitare de 30%.

Acest calcul determina perioda de raintoarcere a capitalului.
Si din acest exemplu se poate observa ca un LAN este mai

avantajos.

® hardware

® software pentru sistemul
de operare !

@ cursuri de inifiere

e®realizarea conexiunilor
initiale

@ restructurarea platformei
retelei

@ instalarea etc.

Printre costurile si eco-
nomisirile palpabile, si
care se repeta, sint si:

@ masuri de perfectionare
pentru utilizatori si mana-
geri

eintretinerea hard-ului $i
soft-ului

@ asistenta aplicatiilor

® modificari de cablaj

@ administratie localéa si glo-
bala, la nivelul intregii
intreprinderi

® siguranta
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@ suport

@ distributia soft-ului
@ telecomunicatii

® productivitate etc.

Anumite costuri $i eco-
nomisiri nu sint direct
masurabile, dar ele exista
totusi:

@ flexibilitatea intreprinderii

® multumirea colaboratori-
lor

@ "imagine* mai dinamica a
intreprinderii

®limite de timp mai putin
strinse pentru cei care au
de luat decizii

®@ergonomia
munca

® administrarea refelei (i la
nivelul sectiilor) etc.

Indiferent cit de mult ar

fi detaliata o analiza, ea
este doar atit de buna ca

locului de

si cifrele pe care le
contine. Nu trebuie uitate
costurile pentru cola-
borari. La multe proiecte
acesta este cel mai im-
portant factor de costuri.
De reguld, colaboratorii
costa mult mai mult decit
hard-ul si soft-ul. De
aceea costurile cu perso-
nalul nu trebuie evaluate
prea jos.

Deoarece costurile ®in-
vizibile* sint foarte greu
de caiculat, de multe ori
se prefera solutia, ale
carei costuri sint mai
transparente. Dar, de-
seori, aceasta solutie nu
este alternativa optima
pentru intreprindere. Ar
trebui macar incercata
estimarea rezonabila a
valorii costurilor invizibi-
le.

Conducatorii  unei
intreprinderi accepta mai
ugor un proiect daca este
insofit de cifre credibile.

Directorii $i contabilii
ezita de obicei la
cumpadrarea unor noi cal-

culatoare, deoarece nu li
se pare o investitie nece-
sara. Totusi, costul unui
PC este doar cit salariul
pentru citeva zile al unui
manager. Dacadin ce pri-
veste costurile si econo-
misirile "invizibile' se
insista pe cresterea
probabila a producti-
vitatii, atunci lupta este,
de regula, deja pe
jumatate cistigata.

Analiza costurilor
pentru downsizing

Sint puse fata in fata
ambele alternative, atit
solutia LAN cit si solutia
mainframe. Costurile se
calculeaza pe baza unor
factori de productivitate,
care includ costurile co-
laborarilor, inclusiv salarii
si impozite.

Analiza din exemplu
este facuta pentru o pe-
rioada de sase ani. In
aceasta perioada hard-ul
de LAN se amortizeaza
complet, de muite ori,

Valoarea actuala neta
Alternativa 1: Aplicatia se ruleaza pe un LAN

‘An :.| ... Flux de capital Taxa de scont :
dupa impozitare de 10%
1991 55840 55840
1992 797 725
1993 353 -292
1994 1101 828
1995 1254 856
1996 2383 1480
Total 61022 | 7 59436

Valoarea actuala neta = 59436

I
Alternativa 2: Aplicatia ramine pe mainframe

AR ‘Flux de capital | Taxade scont
dupa Impozitare ::
1991 18480
1992 26334
1993 27651
1994 29033 21813
1995 30485 - 20821
1996 32009 19875
~ Total -163992 127782

Valoarea actuala neta =127782
Acest calcul coreleaza fluxul de capital dupa impozitare cu

valoarea in timp a banilor.
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amortizarea este termi-
natadupatreiani. Costu-
rile cu scolarizarea, cu
intretinerea hard-ului si
soft-ului au fost calculate
pentru fiecare anin parte.
Se porneste de la ideea
ca rata de inflatie se ri-
dica la 5% anual. Valoa-
rea lui este inclusa, in
exemplu, in costurile de
exploatare. Acest lucru
este necesar deoarece
analiza se bazeaza pe
valoareaactualaa marci.
Casiintoatecelelalte do-
menii, costurile vor creste
in urmatorii ani, si de

acest lucru trebuie sa se
tind seama in analiza
costurilor.

Desi deseori utilizate,
aceste tabele nu iau in
considerare costurile ca-
re se pot economisi prin
alte solutii. Ele permit
doar o comparatie a cos-
turilor dintr-un interval de
timp. Se pleaca de la pre-
misa ca una din alternati-
ve este obligatorie (de
exemplu facturarea. Este
evident caintreprinderea
are nevoie pentru aceas-
ta de o solutie PAD).
Intrebarea este doar: ca-

re dintre alternative este
cea mai rentabila?

Stabhilirea costurilor de
exploatare este doar un
pas din analiza integrala
a costurilor. Cu aceasta
ocazie, se aduna infor-
matii care vor reintra mai
tirziu in analiza. Cu anali-
za costurilor de exploata-
re se obtine o prnima
impresie asupra rentabi-
litatii prorectului, dar ea
nu reprezinta un instru-
ment de analiza de sine
statator.

Dupa ce au fost deter-
minate costurile pentru

perioada de analizat atit
pentru solutia LAN cit si
pentru varianta main-
frame, ele trebuie evalua-
te prin intermediul unui
program de calcul tabe-
lar. Pentru proiectul dat
ca exemplu trebuie stabi-
lite valoarea actuala neta
sI perioada de reintoar-
cere a capitalului. Valorile
de baza ale acestu!
spreadsheet provin din
calculul costurilor de ex-
ploatare.

Aici apare pentru pri-
ma oara amortizarea. Va-
loarea finala din coloana

La fel ca si tehnicienii, Si
expedii in finanie folosesc
propria lor terminologie. Ci-
ne doreste sa se inteleaga
Cu eij, trebuie sa le cunoaca
“limba". Explicam in conti-
nuare citiva termeni, folositi
foarte des:

Fluxul de capital

Scopul cel mai impor-
tant al unei analize a costu-
rior este de a constata cit
de” mult infiuenteaza un
anumit proiect finantele
unei intreprinderi. Toate
proiectele cer mai intii niste
investifii, se cheltuie deci
niste bani. Dupa realizarea
lor se asgteapta ca banii sa
reintre in intreprindere, sub
forma unor reduceri ale
costurilor. Trebuie aratat,
pentru fiecare interval de
timp din plan citi bani curg
Si in ce direclie. Aceste
miscari de bani se denu-
mesc flux de capital.

Perioada
de analiza

Aici se determina perioa-
da in care proiectu! va in-
fluenta fluxut de capital al
intreprinderii. Trebuie luate
in seama ciclurite de viata
ale resurselor necesare: de
regula, pentru soft 3 ani,
pentru hard 5 ani $i pentru
cablari 10-15 ani.

Din vocabularul financiar

Este foarte dificila ¢
prognozare a fluxului de ca-
pital pe o perioada mai ma-
re de cinci ani, deoarece
pot aparea mulli factori
neasteptati. Acest lucru es-
te valabil mai ales la proiec-
te care se Dazeaza pe
calculatoare. Are sens ale-
gerea unui interval de timp
cuprinsintre 3 $i 5 ani.

Valoarea in timp
a banilor sau
bani numerar

si discont

Atunci cind se impru-
muta 100 de marci nimanui
nu-i este indiferent. daca
primeste banii miine inapoi
sau abia peste un an. Daca
baniilipsesc unan, ei nupot
fi cheltuiti sau nu pot fi de-
pusi la banca ca sa aduca o
anumita dobinda. Valoarea
in timp a banilor se bazeaza
pe principiut ca “bani in
mina" valoreaza mai mult,
decit banii care se vor
obtine in viitor.

Daca, de exemplu costu-
rile unui proiect insumeaza
10 marci, si se asteapta
economisiri de 5 marci in
fiecare din urmatorii 2 ani,
cele doua valori se com-
penseaza. Din punctul de
vedere al -experilor finan-
ciariinsa, in acest caz este
vorba despre un minus.
Acest factor se numeste

discont Cu ajutorul iui se
calculeaza valoarea in nu-
merar 2 banilor la o data
ulterioard, in exempiul nos-
tru fiind vorba de un an, res-
pectiv de 2 anu.

Costurile de capi-
tal si dobinda

Notiunile rata de discont
Si costuri de capital sint in-
terschimbabile. Costurile
de capital se calculeaza din
modulin care se finanieaza
o intreprindere. De obicei,
acesta este o combinatie
intre actiuni, venituri Si chel-
tuiell pentru bani imprumu-
tat.

Acest calcul nu trebuie
facut de catre administrato-
rul analizei costurilor. El
poate afla rata cores-
punzatrzre de discont de la
contabilitate.

Dobinda este in principiu
un procentaj la imprumut
Ease refera la reintoarcerea
capitalulul din investitia
initiala si la economisiri da-
torate proiectului respectiv
in perioada de analiza.

Impozite

Statul obtine cca. 50%
din veniturile intreprinderii.
Astfel, fiscul devine "parte-
nerul* cel mai important al
intreprinderii. Este insa po-
sibila scaderea din impozite

a costurilor unui proiect
aducator de venituri ca i a
cheltuielilor intreprinderii.
Este si acesta un factor im-
portant al analizei costuri-
lor.

Amortizarea

Se investeste atitin cal-
culatoare cit siin alte resur-
se ale intreprinderii. Un 486,
care rezolva o anumita
problema, nu va ramine pe
veciin exploatare. Odata si
0 odata tot vine rindul unei
noi investiii.

Legea permite scaderea
costurilor din impozit pe o
anumita perioada de timp.
Se presupune ca aceste
aparate sint ‘consumabile"
si in plus duc pe termen
lung la venituri crescute, im-
pozabile. Costurile de
amortizare reduc insa pe
moment venitul total impo-
zabil. Cu cit amortizarea es-
te mai mare. cu atit
impozitele ce sint de platit
sint mai mici.

De cele mai multe ori cal-
culul amortizarii este foarte
usor de efectuat. Progra-
mele de calcul tabelar
contin de regula funcitii co-
respunzatoare, care calcu-
leaza automat amortizarea
corecta. $iinacestcaz con-
tabilul devine partener: el
poate explica cum este apli-
cata amortizarea de catre
intreprindere.

if 1/92

35



Retele

"fluxul de capital dupaim-
pozitare" se calculeaza
din costurile de exploata-
re dupa impozitare la ca-
re se adauga investitile
in calculatoare si se sca-
de amortizarea dupa im-
pozitare. Daca se
foloseste pentru aseme-
nea analize un program
de calcul tabelar uzual
cum ar fi “Lotus 1-2-3
calculul se face automat.
Doar amortizarea si in-
vestitia trebuie introduse.

Valoarea actuala,
reintoarcerea capi-
talului si dobinzile

Pasul urmator este cal-
cularea valorii actuale. Si
in acest caz, programele
de calcul tabelar dispun
de functii proprii. Aceste
formule pot fi elaborate si
individual, dar este mult
mai complicat, si in cele
mai multe cazuri, se va
evita .acest lucru. Ur-
meaza calculul VAN (va-
lorii actuale nete), care se
obtine scazind taxa de
scont (in exemplu ea este
de 10%).

Pentru exemplul de
mai sus s-a calculat VAN
de 59.436 marci. VAN
pentru solutia mainframe
este de 127.782 marci.
Deci alternativa LAN este
cu 68.346 marci mai ief-
tina. in mod concret re-
zulta de aici ca proiectul
preconizat este mult mai
rentabil daca functio-
neaza pe LAN decit pe un
calculator mare, cu toate
ca acesta exista deja in
intreprindere.

in acest punct, analiza
ar fi de fapt terminata.
Calculatia valorii actuala
este atit de clara incit
aduce destule argumen-
te pentru proiect. Totusi
uneori se doreste si efec-
tuarea unei analize a
reintoarcerii capitalului.
Se pune intrebarea: cit
timp va dura pina cind in-
vestitia va intra din nouin
intreprindere? Intrarea

Dobinda limita

An Flux de Flux de Diferenta | Taxade
capital capital scont 69%
LAN dupa | mainframe
impozitare dupa
impozitare
1991 55840 18480 -37360 -37360
1992 797 26334 25537 15292
1898 -353 27651 28004 10041
1994 1101 29033 27932 5997
1995 1254 30485 29231 3758
1996 2383 32009 29626 2281
Total | 61022 163992 102970 9

Dobinda limitd corecta se calculeazd cu o formula.
Aceasta valoare oferainformatiidespretaxade scont, in cazul

nostru ea fiind de 67%

capitaluluirezulta din cal-
culul economisirilorin ca- |
drul costurilor generale
ale unui LAN fata de cele |
ale unui mainframe.

I

Acest calcul este foar-
te simplu.Trebuie doar
scazute costurile anuale
pentru LAN din cele co-
respunzatoare pentru
mainframe. In exemplul
nostru se vede ca in pri-
mul an diferenta de
37.360 marci este in fa-
voarea mainframe-ului.
Motivul este investitia de
cumparare a LAN-ului,
care este de 50.000 de
marci. In urmatorii ani ba-
lanta se inclina in favoa-
rea LAN refeaua
devenind mult mai avan-
tajoasa decit mainframe-
ul. In acest caz, capitalul
se reintoarce in intregime
dupa doi ani, iar econo-
miile aduse in urmatorii
ani aduc argumente ina-
tacabile in favoarea tre-
cerii la oretea locala.

in unele cazuri, in locul
sau pe lingacalculul VAN
se calculeaza “dobinda’.
Trebuie gasita o dobinda
limita care duce la o va-
loare nula de capital,
deci numerarul de veni-
turisi cheltuieli safiela fel
de mare. Aceasta
dobinda procentuala in-
terna se determina cu o
formula cunoscuta in
contabilitate
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. Astfel se obfine plata
efectiva a dobinzilor unui
proiect de investitie inain-
te de scaderea platii
dobinzilor. In proiectul
din exemplu valoarea fi-
nala a acestui calcul este
de 9 marci si deci foarte
aproape de valoarea
ideala 0. Aceasta valoare
a fost atinsa prin aplica-
rea a diferite dobinzi li-
mita. Ce ne spune o
dobinda limita de 67%7?
Daca intreprinderea tre-
buie sa imprumute capi-
talul necesar de la banca
la o dobinda de 15%,
inseamna ca dobinda li-
mita minimatrebuie safie
de cel putin 15%. Deoa-
rece ea a fost stabilita la
67% inseamna ca proiec-
tul va fi cu siguranta ac-
ceptat.

Proiectele care sint
calculate la o dobinda li-
mita ridicata sint puse la
indoiala de contabili. Ei
sint inclinat sa verifice in
amanunt aceste cifre. De
aceea, analizele care
prezinta dobinzi limita ri-
dicate, nu vor fi prezenta-
te in aceasta forma.

Documentarea
succesului

Analiza costurilor a
convins atit conducerea
cit si contabilii intreprin-
derii. Proiectul a fost re-

alizat si s-a dovedit efica-
ce Si productiv. Nu tre-
buie uitata acum
documentarea succesu-
lui, cu toate economiile Si
avantajele lui. Mai ales
proiectele "downsizing"
provoaca neliniste, deoa-
rece pentru intreprindere
ele inseamna mari modi-
ficari organizatorice.

Chiar daca proiectul
intrece toate asteptarile,
vOr exista mereu persoa-
ne care nu se vor putea
acomoda cu noile struc-
turi organizatorice.Pen-
tru a veni in intimpinarea
argumentelor lor, este
utila elaborarea unei do-
cumentatii cuprinzatoa-
re.

Este indicat ca de la
bun inceput contabilita-
tea sa fie implicata in
proiect. Oricum la ince-
put sint necesare infor-
matii in legatura cu
amortizarea, impozitele
si fluxul capitalului; infor-
matii ce pot fi obtinute nu-
mai de la acesti
specialisti.

In afara de aceasta, se
poate pleca de la premi-
sa ca acestia vor efectua
o0 analiza de control a
proiectului dupace aces-
ta a fost pus in practica.
Ei sint cu siguranta mai
maleabili daca sint impli-
cali de la bun inceput si
daca trebuie sa controle-
ze propriile lor cifre.

Chiar daca. in mod
normal, contabilitatea va
prelua cea mai mare par-
te amuncii pentru analiza
costurilor, este important
sd se cunoasca macar in
mare procedeul. Astfel se
pot intelege cifrele si mo-
tivele care determina o
anumita decizie. Daca
analiza este facuta inde-
pendent si li se prezinta
expertilor financiari in
"limba" lor, se poate con-
ta pe acceptarea proiec-
tului.

(IM)
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Baze de date

Servere de baze de date

in cele ce urmeaza vom incerca o
trecere in revista a SGBD-urilor care
implementeaza modelul client-server in
retele locale de calculatoare (Local
Area Network). Produsele care ur-
meaza a fi prezentate fac parte din ca-
tegoria serverelor de baze de date
(database server) sisint proiectate pen-
truarula pe un LAN-server uzual, inzes-
trat cu un sistem de operare in refea
solid si pentru a furniza servicii de ges-
tiune a datelor statiilor de lucru-client.

Servereie de baze de date incluse in
retele locale de calculatoare au inceput
sa preia sarcini odinioara indeplinite
numai de SGBD-uri operind pe minical-
culatoare sau sisteme mari, inclusiv
aplicatii on-line de prelucrare a tran-
zaclilor. De asemenea, serverele de
baze de date permit accedarea parta-
jata a informatiei, sigura si simultana,
unei largi varietati de aplicatii utilizate in
mod curent si posedind o interfata-uti-
lizator prietenoasa cum sint, de pilda,
aplicatiile de calcultabelar sau editoa-
rele de texte.

Softul de server de baze de date
destinat microcalculatoarelor ruleaza -
dupa cum lesne se poate inchipui - pe
serverul retelei. Cind o aplicatie-client
are nevoie de regasirea sau actualiza-
rea unei informatii formuleaza o solici-
tare, de obicei in SQL (Structured
Query Language), catre serverul de ba-
ze dedate. Acesta prelucreaza cererea,
regaseste si actualizeaza inregistrarile
si, fie ca le returneaza pe acestea, fie ca
un cod de stare este returnat aplicatiei.

In ceea ce priveste mai raspinditul
model al serverului de figiere (file ser-
ver), se poate spune ca acesta folo-
seste serverul reelei ca pe o unitate de
hard disk $i nimic mai mult. In conse-
cinta, figiere intregi uneori sint transmi-
se prin retea pentru a fi prelucrate de
stafia de lucru-client. Cu alte cuvinte,
transferul de date care are loc, intr-un
SGBD monoutilizator, intre unitatea de
disc iix $i UC, pe un bus relativ larg,
trebuie sa se desfagoare, in modelul
serverului de figiere, pe mediul de co-
municare al retelei, evident mai strimt g1,
in plus, folosit simultan si de alti clienti
din rejea. Modelul client-server evita
acest neajuns.

Insa serverele de baze de date pot
face mai mult decit sa descongestione-
ze mediul de comunicare al refelel. Ca-
racteristici specifice le permit sa
asigure integritatea datelor (in unele ca-
zuri, chiar integritatea referentiala a
acestora), sa sprijine gestiunea tran-
zactilor gi sa recupereze toate tran-
zactiile in situatia unei defectiuni a
oistemulii  Unele servere de baze de

date prezintd extensii catre limbajul
SQL care le ofera posibiltatea de a
impune la nivel central anumite conditii
sauregulicumar fi, de pilda: “nu accep-
ta o comanda de la un client insolvabil*
sau "adauga la valoarea martii 5%, re-
prezentind ICM-ul".

Nu este necesara implementarea aces-
tor reguli in fiecare aplicatie care acce-
deaza datele, fiind suficienta o singura
implementare. Daca o regula se
schimba, de exemplu daca ICM-ul
creste la 10% atunci ne putem consola
cu faptul ca modificarea cores-
punzatoare trebuie operata intr-un sin-
gurloc. Calculatoarele-client care vinin
contact cu o arhitectura client-server
prin intermediul unui soft front-end au
avantajul ca nu trebuie sa indepli-
neasca toate functiile de prelucrare a
datelor, o parte dintre acestea revenind
serverului de baze de date. Astfel, cal-
culatoare- client mai putin performante
se comporta mai bine decit ar putea sa
o faca intr-un model “file server". Si un
alt avantaj major al arhitecturilor client-
server: problema cresterii perfoi-
mantielor intregului sistem se reduce la
cresterea performantelor calculatorului
pe care lucreaza serverul de baze de
datein timp ce o operalie similara asu-
pra unui server de figiere nu reprezinta
o solutie, atit timp cit ea nu se extinde
i asupra statiilor de lucru.

Inaintede atrece la prezentarea suc-
cinta a citorva dintre cele mai cunoscu-
te servere de baze de date, subliniem
rolul important pe care il au in arhitec-
turile client-server instrumentele front-
end, de legatura intre serverul de baze
de date (back-end) si utilizator. Citeva
dintre cele mai raspindite asemenea
instrumente sint: Lotus 1-2-3, Paradox,
dBASE IV. DatatEase, ObjectVision,
R&R Report Writer, SQL Windows $.a.
In final, doua mentiuni; intre paranteze
este indicat producatorul iar prefurile
sint Informative.

Emerald Bay 2.27
(RSPI)

Emerald Bay este un SGBD muiltiuti-
lizator, destinat in special programato-
rilor, care ofera o arhitectura
client-server pentru PC-uri. Vulcan, o
adaptare a limbajului Xbase pentru
Emerald Bay, ofera un interpretor, un
compilator EXE si facilitati care privesc
functii definite de utilizator, operarea cu
ajutorul mouse-ului, salvarea i restau-
rarea imaginilor ecranului $i tablouri
multidimensionale. C Developer's
Toolkit, o biblioteca de functii C care
accedeaza bazele de date Emerald Bay
dintr-un program C, contine biblioteci

de imagini ecran care permit includerea
formatelor de ecran generate cu Forms
Design Utility in programe scrise in C.
$i pentru Pascal a fost prevazuta o
"trusa”, Pascal Developer's Toolkit cu
ajutorul careia se pot accesa baze de
date EB din programe Pascal. Fiecare
produssau "trusa" EmeraldBay include
un Engine pentru prelucrarea bazelor
de date EB din programe scrise in C
sau Pascal, un Database Administrator,
functii de import/export (Rosetta), edi-
toare de machete de ecran (Forms De-
signer/Screen Painter), un editor de
rapoarte (Report Writer), unul de texte
(Text Editor) si o versiune minimala,
pentru 2 utilizatori, a serverului. Vulcan
si C Developer's Toolkit costa cite 395%
iar Pascal Developer's Toolkit, 199$.
Pretul serverului EB este de 199% pen-
tru 4 utilizatori, 399% pentru 8 si de 599%
pentru un numar nelimitat de utilizatori.

Ingres for OS/2, DOS
(Ingres)

Ingres’ Server for OS/2 si Ingres
Tools for DOS sint instrumente care
realizeaza conectarea PC-urilor-client
la SGBD-ul relational Ingres rulind pe
unserver sub UNIX sau VAX/VMS, prin
intermediul sistemelor de operare in
rejea LAN Manager (Microsoft), Net-
Ware (Novell) sau 3+ Open (3Com).
Acestea lucreaza pe PC-uri unde, dupa
ce traduc cererea in limbaj SQL, o
transmit prin refea catre server. Acesta
optimizeaza interogarea si efectueaza
gestiunea datelor, returnind sau me-
morind informatia corespunzatoare. In-
gres Server for OS/2 se vinde la pretul
de 1.995%.

Microsoft SQL Server 1.1
(Microsoft)

Microsoft SQL Server este un sistem
de gestiune a bazelor de daterelationa-
le (SGBDR) pentruretele de PC-uri care
ofera o gestiune centralizata a datelor,
Cu accent pe securitatea $i integritatea
acestora precum $i pe controlul utiliza-
torilor. Este sprijinit de o gama larga de
aplicatii front-end. SQL Server,
impreuna cu LAN Manager si DCA Mi-
crosoft Comm Server alcatuiesc o fami-
lie de produse Microsoft proiectata sa
rezolve orice problema care poate fi
ridicata de functionarea unei retele de
calculatoare. Probabil ca in functie de
numarul de probleme rezolvate variaza
si preful: intre 995 si 39958%.

NetWare SQL 2.11
(Novell)

NetWare SQL 386 este implementat
ca un modul incarcabil NetWare (Net-
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Ware Loadable Module) ceea ce
inseamna ca este puternic integrat in
sistemul de operare in retjea NetWare
386, spre deosebire de un VAP (Value
Added Process) care ruleaza “deasu-
pra" sistemului de operare, fara sa aiba
vreo interferenta cu acesta. Acest fapt il
face mai robust gi mai performant. Poa-
te executa simultan prelucrari vizind
mai multe baze de date. Aplicatiile front-
end pot-acceda ambele versiuni ale
sistemului, 286 si 386, fara nici o modi-
ficare. NetWare SQL foloseste proto-
coalele NetWare uzuale (Internetwork
Packet Exchange si Sequenced Packet
Exchange) pentru a acceda resursele
serverului. Functiile de securitate si de
administrare a bazei de date sint cen-
tralizate la nivel de server. Cu toate ca
NetWare SQL respecta prevederile re-
feritoare la comenzi SQL, confinute in
standardul ANSI Level 1, ofera si functii
suplimentare.

Oracle Server 6.0
(Oracle Corp.)

Oracle Server permite rularea de
aplicatii multiutilizator in arhitecturi
client-server sau pe minisisteme si utili-
zarea simuitana a aceleiasi baze de da-
te. Utilizatorii pot accesa datele direct
de,la statii de lucru DOS, 0S/2, UNIX
sau Macintosh. Poate folosi atit proto-
cc U SPX/IPX pentru conectarea retele-
lor functionind sub Novell NetWare cit
si protocolul TCP/IP pentru UNIX, pre-
cum si protocoale asincrone. Reali-
zeaza prelucrarea tranzacfiilor $i
recuperarea automata a sistemului.
Versiuni pentru 0S/2, SCO UNIX, XE-
NIX si AT&T V/386. Pret: 51.00% pentru
8 utilizatori in configuratii 386/486.

SQLBase Server 4.1
(Gupta Technologies)
SQLBase este un server de baze de
date care furnizeaza o implementare
completa de SQL rufind atit sub DOS cit

si sub OS/2. Ambele versiuni tran-
sforma un PC/AT intr-un server de baze

de date care poate fi accedat de mai
multe PC-uri integrate intr-o refjea com-
patibilaNetBios. De asemenea, ambele
includ o interfata de programarein C a
aplicatilor pemru Microsoft Windows Si
sint in curs de elaborare instrumente
pentruOS/2 Presentation Manager. Se-
tul de dezvoltare muiltiutilizator costa
1995%/serveriar versiunea monoutiliza-
tor, 955%. instrumentul front-end
SQLWindows, produs tot de Gupta
Technologies, contine un editor grafic
de formate ecran tip Microsoft Win-
dows. Limbajul procedural intern
SQLWindows, numit SAL, poate inclu-
deinstructiuni SQL imbricate pentru ac-
cedarea bazei de date, poate utiliza
obiecte create cu editorul de formate $i
este sprijinit de un editor intern
SQLWindows. SQLNetwork, al ace-
leiasi firme, permite conexiuni transpa-
rente intre aplicatile SQLBase si alte
baze de date SQL existente pe minical-
culatoare sau sisteme mari.

(RG.)

Visual Basic - programare intuitiva

(continuare din pag. 24)

gram, evenimentele codifica-

Pentru depanarea progra-

Visual Basic permite i

intre aceste 2 linii trebuie
inserate instructiunile ce vor
trebui executate atunci cind
se tasteaza pe mouse. Un lu-
cru e clar: Visual Basic este,
spre deosebire de alte pro-
duse ca Object Vision al fir-
mei Borland sau Toolbook al
firmei Asymetrix, gindit,
inainte de toate, ca un soft
pentru ¢4, in orice caz trebuie
facute programe. Ceea ce
inseamna ca, in ciuda exis-
tentei unui "Help" foarte bun,
cumulte exemple, esteabso-
lut necesara cunoasterea
instructiunilor, lucru ce nu
poate fi cerut unui profan.

in ajutorul
programatorilor

Fereastra de instructiuni,
(de cod), arata ca un editor
de texte. Pe marginea supe-
rioara sint 2 rubrici. Cea din
stinga contine o lista a con-
troalelor formularului activ.
Din aceasta lista se poate
alege carui control sa i se
asocieze mecanismul de
desfagurare al unui eveni-
ment. In cea din dreapta apar
procedurile care, pentru con-
trolul ales, pot fi sau sint deja
programate. Cind nu este ab-
solut necesar sa se cuprinda
toate evenimentele in pro-

te deja vor fi vizualizate.

Astfel, Visual Basic, spre
deosebire de Windows, i
economiseste programato-
rului o multime de timp: el nu
trebuie sa se mai ocupe de
mulfimea de mesaje pe care
nucleul Windows le trimite
programului activ, Si el se
poate concentra asupra inte-
racliunii cu utilizatorul, restul
rezolva Visual Basic in locul
lui.

La introducerea liniilor de
program, Visual Basic ve-
gheaza asupra corectitudinii
sintaxei. Astfel, greselile de
tastare sint recunoscute ime-
diat si pot fi corectate. Acest
mod de lucru este cunoscut
deja din Quick-Basic si se
bazeazd pe transformarea
codului sursa intr-un cod in-
termediar (Threaded-P-
Code). Acesta nu corespun-
de formei finale a programu-
lui, dar poate fi oricind lansat
din Visual Basic. Executia
codului P nu este aga de ra-
pida ca cea a codului final,
dar programul poate fi
oricind testat sub aceasta
forma si eventualele greseli
pot fi eliminate foarte repede
fara a mai pierde timp cu
compilarea.

melor, Visual Basic ofera tot
ajutorul ce se asteapta de la
un limbaj modern de progra-
mare. Astfel, pot fi fixate
puncte de intrerupere
(Breakpoint) care provoaca
intreruperea programului Si
permit vizualizarea $i chiar
modificarea continutului
unor variabile. Programul
poate fi modificat siin timpul
unei intreruperi Si apoi se
poate continua rularea lui.
Deci, subliniem, rularea pro-
gramului nu trebuie reluata
de la inceput in cazul efec-
tuarii unor modificari. Dupa
ce programul a fost testat *la
singe” el poate fi compilat cu
compilatorul Visual Basic-
ului rezultatul fiind un figier
EXE. Programul executabil
astfel obtinut poate fi rulat in-
dependent de Visual Basic $i
poate fi vindut sau dat fara
taxa de licenta.
Dezvoltari utile
in perspectiva

Prin aparitia Visual Basic-
ului, Microsoftul a facut un
salt in viitor. Odata cu aparitia
acestui pachet programarea
aplicatilor Windows nu se
mai limiteaza la cercul pro-
gramatorilor ce sint familiari-
zati cuWindows - APl Intrucht ]

schimbul dinamic de date
(DDE), el devine o platforma
potrivitd pentru integrarea
aplicatiilor existente. Nu tre-
buie renuntat sub nici o
forma la rutinele C sau asam-
blor existente; ele pot fi folo-
site prin intermediul DLL-ului
(Dynamic Link Libraries).
Premisa reusitei este bi-
neinieles un compilator co-
respunzator, altfel
programele existente nu pot
fi rulate sub Visual Basic.

In curind Microsoft va
scoate si un Control Deve-
lopment Kit care va face po-
sibila definireaproprie a unor
controale folosibile apoi in
formulare. Visual Basic-ul
functioneaza pe orice calcu-
lator pe care poate functiona
Windows-ul. Totusi, se reco-
manda urmatoarea configu-
ratie minima: un calculator
386SX (16MHz) cu o memo-
rie interna de 2 MBytes, un
hard-disk de 40 MBytes, un
monitor VGA $i un mouse.
Preful acestui pachet este de
600 DM.

(Radovici Vera)
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Sistemul de gestiune al figsierelor MS-DOS

Atit in cazul intrarilor, fie ele de la
tastatura sau de la mouse, in cazul
iegirilor, fie la imprimanta sau pe
ecran, cit $i in cazul multor altor
operatii, programatorii se com-
porta de multe ori ca gi cum nu ar
existaMS-DOS. Eifolosesc BIOS-ul
sau adreseaza direct hardware-ul.
Un singur domeniu al programarii
ramine intotdeauna in atentia siste-
mului de operare: manipularea
figierelor gi a directoarelor se face
doar prin intermediul functiilor MS-
DOS. Exista motive intemeiate in
acest sens.

Fisierele si directoarele for-
meaza partea vizibila a unei com-
ponente complexe si foarte
importante a MS-DOS si anume
sistemul de gestiune al fisierelor
(S.G.F.). Acesta este cel care da
dischetelor g1 harddisk-urilor struc-
tura lor si face posibil accesul foar-
te simplu al utilizatorilor de PC-uri
la continutul acestor purtatori de
date. Daca va ginditi care sint
actiunile care serepetazilnic si ca-
re depind de accesul la figiere,
atunci veli ajunge la concluzia ca
sistemul de operare MS-DOS nu
s-ar putea inchipui fara S.G.F.

inchipuiti-va de exemplu, ce se
intimpla cind apelati un program.
In primul rind MS-DOS va cauta
programul (el citeste directoarele
cautind in continutul numele pro-
gramului). Daca l-a gasit, atunci il
va incarca (se citeste fisierul pro-
gram si continutul va fi copiat in
memoria de lucru). in fine, MS-
DOS lanseaza programul, care in
cele mai multe cazuri executa din
nou accedarea asupra figierelor,
pentru a citi datele necesare
functionarii sale. Fiecare dintre
aceste accedari indiferent ca ele
sint lansate de MS-DOS sau de alt
program, sint derulate de S.G.F.
VedetidecicafaraS.G.F. numic nu
merge.

S.G.F. sta ca baza pentru struc-
turafizica a dischetelor sau a hard-

disk-urilor. Deoarece aceste doua
tipuri de memorii de masa sint
structurate aproape identic, in con-
tinuare vom utiliza notiunea disc,
atunci cind deosebirile dintre dis-
cheta si harddisk sint nesemnifica-
tive. Structura fizica a acestor
medii de memorare este cit se poa-
te de simpla. Tntregul disc este di-
vizat in domenii de aceeasi
dimensiune, denumite sectoare.
Sectoarele au aceeasi dimensiune
si se deosebesc intre ele doar prin
pozitia fizica de pe disc. Din
aceasta cauza ele maisint denumi-
te si sectoare fizice. Un sector poa-
te fi identificat in doua moduri.
Controller-ul harddisk-ului utili-
zeaza adresa fizica a fiecarui sec-
tor, in timp ce MS-DOS
procedeaza mai simplu: sectoare-
le sint numerotate crescator
incepind dela 0. La aceasta nume-
rotare se face referire atunci cind

este vorba despre numarul secto-
rului.

Structura prezentata este pro-
dusa in urma procesului de forma-
tare. Din pacate, in cazul sistemului
de operare MS-DOS, aceasta
notiune are doua sensuri, Si aceas-
ta din cauza unor motive istorice:
atuncicind a fost creat sistemul de
operare MS-DOS, PC-urile nu dis-
puneau decht de lectoare de dis-
chete. Pentru ca o discheta sa
poatafiutilizata pentru scopul pen-
tru care era destinata, deci ca su-
port de date, a fost creata
comanda format, care rezolva
doua probleme. Pe de o parte
aceasta comanda realiza
impartirea discheteiin sectoare, iar
pe de alta parte, comanda format
crea si structura logica de date de
care avea nevoie MS-DOS pentru
a putea memora date pe discheta.
Siin mod natural aceste doua ope-

Fig. 1: Vedere de ansamblu asupra structurii de date create de sistemul de
operare MS-DOS in urma formatarni pe un disc
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ratii au fost cuprinse in aceeasi

notiune de formatare.

De la aparitia primului harddisk
situatia s-a schimbat. impartirea
harddisk-uluiinsectoare este reali-
zata, de regula, de producator,
inca inainte de livrare. in sarcina
utilizatorului mai ramine asadar
doar crearea structurii logice pen-
tru MS-DOS pentru a putea utiliza
harddisk-ul. Aceasta operatie este
denumita formatare, nu in utlimul
rind, deoarece comanda cu care
este realizata este denumita, ca si
inainte format. Dar cum s-ar denu-
mi atunci prima operatie de
pregatire? Producatorii ii spun -
cum este $i de asteptat - formatare.

Pentru a mai atenua confuzia
impartirea in sectoare maieste de-
numita adesea $i formatare low-le-
vel, sau formatare fizica. Deoarece
comanda MS-DOS format nu poa-
te realiza aceasta operatie, atunci
cind unitatea desemnata este un
harddisk, pentru a o realiza este
necesar un program special sau o
procedura BIOS. In orice caz nici
una nici cealaltd metoda nu sint
normate. Din fericire aceasta ope-
ratietrebuie executatafoarte rarde
utilizatori, majoritatea dintre ei ne-
fiind pusi practic niciodata in si-
tuatia de a-si formata fizic
harddisk-ul.

Daca impartirea in sectoare nu
este realizata cu comanda format,
este de presupus ca aceasia co-
manda realizeaza “celalalt fel' de
formatare, creind structur.: logica

(in acest caz pentru figierul

necesara pentru sistemul de ope-
rare MS-DOS. Tocmai acesta este
cazul. Structura prezentata in fig. 1
constituie baza gestiunii figierelor
pe un disc. Aproape auxiliara este
posibilitatea ca sistemul de opera-
re MS-DOS sa se autoincarce de
pe disc.

Un sector important

Cheia intregului disc se afla in
primul sector. Acest sector este
denumit sectorul de boot, denumi-
re care vine de la termenul engle-
zesc to boot care desemneaza
pornirea sistemului de operare.
(De aici si barbarismele boot-area,
boot-abil s.a.m.d.). Dar chiar si in
cazul in care discul nu contine nici
un sistem de operare, si deci cal-
culatorul nu se poate "boot-a° de
pe el, acest sector este foarte im-
portant.

Motivul pentru care acest sector
este atit de important poate fi ob-
servat din tabela 1. Toate datele
care descriu formatul discului, $i cu
ajutorul carora sistemui de operare
MS-DOS poate utiliza discul, sint
stocate in sectorul de boot. Datele
se ascund in spatele prescurtarii
DPB (Disk Parameter Block). Este
voiba despre descrisirea structurii
logice adiscului. Numai cu ajutorul
acestor date sistemul de operare
poate gasi primul director de pe
disc, si numai prin accedarea pri-
mului director este in stare MS-
DOS sa gaseasca fisierele. Dupa

cum se poate observa, sectorul de
boot este cheia intregului disc.

In sectorul de boot se gasesc
ins3 pe linga DPB, si alte date im-
portante. Importanta este si mica
procedura de incarcare, ce ser-
veste la pornirea sistemului de
operare. Pe harddisk-uri mai exista
in sectorul de boot si o alta struc-
tura de date, tabela de partitionare.
Daca ati utilizat un harddisk cu ca-
pacitatea mai mare de 32 MByte,
cuunsistem de operare anterior lui
MS-DOS versiunea 4.0, cuvintul
partiie desemneaza cu siguranta
0 notiune cunoscuta.

Cu versiunile mai vechi de MS-
DOS, un harddisk nu putea avea o
capacitate de memorare mai mare
de 32 MByte. Dar intru-cit multe
harddisk-uri sint mai mari, MS-DOS
ofera o cale ocolitoare pentru a
putea utliza intreaga capacitate a
discului. Harddisk-ul este impartit

Adresa |Lungime [Continut

0 S Comanda de salt la
inceputul procedurii
de boot

3 . 8 NS u=smi .8 e gl
producatorului  si
numarul de versiune

Ll 2 Numarul de bytes
dintr-un sector

13 1 Numarul de sectoare
dintr-un cluster

14 2 Numarul de sectoare
rezervate

16 Numarul de FAT-uri

17 2 Numarul de intrari in
primul director

19 2 Numarul de sectoare
de pe disc

21 1 Tipul discului

22 2 *.umarul de sectoare
din FAT

24 2 Numarul de sectoare
per pista

26 2 Numarul capetelor de
scriere/citire

28 2 Numarul de sectoare

|_ ascunse

30 416 Procedura de boot

446 16 Tabela de partifionare
(numai la harddisk-
uri)

462 50 Extensie la procedura
de boot

Tabela 1: Structura sectorului de boot

40

if 1/92




Fundamente

0 | FFFD | Tipul discului

1 FFFF | Rezervat
Primul — 1 |
fisier §rFF i

3 0004

Sfirsitul primului fisier

Indica urmatorul cluster

]

DOSSWAP
EXE -
IA

P 4

l_
|

hd

|
0008 Indica urmatorul cluster |
5 0006 Indica urmatorul cluster
° -y
g; \_6$ 0007 Indica urmatorul cluster
M I . =S A S S =
<< 7 " — |
L_»| FFFF Stirsitul celui de-al 2-lea fisier |
8, OOE__] Indica urmatorul cluster

Indica urmatorul cluster

.

FFFF Sfirsitul fisierului DOSSWAP.EXE
11 0000 | neocupat
12 To_ neocupat
EW} neocupat

Fig. 3: Exemplu de structura a unui FAT (File Allocation Table)

in mai multe unitati logice, fiecare
unitate putind avea capacitatea
maxima de 32 MByte. Impartirea
unui harddisk in unitati logice este
denumita partifionare. in tabela 2
este prezentata structura de date,
din sectorul de boot, care stabi-
leste dimensiunea $i pozitia partitii-
lor.

S-a putut observa cum este
impartit un harddisk si cum poate
gasi sistemul de operare primul di-
rector. Acest prim director este de-
numit adesea si root (radacina)
deoarece constituie baza structurii
arborescente a directoarelor de pe
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disc. Legaturile dintre directoare gi
dintre directoare si fisere sint
continute in cuprinsul directoare-
lor. Fig. 2 arata cum este construita
o astfel de intrare in director.

La inceputul intrarii se afla nu-
mele directorului, respectiv al figie-
rului. Acest nume este constituit
din 11 caractere, fara punct intre
nume si extensie. Dupa nume ur-
meaza asa-numitul attribute byte,
care contine o informatie impor-
tanta cu ajutorul unui bit din acest
byte se stabilegte daca intrarea re-
prezinta un director sau un figier.

Totin aceasta intrare sint stoca-
te date referitoare la dimensiunea
fisierului si la data gi ora crearii.
Aceste date nu sint necesare
S.G.F.-ului, elle memoreaza dar nu
le utilizeaza. Dimpotriva, cimpul
Primul Cluster este deosebit de im-
portant pentru S.G.F. MS-DOS.

Un cluster este o unitate logica
care consta dintr-unul sau mai mul-
te sectoare fizice invecinate.
Aceasta inseamna ca sectoarele
sintgrupateinmici entitati denumi-
te clustere. In mod obignuit un
cluster contine un sector pe o dis-
chetasi patru sectoare pe un hard-
disk.

Exista doua motive care justifica
aceastagrupare: pe de oparte tim-
pul este mai eficient utilizat daca
S.G.F. scrie mai multe sectoare
odata. Acest mod de lucru condu-
ce insa la o risipd de spatiu de
memorare. Astfel, de exemplu, un
fisier cu dimensiunea de doar 10
Byte ocupa un cluster, si deci 4
sectoare.

Al doilea motiv care justifica gru-
parea cintareste mai greu: MS-
DOS nu poate trata mai mult de
cca. 65.000 de unitati (sectoare,
respectiv clustere) pe un harddisk.
Cu aceasta - la o dimensiune tipica
de sector de 512 Byte dimensiu-
nea maxima a unui harddisk este
limitata la aproximativ 32 MByte.
Daca sectoarele sint grupate in
unitati mai mari, atunci se extinde
si aceasta valoare limita. Cu patru
sectoare per cluster dimensiunea
maxima a unui harddisk devine
128 MByte. Aceasta limita era
neinchipuit de mare in urma cu
citiva ani, astazi insa ea poate fi
atinsa cu usurinta. Sintem curiogi
daca noile versiuni MS-DOS vor ri-
dica aceasta limita.

Dar sa ne intoarcem la cimpul
Primul Cluster. Valoarea acestui
cimp stabileste pozitia de inceput
pe harddisk afisierului. Cutoate ca
de regula unfigier ocupa mai multe
cluster-e, in director nu exista me-
morat decit primul cluster. Cum se
regasesc celelalte cluster-e ale
fisierului?
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Raspunsul este dat de structura
de date conceputa special pentru
acest scop. Ea este denumita File
Allocation Table (tabela de alocare
afigierelor), maiscurt FAT. Aceasta
structura este atit de importanta
incit pe fiecare disc ea este stocata
in dublu exemplar.

Sistemul de operare MS-DOS se
ingrijeste ca ambele copii sa se
gdseasca in aceeasi stare, fapt ca-
re poate fi verificat cu comanda
Chkdsk. In sarcina acestui pro-
gram cade verificarea continutului
celor doud FAT-uri, atit una fata de
cealalta cit si in sine. Mesajele de
eroare date de Chkdsk releva date
inconsistente, sau eronate, in una
sau in ambele copii FAT.

infig. 3 este dat un mic exemplu
al unui FAT. Aga cum se poate ob-
serva, pentru fiecare cluster exista
cite o intrare in FAT. Numarul clus-
ter-ului serveste caindex in FAT. in
functie de faptul daca, gi cum, un
cluster este ocupat, intrarea ia di-
ferite valori.

Valoarea 0 desemenaza un
cluster liber, care poate fi utilizat la
crearea unui nou figier, respectiv a
unui nou director. Valorile de la
FFFOh pinalaFFF6hsint rezervate,
iar valoarea FFF7h desemneaza
un cluster defect, in care nu pot fi
memorate date. Valorile de la
FFF8h pina la FFFFh specifica fap-
tul ca este vorba despre ultimul
cluster al unui figier. Toate celelalte
valori au o semnificatie simpla:
contin numarul urmatorului cluster
al figierului.

Daca urmariti intrarea in director
din fig. 2, veti observa ca in cimpul
Primul Cluster este memorata va-
loarea 0003h. In a treia intrare in
FAT (fig.3) veti gasi valoarea
0004h. Aceasta inseamna ca al
doilea cluster al figierului dos-
swap.exe este cluster-ui numarul
4.In a patraintrarein FAT vetigasi
valoarea 0008h, deci cluster-ul
numarul 8 este al treilea cluster al
figierului. FAT-ul este parcurs in
continuare in acest mod pina cind
este intilnita valoarea FFFFh.
Aceasta inseamna ca ultimul clus-
ter al figierului este cluster-ul
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numarul 10. Deci figierul dos-
swap.exe constadin cinci clustere,
cu numerele 3, 4, 8, 9 si 10, in chiar
aceasta ordine.

Acum se poate trage o concluzie
definitivd asupra modului in care
MS-DOS citeste un figier. Mai intii
sistemul de operare cauta in direc-
torointrare care sa contira numele
fiserului dorit. Din aceasta intrare
este citit numarul primului cluster.
Apoi este citita tabela de alocare a
figerelor (FAT). Numarul primului
cluster este utilizat ca index pentru
citirea unei valori din tabela. Daca
aceasta valoare este mai mare
decit FFF7h inseamna c fisierul a
fostcititinintregime. Altfel valoarea
cititd da numarul urmatorului clus-
ter care trebuie citit. Acest numar
va servi din nou ca index pentru
urmatoarea valoare din FAT, si se
continua pina cind este gasit ulti-
mul cluster.

Caracteristici speciale

S.G.F. MS-DOS are doua carac-
teristici speciale: un figier poate fi
sters foarte ugor si poate fi recupe-
ratlafel de ugor. Pentruaceastanu
trebuie modificate decit FAT-ul si
intrarea in divector. Datele propriu-
zise nu sint distruse. Pentru a res-
taura un fisier sters nu trebuie decit
sa se gaseasca vechea intrare in
director. Numarul primului cluster
se afla inca nemodificat in aceasta
intrare, cu toate ca intrarea este
marcata ca "stearsa".

Pornind de la acest prim cluster,
cu ajutorul FAT-ului pot fi regasite
toate celelalte cluster-e. Cu singu-
ra conditie ca dupa gtergere niciu-
nul dintre aceste cluster-e sa nu fi
fost alocat altuifigier. Aceasta este
tehnica utilizata de utilitarele care
recupereaza figierele sterse.

A doua caracteristica a sistemu-
lui de figiere este mai putin avanta-
joasa. Deoarece datele nu trebuie
stocate neaparat grupat, in anumi-
te conditii, ele sint "imprastiate® in
cluster-ele de pe disc. Citirea unui
astfel de figier necesita relativ muft
timp, deoarece capetele de citire
trebuie sa se miste des si departe,

Adresa [Lungime |Continut

0 1 Stare (0 = inactiv,
80h = activ)

1 3 Primul sector ( cap,
cilindru si sector)

4 1 Tip (1=DOS 12-bit,
4=DOS 16-bit,
5=DOS extins)

5 3 Ultimul sector (cap,
cilindru si sector)

8 4 Primul sector (numarul
logic al sectorului)

12 4 INumarul de sectoare

| din aceasta partitie

Tabela 2 :Structura unei tabele de
partitionare la un harddisk

pentru aajunge latoate cluster-ele.
Datorita inlantuirii cluster-elor in
FAT este posibila reorganizarea
datelor, astfel incit acestea sa fie
stocate in cluster-e invecinate.
Pentru aceasta continutul cluster-
elor va trebui reimpartit (copiat) si
apoi vor trebui modificate cores-
punzator intrdrile in FAT. Tocmai
acestea sint operatile pe care le
executd Disk Optimizer pentru a
accelera accedarea datelor.

Viitorul S.G.F. MS-DOS

in viitor, S.G.F. se va modifica
destul de putin. Pe de o parte acest
S.G.F. este suficient de bun pentru
discurile de capacitate medie. Pe
de alta parte exista multe progra-
me care utilizeaza anumite carac-
teristici ale acestui sistem, si daca
sistemul ar fi modificat aceste pro-
grame nu ar mai fi functionale.
Aceasta nu inseamna insa ca nu
este de agteptat nici o noutate.

Astfel exista, de exemplu, o com-
ponenta MS-DOS mai putin cunos-
cuta, care se numeste Network
Redirector si care permite cupla-
rea unui S.G.F. dorit in MS-DOS.
Exista deja citeva domenii in care
aceasta facilitate este utilizata:
unitatile CD, unele retele si diferite
alte periferice pot fi adresate prin
aceasta interfata. In anii urmatori
vor fi cu siguranta noutati in acest
domeniu.

(RM.)
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Cursuri

La nivelul cel mai de jos

Turbo-Prolog -
Partea a treia

in cea de a treia gi ultima parte a
cursuluine vom ocupa de modul in
care se poate programa apropiat
de codul magina gi de cuplarea
uRnor proceduri externe intr-un pro-
gram Prolog.

Si in Turbo-Prolog sint posibile
programarea Low-Level (la nivelul
de jos, apropiat masina) si accesul
la nivelul sistemului de operare. Ca
siin celelalte limbaje de programa-
re Turbo, exista o serie de predica-
te (functii) care permit accesul la
nivel DOS si la nivelul hard. Pentru
apelul unor comenzi MS-DOS poa-
te fi utilizat predicatul "system®.
Pentru manipularea datei si orei
sistem pot fi utilizate predicatele
*date® si*time". in plus, incepind din
versiunea 2.0, cu ajutorul predica-
telor "envsymbol® si "comline® pot fi
preluate variabilele de mediu i pa-
rametrii liniei de comanda. Predi-
catul *system® ofera urmatoarele
doua posibilitati: *system (Co-
manda DOS)* si "system (Coman-
da DOS, Reset Video, Emorlevel)".

in cazul primei variante coman-
da DOS este transmisa predicatu-
lui ca sir, de exemplu: "system ("del
* **)*. Daca acest sir este vid, a-
tunci se incarca o copie a figierului
COMMAND.COM din care se poa-

te reveni in Prolog daca se tas-
teaza "exit".

in cazul variantei extinse pe
lingd comanda DOS se poate sta-
bili prin intermediul argumentului
"Reset Video" daca se doreste, sau
nu, refacerea imaginii curente
ecran la terminarea executiei co-
menzii DOS. "Reset Video = 1° va
determina refacerea ecranului, lu-
cru care nu se va intimpla daca
"ResetVideo = 0". In plus codul de
retur al comenzii apelate este
incarcat in variabila *Errorlevel" si
poate fi prelucrat mai departe.

Cu ajutorul predicatelor *time* Si
*date" pot fi manipulate cu usurinta
timpul si data sistemului. Sintaxa
de apel este: ‘time (Ora, Minut, Se-
cunda, Sutime)*® sau "date (An, Lu-
na, Zi)". Variabilele utilizate trebuie
fie sa fie toate legate, fie safie toate
libere. Daca variabilele sint libere,
atunci in ele vor fiincarcate valorile
curente din sistem; daca variabile-
le sint legate atunci se va modifica
timpul sau data sistemului.

Predicatul "envsymbol* permite
preluarea valorii unei variabile din
mediul actual al programului. Sin-
taxa predicatului "*envsymbol* este
urmatoarea: *envsymbol (EnvVar,
Valoare)". "EnvVar* stabileste nu-
mele variabilei de mediu a carei
valoare va fi returnata ca sir in va-
riabila *Valoare®. In cazul in care

variabila specificata nu exista, pre-
dicatul "envsymbol' esueaza.

Pentru a putea accede la para-
metrii liniei de comanda poate fi
utilizat predicatul *comline®, care
poate fi apelat cu sintaxa "comline
(Parametri)."

in urma apelului parametrii liniei
de comanda sint legatide variabila
sir "Parametri®. Acest predicat a
fost compilat si transformat in pro-
gram executabil (.EXE), deoarece
in Turbo-Prolog parametrii nu pot fi
transmisi la fel ca si in Turbo-Pas-
cal, de exemplu.

Programul de exemplu din fig. 1,
arata modul in care pot fi utilizate
predicatele prezentate.

Programul citeste linia de co-
manda si interpreteaza parametrii
acesteia ca pe o comanda DOS
care trebuie executata. Daca in li-
nia de comanda nu se specifica
nici un parametruatuncise incarca
o copie a lui "COMMAND.COM".
Programul cronometreaza durata
de timp pentru care copia a fost
incarcata si la revenire afiseaza
acest interval de timp pe monitor.

Suplimentar se afiseaza valoa-
rea variabilei de mediu PATH. Pen-
tru ca programul sa poata prelua
parametrii, el trebuie compilat an-
terior si transformat in fisier execu-
tabil (.EXE).

predicates
gettime | real)
write_command (string)

shwpath
do_DOS_Command

clauses
gettime(Sec):-
Time (H,M,S,5100),
Sec=3.6E2*H +60°M + S +S100/100.

shuwpath:-
envsymbol("PATH",Path),
write("\n\n Variabita de mediu PATII"),

write_command(""):-
write_command("COMMAND.COM").
write_command(X):-

write("\n este pozitionata pe”, Path,"\n\n").

write (X,” a fost executatat\n\n").

do_DOS_Command:-

gettime(SecStart),

comline(ComandaDOS),
system (ComandaDOS,1, ),
write_command(ComandaDOS),

gettime (SecEnd),

Secunde = SecEnd-SecStart,
writef("DOS a fost activ %-1.0f sccunde!”,Secundc),

showpath,

write("Terminati apasind o tasta ..."),

readchar( ).

goal

do_DOS_Command.

Fig. 1
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Turbo-Prolog permite progra-
matorului si accelerarea directa a
intreruperilor calculatorului. Cu
ajutorul predicatului *bios® pot fi
executate toate intreruperile calcu-
latorului. Acest predicat poate fi fo-
losit cu una din sintaxele
urmatoare: "bios (Interruptnum-
mer, Input Register, OutputRegis-
ter)" sau *bios (Interruptnummer,
InputRegistrer, OutputRegister,
Fiags)". "Interruptnummer* desem-
neaza numarul intreruperii de exe-
cutat. "InputRegister” Si
*OutputRegister* sint date structu-
rate de tipul "regdom®. Acest tip de
date va fi definit in felul urmator:

domains
regdom = rcg (integer, integer, integer,
intcger, integer, integer, integer, integer)

Astfel nu mai este necesara o
redefinire a lui in *"domains®.

Cu *reg (..)" sint desemnati re-
gistrii individuali ai procesorului
principal din care se citeste sau in
care ‘se scrie.

/* Registri de intrare */
reg (AXi, BXi, CXi, DXi, Sti, Dli, DSi, ESi)
/* Registri de iesire */
reg (AXo, BXo, CXo, DXo, Slo, Dlo,
DSo, ESo)

Un apel al lui "bios® ar putea
arata in modul urmator:

bios (Interruptnummer,

reg (AXi, BXi, CXi, DXi, Sli, Dli,
DS;i, ESi),

reg (AXo, BXo, CXo, DXao, Slo, Dlo,
DSo, ESo0)).

*AXi', "BXi", “...* desemneaza va-
lorile de intrare pentru executia
intreruperii. Valorile registrelor
*AXo*, "BXo', “..." sint returnate de
predicat dupa apelul intreruperii.
Trebuie avuta grija ca toate varia-
bilele *?Xi* sa fie legate si respectiv
toate variabilele "?Xo* sa fie libere.

Optional predicatul "bios*' mai
poate contine si un al patrulea pa-
rametru *flag® prin intermediul
caruia pot fi returnate flag-urile pro-
cesorului. Figura 2 aratd modul in
care sint impachetate flag-urile

procesorului fintr-o variabila
intreaga. Prescurtarile utilizate au
urmatoarea semnificatie:

U = flag de depasire

R = flag de directie

| = flag de intrerupere
E = flag de pas cu pas
V = flag de semn

N = flag de nul

H = carry auxiliar
P = paritate

C = carry

Care flag-uri sint pozitionate si
dupa careintrerupere, se poate citi
dintr-un manual DOS.

Asa cum afost descris,in Turbo-
Prolog exista posibilitatea apelarii
unei intreruperi. In plus programa-
torul poate utiliza urmatoareie pre-
dicate peniru programarea
low-level:

memword (Segment, Offset, Word)
membyte (Segment, Offset, Byte)
portbytc (PortNummer, Byte)
ptr-dword (StringVar, Segment, Offset)

*membyte® si *‘memword® permit
accesul la octeti individuali. Daca
al treilea argument al predicatului
este liber inca in momentul apelu-
lui, atunci celula de memorie spe-
cificata prin *Segment: Offset* este
citita si valoarea ei este legata de
aceasta variabila, altfel continutul
variabilei este scris in respectiva
celulda de memorie.

Predicatul "portbyte® scrie, res-
pectiv citeste, un byte la portul spe-
cificat.

Cu ajutorul predicatului *ptr-
dword* poate fi stabilita adresa ab-
soluta a unei variabile gir. Trebuie
avuta grija in acest caz deoarece
terminatorul de sir nu este caracte-
rul null, 1a fel ca in Turbo-Pascal.
Daca variabila *StringVar® este li-
bera atunci de ea este legata va-
loarea "Segment: Offset®, altfel
Segment si Offset sint legate de
valorile corespunzatoare. Adresa
absoluta a celulei de memorie se

poate obtine apoi cu relatia: "Seg-
ment * 16 + Offset".

Programul din fig. 3 demon-
streaza modulin care potfi utilizate
predicatele low-level. Programul
de exemplu comuta mai intii, printr-
un acces direct la memorie, tasta
*PrtScr®. Apoi calculatorul poate fi
accelerat sau frinat intre anumite
limite prin modificarea ratei de re-
fresh. In cele din urma cu ajutorul
functiei "43h" a intreruperilor DOS
este modificat "Hidden-Flag"-ul
unui figier. Daca figierul specificat
este vizibil in director, atunci este
ascuns gi invers.

Turbo-Prolog pune la dispozitia
programatorilor un mare fiiimar de
funciiinigh-level. Uneori estenece-
sar totugi sa se insereze intr-un
program i segmente realizate cu
alte limbaje de programare proce-
durale. Pentru acest scop compila-
torul dispune de interfefe pentru
Assembler, C, Fortran si Pascal. in
continuare va fi clarificat modul de
utilizare al unor proceduri externe

mE mmm |U|[R]AN|E

VINmE Hm |Pm |C

15114} 13

12(11|10, 9 | 8

7165 t4]3012.})1

predicates
ptrscroff
changerefresh
cangehideflag

goal
ptrscroff,
changerefresh,
changehideflag.

clauscs

ptrseroff:-
membyte(0,1280,1),
write("PtrScr - Tasta dezactivata!\n").

changerefresh:-
write("Noua rata de refresh (> =3): "),
readint(X),
port_byte(67,84),
port_byte(65,X).

changehideflag:-
write("Modificare hiddenflag !\n"),
write("Nume fisier: "),
readIn(S),
ptr_dword(S,DSi,DXi),
bios(33,reg($4300,0,0,DXi,0,0,DSi,0),

reg(_l_lcxl_I_l_l_l_))'

bitxor(CX,2,CXi),
bios(33,reg($4301,0,CXi,DXi,0,0,DSi,0),

r egL:_u_v_’_’_-_v_))

Fig.3

a4

if 1/92




Cursuri

IDIV_PROC SEGMENT BYTE
PUBLIC 'CODE’
ASSUME CS:IDIV_PROC
PUBLIC idiv_0

idiv_0 proc (ar
push bp
mov bp,sp
xor dx,dx
mov ax,|bp] + 16
mov cx,[bp] + 14
idiv cx
Ids si,dword ptr [bp] + 10
mov [si],ax
Ids si,dword ptr [bp]+6
mov [si],dx
pop bp
ret 12
idiv_0 cndp

IDIV_PROC ENDS
END

Fig. 4

prinintermediul a trei mici exemple
in Assembler si C.

Toate procedurile care sint for-
mulate intr-un alt limbaj, sint apela-
te in Turbo-Prolog ca si predicate
globale. La declararea unui modul
extern trebuie specificat explicit
limbajul folosit prin intermediul
cuvintului *language*. Definitia
unui predicat global vaaratain mo-
dul urmator:

global predicates
test (integer, rcal)-
(i.0), (0,i) language asm

Variantele de apel admisibile tre-
buie specificate inaintea cuvintului
cheie "language*, "i* este utilizat
pentru Input si "0" pentru "Output®.
Un predicat poate avea in Turbo-
Prolog mai multe variante de tip Si
de apel. Din aceasta cauza diferi-
tele proceduri pentru acelagi predi-
cat trebuie sa contina un nume,
urmat de o linie de subliniere (*-') i
apoi sa fie numerotate de la 0 in
sus; de exemplu pentru predicatul
"test" vor exista "test-0" si "test-1".
Pentru adresarea memoriei Turbo-
Prolog utilizeaza pointeri de 32 de
biti si din aceasta cauza si in pro-
cedurile externe apelurile gi returu-
rile din subprograme trebuie sa fie
de tipul *FAR".

Urmatorul exemplu prezinta o
rutina in Assembler care efec-
tueaza o impartire intreaga cu va-
lorile parametrilor furnizati Si

—
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global predicates
-idiv(intcgcr,intcger,intcger,integer)

- (1,1,0,0) Ian;uagc asm

goal
write("Decimpartit: %),
rcadint(Dcimpartit),
write("Impartitor: "),
rcadint(Impartitor),
idiv(Dcimpartit,Impartitor,Rezultat,Reit
writc("Rczultat: ",Rczultat,” Rest: *,Rest)
nl.

Fig. 5

livreaza ca parametri de iesire citul
si restul impartirii. In fig. 4 este pre-
zentat programul corespunzator
scris in Assembler.

Modul de construire a stivei pen-
tru rutina *idiv" este prezentatin fig.
5. In programul Prolog din fig. 6
este aratat modul de utilizare al
modulului extern. Pentru a cupla
cele doua bucati de program sur-
sele"IDIV.ASM" si *ASM-PRO.PRO"
vor trebui mai intii compilate pentru
a se obtine fisierele obiect (.OBJ).

Dupa compilare sint disponibile
fisierele
*IDIV.OBJ*, "ASM_PRO.OBJ" si
"ASM_PRO.SYM". Cu comanda:
"TLWK INIT ASM_PRO IDIV
ASM_PRO.SYM. ASMMIXED,,
PROLOG" se realizeaza editarea
de legaturi si se obtine programul
executabil "ASMMIXED.EXE".

Turbo-Prolog poate fi completat
si cu Turbo-C un mediu de progra-
mare extrem de puternic. Prin utili-
zarea de rutine Turbo-C facilitatile
limbajuluiProlog pot fimult extinse.
Doua exemple (fig. 7 si 8) lamuresc
modul de conlucrare al celor doua
limbaje de programare.

in primul exemplu se arata, cu
ajutorut unui modul C simplu, cum
poate fi implementat un predicat
cu mai multe forme de apel. Pentru
aceasta pentru fiecare din cele trei
forme de apel *i,i,0", "i,0,i" Si "0,i.I"
este implementata cite o rutina C.
Programul apelant Turbo-Prolog
utilizeaza apoi predicatul global cu
diferitele forme de apel.

La compilarea modulelor trebuie
avute in vedere urmatoarele as-
pecte:

sub_O(int A, int B, int *C) /* (i,i,0) */

‘C=A-B;
}

sub_1(int A, int *B, int C) /* (i,0,i) */

‘B=A-C
i

sub_2(int *A,int B, int C) /* (0,i,i) */

‘A=B+C
}

Fig. 6

1) Numele functiilor C, care vor fi
apelate de Turbo-Prolog trebuie
sa se termine cu o liniuta de
subliniere si un numar de sec-
venta.

2) Modulele corespunzatoare Tur-
bo-C trebuie compilate cu mo-
delul de memorie *large*.

3) Daca se utilizeaza Turbo-Prolog
Version 1.1 un modul C cu varia-
bile registru nu poate ficompilat,
aceasta inseamna ca trebuie
pozitionat comutatorul "use re-
gisters variables®, al compilato-
rului, pe OFF.

4) Comutatorul compilatorului *Ge-
nerate underbars® trebuie po-
zitionat pe OFF.

La editarea de legaturi trebuie
avute in vedere urmatoarele as-
pecte:

1) Modulul de initializare Turbo-
Prolog "INIT.OBJ" trebuie speci-
ficat ca prim parametru.

2) Daca se utilizeaza functii de bi-
blioteca Turbo-C, |a editarea de
legaturi trebuie data si bibliote-
ca "CL.LIB". Pentru operatii cu
numere reale sint necesare Si
bibliotecile =~ EMU.LIB  si
MATHL.LIB.

Apelul editorului de legaturi va
arata in modul urmator:

TLWKINIT <modul principal TP >
< fis.obicet >
< modul principal TP.A5YM >,
|nume fis. EXE],,
[biblioteci] PROLOG +
[EMU +MATIIL]+ CL

(continuare in pag. 51)
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C++, partea a ll-a

Diversitate virtuala

Pe linga mogtenire gi incapsula-
re, polimorfismul este cea mai im-
portanta caracteristica de baza a
obiectelor. Acest articol arata cum
se utilizeaza.

Inainte de a analiza mai amanuntit
avantajele polimorfismului urmeaza un
scurt paragraf relativ la functii virtuale.

Prin introducerea functiilor virtuale,
listingul EX5.CPP din articolul prece-
dent se simplifica. In exemplu sint dec-
larate metodele pentru doua clase
diferite. Prima clasa "Semn" nu memo-
reazainformatii despre fond. Clasa de-
rivata *Semn2" memoreaza continutul
si atributul ecran din pozitia X,Y, inainte
de a afiga acolo un nou caracter.

Deoarece clasa derivata mosteneste
metodele clasei de baza, sint imediat
disponibile toate metodele pentru clasa
derivata "Semn2". Dar, pentru acest
obiect modificat, nu toate metodele lu-
creaza. Acest lucru este evidentiat mai
cu seama de metoda "Stergere”, care
functioneaza diferit de la o clasa la alta.
Clasa "Semn" nu tine seama de
continutul precedent al ecranului. Me-
toda Semn2::Stergere( ) in schimb re-
afigeaza vechiul continut al ecranului in
pozifia x,y. Deoarece $i alte metode (ca
de exemplu: "Migcare( )") se bazeaza
pe metoda "$tergere” corespunzatoa-
re, in Listingul EX5 nu a fost posibila
preluarea nerestricfionata a metodelor
din clasa "Semn". In cadrul clasei
"Semn 2" a fost nevoie sa se recurga fie
la metoda din "Semn::Citire( )", "Semn::
Stergere( ) si "Semn::Migcare( )" au
fost definite ca metode virtuale. Acest
lucru inseamna ca in cadrul clasei
"Semn2" aceste metode sint inlocuite
cu metode noi. Ele nu folosesc meto-
dele clasei de baza. Prin aceasta, listin-
gul devine mult mai clar $i mai scurt.
Obiectele i metodele pot fi comparate
cu propozitii ce contin subiect si pred:-
cat. Obiectele (clasele) corespund su-
biectului iar metodele predicatului. Sa
consideram propoaziiile:

“Apa curge"’, "Nasul curge*, "Timpul
curge". Se constata cu ugurin{a ca me-
toda "curge( )" este aplicabila unor
obiecte diferite. Abia in legatura cu o
clasa apare un mesaj inteligibil. Doar
este o mare diferentaintre faptul ca apa
curge sau nasul curge. In schimb me-
sajul "Ora curge" se exprima
asemanator cu obiectul timp. Aceasta
prezentare plastica ajuta mult la infele-
gerea polimorfiei.

OO NO VA wN—

{{ Listingexemplu nr. 6
I/ functii virtuale -

#include <conio.h>
#include <stdio.h>
classSemn  // definitia clasei Semn
|
int X, Y:
public:
char valoare; {/ valoare alfanumerica
char uttr,

Il coordonate

/I atribut ccran

Semn (int InitX. int InitY)
{

X = InitX;

Y =IntY;
}

/I Functii-element pubiice

int Semn::GetX () { return X; )
nt Semny GetY () { return Y }
void Semn::Position (int PosX, int PosY)
{

X = PosX; Y = PosY;
i
void Semn::Citire ( )
{

geitext (X, Y, X, Y, &valoare);
}
void Semn::Scricre (char Sign)
{

Citire ();

valoare = Sign,

puttext (X, Y, X, Y, &valoure);
]
void Semn::Modificace (char Sign)
§

valoare = Sign;

puttext (X, Y. X. Y, &saloare),

void Semn::Indicire ()
(
puttext (X, Y. X, Y, &valoarc);
)
virtual void Semn::Stergere ()
{
valoare ="
Indicare ( );
)
virtual void Semn::Miscare (int NewX, int NewY)
{
char memo_valoare;
memo_vatoare = valoarc;
Stergere ( );
valoare = memo_valoare,
Position (NewX, NewY);
Indicarc ( );

I
void Scmn::Copicre (iInt NewX. int NewY)
{
Position (NewX, NewY);
Indicare ( )
]
void Semn::Seteaza_attr (char atir_now)
{
atlr = allr_nou;
Indicare ()
)
h

n
3
74
75
76

78
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85
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91
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101
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136
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140
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/1 dcfinitia clasei Semn2

class Semn2 : public Semn

{

protected:
char valoare_veche;
char attr_vechi;

public:
Semn2 (int InitX. int InitY) : Semn (InitX. InitY)
{
valoarc_veche = Ux0;
autr_vechi = 0x0;
|

/I Functii-clcment publice

voidSemn?2::Citire ()
{

gettext (GetX( ). GetY( ), \

GetX( ). GetY( ), &valoare_veche);

1
void Semn2:Stergerc( )
{

valoare = valoarc_veche;

allr = attr_vechs;

Indicare ();
}
void Semn2::Miscarc (int NewX, int NewY)
{

char memo_valoare;

¢har memo_altr,

mimo_valoare = valoarc; valoare = valoarc_veche:

memo_allr = allr. altr = attr_vechi;
Indicare ( ),

valoare = memo_valoarc;

altr = memo_alir;

Position (NewX, NewY);

Citire (),

Indicare ( ):

}

)

intmain ()

{

int X1, Y1,s,z;

Xi=1LYl=1

Semn BSemn (X1, Y1),

BSemn.Scricre (+°):

1BSemn.Scteaza_atte (BLUL)Y;

for(s =0:s < 25, s+ +)
for(z=0:z < 80;2+ +)

13Scmn.Copicre (Xl+z. Y14s);

X1=4Y1=10.

Scmn2 ASemn (X1, Y1)

AScmn.Scricre (AY);

ASemn.Seteaza_atie (WIHITTL),

printf (\n Apasat o tasta ... °);

geteh():

AScemn.Miscire (X1 + 4, Y1 -4);

geteh (),

AScmn.Modificare ('B°);

getch ()

ASemn.Stergere { );

geich () clrser ()

returmn C;

EX6.CPP
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Transparenta
prin diversitate de forme

S E APV

P AT I L RERAR:

Asupra unor obiecte diverse pot fi
aplicate aceleasi metode. Sigur ca nu
este o mare diferenta intre deplasarea
pe ecran a unui cerc sau a unui drep-
tunghi. Metoda “Deplasare( )* poate fi
aplicata unor metode diverse.

Din punct de vedere al continutului,
listingurile EX71.CPP pinala EX73.CPP
sint legate. Primul listing este gindit ca
o introducere in tema polimorfism. In
listingul EX71.CPP sint prezentate cele
mai importante metode pentru obiec-
tele “Semn*, “Linie", "Patrat* si “Drep-
tunghi*, si anume "Stergere( )*,
“Indicare( )*, "Migcare( )*. Clasa "Linie"
este o clasa derivata a clasei *Semn".
Aceastaclasa este o linie orizontala, ce
se intinde pe directia x. Clasa "Linie2"
este o linie verticala. Aceasta mogte-
neste toate metodele clasei “Linie*. Nu-
mai metoda *Indicare( )" se deosebeste
de metoda “Linie::Indicare( )*. Clasele
“Patrat* si "Dreptunghi* sint i ele clase
derivate. Desi clasa "Patrat" nu se pre-
zinta ca un patrat pe ecran, lungimea ei
pe directia x coincide cu lungimea pe
directiay. Pentru clasa"Patrat" a trebuit
definitd numai metoda "Indicare". De
remarcat ca nu este necesar nici un
atribut suplimentar. Pentru clasa "Drep-
tunghi® trebuiesc fixate lungimile pe di-
recjia x i pe directia y.

In programul principal se exempli-
fica apelul metodelor pentru cele 3 cla-
se numite. Pentru toate clasele se fac
aceleasi lucruri, in aceeasi succesiune.
Acesta este polimorfism.

Stergerea obiectelor se preia si pen-
tru prim-plan. Atributul ecran are
urmatoarea structura: bitii0-3: culoarea
prim-planului, biti 4-6: culoarea fondu-
lui i bitul 7: blinking (luminare intermi-
tenta).

Cumetoda "Semn::BackColor()" cei
3 biti ai culorii de fond sint deplasati.
Aceasta metoda este parcursa la orice
stergere, indiferent de clasa derivata la
caretocmaiseaplica. In cadrul metodei
*Semn::$tergere( )" se face trimiterea la
metoda *Indicare( )", declarata virtuala.
Functia Expand( ) furnizeaza un sir de
caractere de lungime L, cu poziii suc-
cesive pentru "valoare* gi “atribut”.

Functia "gettext (x1,y1,x2,y2, buffer)"
citeste o fereastra ecran dintre coljul
stinga sus (de coordonate x1,y1) si
coltul dreapta jos (x2,y2). In “buffer* se
gaseste o porjiune a memoriei de
reimprospatare a ecranului $i anume
(y2-y1 + 1) liniigi (@2 -x1 + 1) coloane;
lungimea totala trebuie inmultita cu 2,
deoarece pentru fiecare pozifie x,y pe
ecran se stocheaza o valoare (1 octet)
si un atribut de culoare (1 octet).

1O ® N OV E N -

FIIN3EL8

75
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83

Il Ezemplul 7.1
/I odieac plunforme

#include <conio.b>
#include <stdio.b>
#include <stdiib.b>

void Expand (charw, char a, int |, char °t)
{

inti;

for (i=0; i<=2°l;i=i+2) {
tfi} = wiifi+1] = a;

)

)

class Semn // defineste clasa Semn
{
int x,y; // coordonatele

public:
cbar valoare; // valoare alfanumerica
char attr; // atribut ecran
Semn::Semn (int initX, int InitY)
(
x = [nilX;
y = IntY;
)
int Semn:GeX () (retum x)
int Semn::GetY () {retumy;)
void Semn::Position (int PosX, int PosY)
{
x = PosX;y = PosY;
)
voud Semn:.Citire( )
(
gettext (x y, & y, &valoare);
)
virtual void Semn::Indicare ( )
(
puttext (x,y, &y, &valoare);
)
void Semn::Scriere (cbar Sign)
{
valoare = Sign;
Indicare ( );
)
void Semn::Modificare (cbar Sign)
{
valoare = Sign;
Semn::Indicare ( );
)
void Semn::BackColor ()
{
int Color;

if (atr > 128) (
Color = attr - 128,
Color = _rotr (Color, 4);
attr = Color + 16 * Color + BLINK;
)
else (
aur = _rotr (aur., 1);
attr = attr + 16 ° attr,
]
[
void Semn::Stergere ()
(
BackColor ( );
valoare = '
Indicare( );
)
void Semn::Miscare (int NewX, int NewY)
(
Stergere ( );
Position (NewX, NewY);
Indicare( );
)
void Semn::Copiere (int NewX, int NewY)
{

BIRILSS28TRBIXRETBRR
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Position (NewX, NewY);
Indicare ( );
)
void Semn::Set_attr (cbar (attr, char battr = 0,,\
char Blink = 0)
1
if (battr < 8)
attr = (attr + 16 ° battr + Blink;
elsc
attr = (aitr + Blink;
)
|5

class Linie : public Semn
(
protected:
int lungime;
public:
Linie::Linie (int InitX, int InitY) \
: Sewn (InitX, InitY)
i
lungime = 0,
)
int Linie::GetL () { retumn lungime; }
void Linie::Indicare ( )
{
char temp(4096);
Expand (valoare, attr, lungime, temp);
puttext (GetX( ), GetY( ).\
GeX()+lungme, GetY( ), &temp);
I
void Linie::Fix_lungime (int L)
(
lungme = L;
)
)i

class Linie2 : public Linie
(
public:
Linie2::Linie2 (int Init X, int InitY)\
: Linie (InitX. InitY)
I
LiniezFix_lungime (0);
)
void Linie2:Indicare ()
{
char temp|4096);
Expand (valoare, atur, Getl( )*GetL( ), temp);
puttext (GetX( ), GetY( ).\
GetX(). GetY( ) +Getl( )-1, &temp);
)
)

class Patrat : public Linie
(
public:
Patrat::Patrat (int [nitX, int InitY)\
: Linie (InitX, InitY)
|
Linie:Fix_lungme (0);
}
void Patrat::indicare ( )
(
char temp [4096);

Expand (valoare, attr,GetL{ )*GellL( ), temp);
puttext (GeX( ), GetY( )\

GetX( ) +Getl{ )-1, GetY( ) +Getl( )-1, &temp),

}
)

class Dreptunghi : public Semn
(

int LungX;

int LungY;

public:
Dreptunghi::Dreptunghi (int InitX, int InitY)\
: Semn (InitX, InitY)

if 1/92
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161 |

162 LungX = 0;

163  LungY =0;

164 )

165  wvoid Dreptungbi:lndicare ()

166 {

167  char temp [4096]);

168

169  Expand (valoare, attr, L.ungX*LungY, temp);
170  puttext (GetX( ). GetY( ).\

m GetX()+LungX-1, GetY( ) +LungY-1, &temp);
1m i

173 void Dreptunghi::Fix_lungime (int Lx, int ly)
174 (

175  LumgX =Ix

176 LungY = iy,

1m )

178 )

179

180 int main()

181 {

182 intxl, yl, s, z;

183 //fond cu semn albastru

184 xl=Lyl=1 E

185 Semn BSemn (x1,yl);

186 BSemn.Scriere (219);

187 BSemn.Set_attr (BLUE);

188 for (s=0;3<25; s+ +)

189  for (z=0; z<80;z+ +)

190 BSemn.Copiere (x1+z yl+s);
191  prind ("Apasatiotasta...");

192 getch ();

193 //Reprezinta si apoi sterge o linie
194 x1=10;yl = 10;

195 Linie LSemn (x1, y1);

196 LSemn.Set_attr (RED, BLUE),
197 LSemn.Fix_lungime (60);

198 LSemn.Scriere ('-');

199 getch ()

200 LSemn.Stergere ()

201 getcb();

202 // Reprezinta si apoi sterge un patrat
203 x1=10;yl1=2;

204 Patrat PSemn (x1,y1);

205 PSemn.Set_attr (GREEN, BLUE),
206  PSemn.Fix_lungime (20);

207 PSemn.Scriere ('=");

208 getch():

209 PSemn.Stergere ( );

210 getch();

211 //Reprezinta si apoi sterge un dreptunghi
22 xi=10y1=2;

213 Dreptunghi DSemn (x1, y1);

214 DSemn.Set_attr (CYAN, BLUE),
215 DSemn.Fix_lungime (40, 20);

216 DSemn.Scriere (219);

217 getch():

218 DSemn.Stergere ();

219  getch();

20 clrser();

221 cetumO;

222 |

EX71.CPP

Desigur ca e nevoie de un timp de
acomodare pentru obignuirea cu noile
metode de lucru, orientate obiect; mai
ales pentru programatorii ce au “cres-
cut' cu limbajele de programare clasi-
ce. Dar este, sigur, mai simplu decht
pare. Acest lucru ar vrea sa-i demon-
streze cele doua listinguri care ur-
meaza.

Este de asemenea adevarat ca cei
odata "pringi® greu renunta la coimo-
ditatile obfinute. Programele sint pur $i
simplu mai transparente. Chiar daca
este necesara o anumita experienta in

lucrul cu clasele $i metodele, pentru a
— — _'E

recunoagte care funciii pot fi formulate
virtual, pentru evitarea codului inutil.

In cele doua listinguri care urmeaza,
EX72.CPP si EX73.CPP metoda
*Semn:: Indicare( )* este declarata ca
functie vinuala. Pentru ca afigarea unei
linii sau unui dreptunghi se deosebeste
totusi putin de afigarea unui caracter
individual, o prima diferen{a este deja
numarul de atribute folosite pentru de-
terminareafaraechivoc a obiectului de-
finit.

Cele mai multe metode exista pentru
clasa de baza “Semn". Toate clasele
derivate mogtenesc aceste metode.
Nicaieri nu este definita vreo imetoda
“Linie::Modificare( )* sau “Linie::Copie-
re( )". Nici nu este necesar. Cu ajutorul
functiilor virtuale trebuiesc descrise nu-
mai exceptiile specifice claselor, $i deja
exista toate metodele corecte pentru
urmagi. Ca acest lucru functioneaza, o
ilustreaza programul principal. Acolo
aceleasi metode se aplica claselor inru-
dite "Linie* si "Dreptunghi”. Nu ar trebui
sa existe retineri in definirea gi testarea
unor metode noi.

Modul de lucru al compilatorului
Borland C+ + 2.0 simplifica rnult acest
lucru. El ofera un debugger integrat,
care sprijina mult parcurgerea pe pasi
a programului. Programul EX72.CPP ar
trebui neaparat parcurs in modul trace
0. pentru a vedea efectul metodelor
mostenite si felul in care se "sare" la
functiile specifice clasei. Desigur, ceva
asemanator este adevarat $i pentru
compilatorul Zortech. Intre timp exista
$i un compilator shareware pentru
C++, cu care se pot face primele ex-
periente.

1 //Ezemplul 7.2

2 // metode peniru obiecte pluriforme
3

4  #include <conio.h>

S #include <stdio.b>

6  #include <stdibb>

7

8  wvoid Expand (charw, char a, int |, char °t)
9 |

10 inti;

11

12 for (1=0: i< =2*; i=i+2) (

13 i} =witfi+1} = 8;

14 }

15}

16

17 class Semn //delinsiite clasaSemn
188 X

19  intxy; // coordonatele

20

21 public:

22 charvaloare; // valoare alfanumerica
23 charatr // ainbut ecran

24 Semn::Semn (int InitX. int InitY)
L)

26 x = InitX;

27 y = InitY;

28 )

29  int Semn:GetX () {retum x;}

30  intSemn:GatY () (retumy;}

31  void Semn::Position {int PosX, it PosY)
328 N

58382228
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x = PosX; y = PosY;
v)loid Semn::Citire( )

(seﬂm (xy. %y, &yaloare);
\)linual void Semn::Indicare ()
(pullen (x y. Xy, &valoare);
\)roid Semn::Scriere (char Sign)
(valoare = Sign;

Indicare ( );
zoid Semn::Modificare (char Sign)
(valoare = Sign;

Indicare ( );
\)roid Semn::BackColor ()

(inl Color;,

if {attr > 128) {
Color = attr- 128;
Color = _rotr(Color, 4);
atwr = Color + 16 * Color + BLINK;
}
else {
attr = _rotr (attr, 4);
attr = attr + 16 * attr;
}
}
void Semn::Stergere ()
(
char Mvaloare, Mattr;
1/ dupa stergere, in obiect ramin nemodificate
// datele pentyu valoare si atcibut !

Mvaloare = valoare; Mattr = altr;
BackColor ( );
valoare =",
indicare ( );
valoare = Mvaloare; attr = Mattr;
']
void Semn::Miscare (int NewX, int NewY)
{
Stergere ();
Position (NewX, NewY);
Iadicare ( );
}
void Semn::Copiere (int NewX, int NewY)
{
Pasition (NewX, NewY);
Indicare( );
}
vord Semn::Set_atir (cbar fattr, char battr = 0,\
char Blink = 0)
|
if (battr < 8)
attr = fattr + 16 * battr + Blink;
else
attr = (attr + Blink;
}
h

class Linie : public Semn
{
protected:
int lungime;
public:
Linie::Linie (int InitX, int Init Y)\
: Semn (InitX, InitY)
(]
lungime = 0,
}
int Linie::GetL () { rewumn lungime; }
void Linie::Indicare ()

—
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m | In listingul EX73.CPP attributul *lun- y
113 cbar temp|4096}; ) gime* a fost modificat in "Lungx", astfel . XMin XMax
::: fr[::((c":'f;;;'é‘:n',‘;")v\““ temp) inctt pentru dreptunghi a mai trebuit YMin
H | GetX( ) +lungime, GetY( ), &temp); declarat numai atributul suplimentar [ = ;)
n? i “Lung Y". —
118  void Linic:Fix_lungime (intL) Cu noua functie element *Deplasare
m ( )" devine necesara modificarea la
120 lungime=L; afigare a claselor “Linie" i "Dreptunghi*.’ 0 [ 1a
1} Metoda "Deplasare()"face posibila mo-
:z % dificarea la afigare a claselor "Linie" i = YMax
o “Dreptunghi*. Metoda "Deplasare( )" fa-
B JRITTPhgptesnn ce pgsibgé modificarea pgzi;iei Cl(l )+/-1 Fig. 3 Cazuri de pozitionare
126  int LungX; pe directia x sau y. In contrast, metoda dreptunghiuri
127 int Lung; *Migcare( )" transfera obiectul intr-o po-
128 zifie noua absoluta. XMin XMax
129 public: In total exista sase cazuri distincte de
L30R e el Deeptnzn (ot i/ XHipUIniip afigare a unei linii in raport cu fereastra YMin
131 : Semn (InitX, InitY) ecran. _ 3
132 { [
133 LungX =0,
134 LungY = 0; .
S XMin XMax
136  void Dreptunghi::Indicare ( ) YMin
187" ( _ F
138  cbartemp [4096);
139 o S— I YMax
::‘1’ Expaod (:'l‘;:“’* ’G'"-;‘“"ﬁ"'L““SY- [l == —— R Fig. 4 Reprezel{tarea
uttext (Gel , Get e
142 : Gc(lX( )-:lzungx-l(.)GelY( )+LungY-1, &temp); dreptunghiurilor din ﬂg' 3
143 |
144 void Dreptunghi:Fix_lungime (intIx, intly) YMax e o problema. Pentru “Linie" a fost
45 prevazuta dilatarea $i comprimarea pe
146 LungX =Ix Fig. 1 Cazuri de pozitionare linii directia x prin intermediul tastelor cur-
147 LungY =1ly; sor - stinga i respectiv cursor - dreap-
::g )? Fie x1 punctul din stinga al unei linii, ta. Celelalte doua taste servesc la
el x2 punctul din dreapta (ele definind as-  deplasareain sus sauin jos.
151 int main() tfel segmentul reprezentat). Din motive de spatiu s-a renuntat la
152 ( 1) x1 x2 x Min deplasarea spre stinga sau dreapta.
153 intxlyl, s,z 2) X Min x1 x2 X Max Desigur ca nu va fi nici o dificultate
154 //fond cu semn albastru 3) X Max x1 x2 pentru cei ce doresc sa completeze.
155 x=Lyl=1 4) x1 X Min x2 X Max La dreptunghi in schimb s-a imple-
e ;:;‘?SS;‘:‘;::’;'ZI’;')) 5) X Min x1 X Max x2 mentat intii de toate deplasarea in toate
158  BSemn.Set_atic (BLUE); 6) x1 X Min X Max x2 ____ cele 4 directii. Dupa terminarea de-
159 for (s=0; s<25; s+ +) Motivat de fereastra ecran, exista linii  plasarilor (printr-o tasta "necursor’) se
160 for (z=0,2<80,z++) care sint afigate in intregime (cazul 2), trece in regimul dilatare - comprimare.
161  BSemn.Copiere (x1+2yl +s); linii "ciuntite® in stinga si/sau in dreapta Problemele "laterale" ilustrate in fig. 1
162 printf ("Apasatio tasta..."); (cazurile 4,5 $i6). Cazurile 1 i3 nupot si 3 sint rezolvate de functiile element
s DEE0 (08 T R fi afigate, deoarece linia iese cu totuldin  "Stinga( )* i Dreapta( )", ele returnind
& i’:‘_‘");?;’;‘:‘;;?"‘ ipdilicuo e fereastra. Pentru liniile afisabile, rezultd  punctele de inceput si sfirsit pentru
e S (ﬂ:yl): urmatoarea reprezentare. porfiuneace "se vede" infereastra. Pen-
167 LSemn.Set_autr (RED, BLUE); tru "testul celor doua functii "Dreptun-
168 LSemn Fix_lungime (60); XMin XMax ghiul* ar trebui deplasat lateral pina ce
169  LSemn.Scriere (-); iese din cimpul vizual, apoi in sus sau
170 getch (); YMin  injos si apoi readus in fereastra.
171  LSemn.Miscare (x1+35,,y1+2);
172 getch(); .
173 fSemr(l.)Slergere(); XMin XMax
174 etch (); | — a
175 /Efnepre)zinla si apoi modifica un dreptunghi [ YMin
176 x1=10;y1=2;
177 Dreptunghi DSemn (x1, y1);
178 DSemn.Set_attr (CYAN, BLUE), [ YMax + >
179 DSemn.Fix_lungime (40, 20); %
180  DSemn.Scriere (219); 5 H 0
8 Fig. 2 Repreztfeir;:rea liniilor din < ___________ N
182 DSemn.Miscare (x1+5, y1+2);
& e - Aceleasi cazuri exista, prin analogie, YMax
185  getch (); la Dreptunghi. Fig.5 Propunere de test pentru
186 clrscr (); La cele doua exemple, in timpul EX73.CPP
187 retwmO; ghidarii pe ecran, nu se face nici o
16814) explicitare a tastelor cursor pentru de- Dupa ultimele doua listinguri,
EX72.CPP plasare, respectiv pentru dilatare sau EX72.CPP gi EX73.CPP, nuvafio pro-
comprimare. Dar pentru cei care-gi in- blema integrarea metodelor "Migcare
troduc singuri programele, aceasta nu ()", "Copiere( )", "Stergere( )", "Deplasa-
T ——
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re( )'I 'Di|atare( )' $i 'Comprimare( )“ 76 I/ dupa stergere, in obiert ramin nemodificate 155 x2 = Dreapta();
intr-un Iisting comun, pemru aaveao 7718 // datele peatru valoare si atribut 11l 1:: Efqnnd (valoare, attr, X2-x1, temp);
clasd completa cu toa 1 157 Ui
P te metodele ™ Mvaloare = valoare; Mattr = attr; 158 if(21=0)
i //Excmplul 1.3 80 BackColor ( ); 159 puttext (x1, GetY( ), 22, GetY( ), &temp);
2 melodpe Ul ‘Iimen(are i valosrel i 1%, )
' P &  Indiare(); 161  void Linie:Fix_lungime (int L)
§ 1 8 valoare = Mvaloare; attr = Mattr; 1 {
4  #include <conio.h>
s #include <stdioh> S @ Tmpen
o e dlil; h> 85  wvoid Semn:Misare (int NewX, int NewY) 164 )
- . 86 { 165  void Linie::Dilatare ()
_ 87 Stergere (); 166 (
: w":: ’\f;“ 3 : 8  Position (NewX, NewY); 167  Stergere();
© xu XM:’:; % 8  Indicare(); 168  LungX +=1;
11 const YMin=1; o [ 169 Indicare ( );
iy ] 91  void Semn::Deplassre (int difx, int dify) 170 )
3 enpsiran (fahsc, truc); 2 | 17 void Linie:Comprimare ()
. . 9 Stergere(); m |
.
:: \(cood Expand (cbarw, char 3, int |, char °t) o4 Position (x+difx, y+dify); ™ Stergere ();
e - 95 Indicare (); 174 if(LungX > 0) LungX -= 1;
a ’ % )} 175 Indicare ();
18 for (i=0;i< =2 i=i+2) { 97  voidSemn:Copiere (int NewX, int NewY) 176 }
gl B 1R %8 17 )
1; )l[l] =w;tfi+l}=a; 9 Position (NewX, NewY); 178
A ) 100  Indicare (); 179 class Dreptunghi: public Linie
» 101 ) 180 {
102  void Sema::Set_attr (char fattr, char battr = 0,,\ 181 int LungY;
ZL: <($an Semn // defineste clasa Semn 103 char Blink = 0) 18
25  intxy;// coordonatele [bs I, ol i i . A g -
26 105  if (battr < 8) 184 Dreptunghi:Dreptunghi (int InitX, int InitY)\
27 public 106 atrr = faur + 16 ° battr + Blink; 185 : Linie (InitX, InitY)
28 charvaloare; // valoare alfanumerica L | B % |
20 . miha s e 108 atte = (atte + Blink; 187 LungX=0;
30  Semn:Semn (int InitX, int InitY) Ly e 158 [
3 ( 110 ) 189 }
12 <= InitX: m 190  void Dreptunghi:Indicare ()
3 ¥ lnitY: 112 class Linie: public Semn 191 {
Py )y . 1 { 192 char temp [4096];
35 int Semn::GetX () {retum x} :;; ?r:)fad :. 12 Lol 22
36 intSemn:GetY () {returny;) 116 :‘um:lsx- 195 x1=Stinga();
37 id Semn::Position (i i j - A
18 :0' PP Ut foeX it Poe) 117  Linie::Linie (int InitX, int InitY)\ 196  x2 = Dreapta( );
39 £ = PosX: y = PosY: 118 :Semn (InitX, InitY) 197  Expand (valoare, attr, (x2-x1+1)*LungY, temp);
. ATy 19 i 19 if(x11=0)
v — 120 LungX=0; 19 it(x21=0)
:; ‘;"'d i 2 ) 200 puttext (x1, GetY( ), 2\
12 int Linie:GetL () { return LungX; } 201 GetY( ) +LungY-YMin, &temp);
43 237 3 =
“ }smm by Y E) 123 int Linie:Stinga () ./
45 el eS| ieae (0 124 { 203  void Dreptunghi::Fix_lungime (int kx, int ly)
P ] 125 intxl; W4 {
126 x1=GetX()-XMin + 1; 205  LungX = Ix;
47 5
Potteat L ¥ R 127 if (GetX() < XMin) W6 LungY =ly;
: 3 . 128 { 207 )
49 d Semn::Scriere
b '('°' e e 129 if(GetX()+LungX > XMin) 208 void DreptunghizDilatare (intx1, int y1)
51 valoare = Sign; 29 Hl Sy 200 L
52 in dicare )3 131 else 210  Stergere();
53 ) = 132 x1=0; 211 LungX +=x1;
54  void Semn::Modificare (char Sign) i ) 2 l..ur.agY i
551 Bt 134  cetum (x1); 213 Indicare ();
56 valoare = Sign; 135 ) L. (R i . 3 . y
57 el Inicace (); 136 int Linie::Dreapta () 215  void Dreptunghi:Comprimare (int x1, inty1)
8 ) i 137 216 |
S9MV6id Semn:BackColor () IS ‘ 2" RS EeE
0 139 22 =GetX() + LungX - XMin; 218  if(LungX > x1) LungX = LungX - x1;
6l int Color: 140 if (GetX()+LungX > XMax) 219  if(LoungY > yl) LungY = LungY -y1;
6 J 141 { 20  Indicare();
& if (attr > 128) { 142 if (GetX() <= XMax) 21 )
64 Color = attr - 128; = 22 = XMax, 2 X
65  Color=_rotr (Color, 4); i:; °L‘z°_ 0. R
66 attr = Color + 16 ®* Color + BLINK; — 24 intmain()
67 ) 146 ) 25 {
68 o 147  retumn (X2); 26 intxlyl,sz
69 attr = _rotr (autr, 4); T 21 chartasta;
b S 149, void Linie::Indicare () 228  Boolean sfirsit;
n ) 3 150 ( 229 //fond cu semn albastru
n ) 151  char temp{4096}; 20 xl=lyl=1;
73 void Semn::Stergere () 32 | ) innlszy 21  Semn BSemn(x1,y1);
74 ( 153 232 BSemnSdaiere (219);
75 e MyilodEel Matte 154  xi'= Stinga(); 233 BSemn.Set_attr (BLUE);
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24 (or(s=0,3<25;s++)

235 for (z=0,2<80,z++)

26 BSemn.Copicre (x1+2, yl+3);
27  prind (CApasati o tasta ...");

B8 getch()

239 //Repeezinta si apoi modifica o linie
240 x1=10y1=10;

241 LinielLSemn(x1,y1);

242 LSemn.Set_aur (RED, BLUE);
243  LSemn. fix_lungime (60);

244 | SemnScriere (*-');

245 do

246 (

.248  sGrsit = true;
249  tasta = getch ();
250  if(lasta == ()
251 (
252 sfirsit = [alse;
253 tasta = getch();
254 swilch (tasta)

255 (

256 case T2: LSemn.Deplasace (0, -1);
257 break;

258 case 80: LSemn Deplasare (0, 1);
259 break;

260 case 75: LSemn.Comprimare ( );
261 break;

262 case 77:LSemn.Dilatare ( );

263 break;

264 // altceva decit Lasta cursor

265 default: sfirsit = true;

266 )

Cht ar fi durat elaborarea unui pro-
gram, cu funcfiunile prezentate, intr-un
alt limbaj de programare, fara suportul
orientarii obiect?

Turbo-Prolog
partea a lll-a

(continuare din pag. 45)

Dupa ce ambele listinguri au fost
compilate $i s-au obfinut figierele obiect
SUB.OBJ si C_PRO.OBJ, pentru cazul
nostru, comanda de editare a legaturi-
lor va fi:

TLINK INIT C_PRO SUB
C_PRO.SYM, CMIXED,, PROLOG.

In al doilea exemplu este cuplata cu
un program Prolog tot o rutina C. In
aceasta se lucreaza cu numere reale,
asga ca la editarea de legaturi vor fi ne-
cesare bibliotecile EMU.LIB, MATH.LIB
$i CL.LIB. Modulul C calculeaza facto-

global predicates
sub (integer,integer,integer)
- (1,,0),(i,0,),(0,1,i) language ¢

goal
sub (100,150,X),
write("100-150=",X,"\n"),
sub (1000,Y,200),
write("1000-",Y," = 200\n"),
sub(Z,150,600),
write (Z,"-150 = 600\n").

Fig. 7

270 gewh ();
271  // Reprezints o epel modifica un dreptunghi
M x1=10yl=2%
27 Dreptuaghi DSemn (1, y1);
274 DSemnSet_sur (CYAN, BLUE);
275 DSemnFix_lungime (15, 10);
DSema Scricre (219);
do
{
slirsit = true;
tasts = getch ();
if (tasta == 0)
{
sfirsit = (alse;
tasta = geich ();
switch (tasta)
{
case 72: DSemn.Deplasare (0, -1);
break;
case 80: DSemn.Deplasare (O, 1);
break;
case 75: DSemn.Deplasare (-1, 0);
break;
case 77: DSemn.Deplasare (1, 0);
break;
I/ nu e tasta cursor
default: sfirsit = true;
I
)
} while ("sfirsit);

EEYZUBINUZEEREREREREITNE

Toate exemplele tratate pina in mo-
mentul de fafa au in comun faptul ca au
lucrat exclusiv cu obiecte statice. Ceea
ceinseamna ca necesarul de memorie
e stabilit inca din momentul compilaril

La nivelul cel mai de jos

rialul unei variabile intregi, rezultatul
fiind de tip real (fig. 9).

Dupa ce au fost create modulele
obiect C_FAC.OBJ si FACT.OBJ, cu
comanda de editare a legaturilor:
TLINK INLT FACT C_FAC FACT.SYM,
FMIXED,, PROLOG + FMIXED.EXE.

300  OSemaSciare ('=");

301 do

o |

303 sfiruit = true;

304 st =getch();

305 if (tasta == 0)

306 {

307 sfirsit = false;

308 tasta = getch ( );

309 switch (tasta)

310 {

311 case 72: DSemn.Comprimare (0, 1);
312 break;

31 case 80: DSemn.Dilatare (0, 1);
314 break;

315 case 75: DSemn.Comprimare (1,0);
316 break;

317 case 77: DSemn.Dilatace (1, 0);
318 break;

319 // nu e tasta cursor

k)/1] default: sfirsit = true;

k731 1

2 )

323 ) while (Isfiruit);
324 DSemnStergere ();
325 getch();

326 clrser();

327 retum©;

328 )

3z

EX73.CPF

si este disponibil pe toata durata exe-

cutfiei. La obiecte mari, acest lucru poa-

te sa duca la probleme cu memoria.
(losif Fettich)

La utilizarea unor rutine Turbo-C mai
trebuie sa se {ind seama de:

1) cind sint apelate functii de biblio-
teca in C acestea trebuie precedate de
o linie de subliniere.

Deci"_test" in loc de “test". Acest lucru

este necesar deoarece prin mascarea
comutatorului compilatorului linii-

global predicates

factorial(integer,real) - (i,0) language ¢
goal

write("Calculul factorialului cu ajutorul®),

write("Factorial de "),
readint(N),
factorial(N,X),
write("Rezultat: ", X,"\n").
void factorial_0(int n, double *fac)
double help;
if (n< =0)
*fac=0.0;

return;

*fac * = help;

write(" unui modul extern scris in Turbo-C:\n"),

for (help=2.0,*fac=1.0;n> 1;n--,help + = 1.0)

Fig. 8

le de subliniere nu mai sint gene-
rate in mod automat.

2) functiile apelate din Turbo-
Prolog nu trebuie sa returneze nici
ovaloare i din aceasta cauza tre-
buie definite cu *void".

3) Functile de iesire *print* $i
“*putc” nu functioneaza atunci cind
Turbo-Prolog si Turbo-C sint utili-
zate impreuna.

In numarul viitor va vom pre-
zenta modul de folosire a listelor
in Prolog. Agsa cum s-a vazut Tur-
bo-Prolog ofera posibilitaji de
‘programare logica". Programele
date ca exemple au fost testate cu
urmatoarele compilatoare: Turbo-
Prolog 2.0, Turbo-Assembler 1.0
si Turbo-C 1.5.

(R.M.)
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numarul 7 al revistei, vom premia &
i - 1n fiecare numar al revistei - cel
mai interesant program mai mic %3
de 1024 octetli (in sursa) pe care 2
1l primim spre publicare. :
De data aceasta, sint doi cigtiga-
tori, : Vasile Brindug si Bogdan
* Munteanu din Bragov. Felicitari !

din %‘é’

Conform promisiunii

A

Mihail Eminescu 18350-1889

HHRFITI ORIV B OO OHKID B OGO DO 0NN

O 0 NAAWNNE W -

program Parls .
uses Dos,Crt;
var Regs ; Registers;

procedure DPark (Drive : byte);
begin { DPark }
Regs.AH := 8;
Regs.DL := Drive;
intr ($13,Regs); { obtinere parametri HD }
if Regs.AH = 0 then { drive-ul exista }
begin
inc (Regs-CH);
if Regs.CH = 0 then { depasire }
Regs.CL := Regs.CL+$40;
Regs.AH := $0c;
Regs.DL := Drive;
intr ($13,Regs); { cautare pista }
write ("Hard-discul nr. ’,chr(Drive-$80+o0rd(’0’)),’ parcat ’);
ifRegs.AH = 0 then
writeln ("corect 1)
else
writeln (’cu eroare ..",Regs.AH);
end;
end; { DPark }

begin { Park }
CirSery™
Regs.AH := 0; .
Regs.DL := $80; =~

intr ($13,Regs); { Resetare controller HD }
DPark ($80); = { Parcare primul HD ~ }
DPark ($81);  { Parcare al doliea HD }

write ('Acum puteti opri calculatorul .., G ™ G);
inllne ($FA/$F4); { blocare calculator cucli/ hit }
repeat until false { bucla infinita } b

end. { Park}

PARK.PAS

Ce 2l e astazi?

Programul ce urmeaza, scris in FORTRAN-77, tipareste data,

ora $i ziua saptaminii pe display, pe imprimanta sau intr-un figier
disc. Mentionez ca ziua saptaminii se stabilegte automat, pe baza
datei setate in sistem.

Sandu Razvan,
Bv. Aerogarli 12, 71547 Bucuresti |

Parcarea harddisk-urilor

Partea cea mai costisitoare $i, in acelasi timp, cea mai
sensibila a unui PC este harddisk-ul. Este deci evidenta
necesitatea acordarii unei griji deosebite exploatarii aces-
tei componente.

O mare importan{a o are protejarea suprafetei magne-
tice la transportul calculatorului i la pornirea/oprirea lui.
In ultimul caz, datorita fenomenelor electrice tranzitorii ce
se petrec in aceste conditii, este posibil ca prin capetele
de scriere ale harddisk-ului sa apara un curent electric
accidental care sa duca la pierderea informatiei inscrise
anterior pe pistarespectiva. Daca ultima citire sau scriere
s-a facut pe pista ce cuprinde FAT-ul sau directorul
radacina, atunci pagubele sint considerabil mai mari.

Programul propus realizeaza deplasarea capetelor
harddisk-ului dincolo de ultima pista folosita si blocarea
calculatorului. In acest fel, la oprirea calculatorului cape-
tele se vor gasiin dreptul unei piste nefolosite (deci care
nu cuprinde informatie).

ing. Vasiie Brindus,
str. Aurora nr. 25 bi. 10 ap. 32 2200 Bragov

ing. Bogdan Munteanu,
str. Operetel nr.52 C ap. 12, 2200 Bragov

L SUBROUTINE WEEK(NL,N)
2 C  Aceastasubrutinascrie ziua saptaminii,,
3. (' datasiorapeunitatealogicaNL, ...
4 C aliniate cu N spali
5 CHARACTER *9 SAPT(0:6),D,T
6
y
8

INTEGER Z1, ANLU(12), AN ,
DATA SAPT/DUMINICAYLUNF; MARTY,
_ -’'MIERCURP’,’JOr,'VINERI',SIMBATA’/

10 CALL IDATE(LUNA,ZI,AN)
11 ¥ CALL DATED)
12  CALL TIME(T)

13 A=AMd

14 M=INT(A)

15 J=M+ AN + ANLU(LUNA) + Z1 -

16  K=MOD{,7)

1720 IF(N.NEO) THEN G

18 WRITE (NL,15) SAPT(K),D,T)

19 ELSE

20  WRITE(NL,

21 ENDIE

22  RETURN . A

23 15 ‘FORMAT ('*,<N>X,A9,2X,A97’,<N>X,AB) '

24 18 FORMAT (’,A9,2X,A9/ *,A8)

250 END - ;
WEEK.F77
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Program cu repetitie Comenzi pentru subdirectoare
De multe ori am dori sa executam o comanda DOS de un numar de ori. De multe ori cind scriem un utilitar am dori ca acesta sa poala avea o
Pentru aceasta ar trebui sa tastam de q ori respectiva comanda c. De opliune {/S de exemplu) pentru a conlinua respectiva munca si pentru
exemplu, pentru a obtine 5 copii la imprimanta a figierului PRETURI.AUG fisierele din subdirectoare O alternativa o ofera si programul SUBDIR scris
ar trebui sa folosim secventa: in TurboPascal (al firmei Borland) si care foloseste procedurile FindFirst si
PRINT PRETURIAUG repetata de 5 ori. deci unde q=5 §i c=PRINT FindNext din unit-ul Dos. Nu aveli decit de modificat proceduraprel si sa setali
PRETURI.AUGA _ ‘ corespunzator variabila sub.
(espoecalléesr::\al:;::o ofera programul REPEAT .EXE al carui apel trebuie sa stud. Socaclu loan - Tiberiu, Cluj
L‘;‘\c!llef‘:ilc g{iial;;ig:]élza?\(lglu‘rllifalea $i respectiv calea pina la figierul L (SHLINRE 6
REPEAT.EXE, c este comanda DOS de execulat, iar q este numarul de ori. 2. {(C) 1991 SokySoft. Written by Socaclu loan - Tiberiu}
Pentru cazul particular de mai sus vom folosi: 3 {Turbolascal is trademark of Borland}
REPEAT 5 PRINT PRETURLAUG -p - 4 usecs
Borllg:rad acum sursa programului, compilata cu Turbo Pascal al firmei 5 crt,dos;
: . y 6 var
stud. Socaciu loan - Tiberiu , Cluj 7 subboolean;
1 {$m 8192,0,0} 8 proccdlfrc .
2 9  recursiv(path:string);
3 uses s 10  var
4 dos; 11 s:searchrec;
5 12 procedure
6  procedure help; 13 prel;
7/ begin 14  begin
] writeln("Mame : REPFAT); 15 writeln(path+s.name)
9 writeln("Copyright: (C) 1991 SokySoft'); 16  end{begin};
10  writeln("Written : by Socaciu loan - Tiberiu’); 17 funclion
11 writeln('Adress : Ariesului 102/55, Cluj, Romani: 18 director:boolcan;
12 writeln('’hone :95-140047 from Romania'); 19 begin
13 wrilcln('l‘honc : 40 - 5 - 140047 from abroad’); 20 with s do
14 writeln; i | < 21 director:=(attr and directory=directory)and(name|[1]<>".")
15 wrileln(:ld: Jlpath] RIL'I’I'A'I'MLXILI <‘n > <' dos_command>')§ 5, {endwith}
16 W;.Ilt"l( repeat the dos command n times') 23 end{begin};
:; s 24 begin
25  [findfirst(path+'*.* anyfile,s);
C d C da‘st .
;z pl::;:: &3 - 3 ! 26 while doserror=0 do
21 ifcomanda<>” 2L begin
22 then 28 il director and sub
23 begin 29 then
24 swapveclors; 30 recursiv(path+s.name+'\")
25 exec(geteny(’comspec’),’/c’ +comanda); 31 clse
26 swapvectors; 32 if not director
27 il doserror<>0 33 then
28 then 34 with s do
29 writeln('comanda neexecutablla®) 35 il (name|1]< >'.') and (attr and volumeid< >volumeld)
30 end 36 then
31 end; 37 prel
32 38 {endIr)
33 var 39 {endwlith}
34 i,niintcger; 40 {endif}
gg L ) e 41 {endif};
unclion valoare(s:string):integer; 42 findnexi(s)
37 var 3
. " 43 end{becgin}
38 i,codc:iintegen; q
39 begin 44 {endwhilc)
40 val(s,i,code); 45 en'd(bcgln};
41 ifcode<>0 46 begin
42 then 47 clrscr;
43 valoare:=0 48 sub:=lruc;
44 else 49  recursiv('d:\an2zi\’)
35 valoare:=i S0 end{bcgin}.
46 eond; SUBDIR.PAS
47
48 var 6l $:="3
o 62 - for i:=2 to paramcount do
49  asstring; = =y
S50 63 s:=s+paramstr(i)+'’;
. 64 fori:=1to ndo
Sl begin 4
: 65 begin
52 il paramcount>| .
66 getdir(0,,a);
53  then 2 ) 'Sy
54 begin 67 writeln(’<,i’>") ", >'.8);
ss n:=valoare(paramstr(l)); g comanda_dos(s)
ey 69 end
56 ifn=0
70 end
57 then
58 help “ i
59 olsé 72  clse help end.
25 Begln REPT.PAS

e
- —— — =
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Mica publicitate

Schimb programe Basic pentru com-
patibile Spectrum. Tel. 929/48591, Mihai

Vind calculator "CIP*, 64k, compatibil
ZX-Spectrum, color Inregistrez dische-
te 525" sau 2,5 cu diferite programe
(JOCURI, UTILITARE, COMPILATOARE,
SISTEME). Tel. 90/16.78.13

Am 15 ani si invat la Liceul Teoretic
"Avram lancu® din Cluj, clasa aX-a, sectia
de informatica...Ag dori ca prin interme-
diul revistei sa pot face cunostinfa cu
tineri de virsta mea si cu preocupari
apropiate. Grama Radu, str. Gorunului,
nr. 1, bl. D12, sc. B, ap. 20, 3400 Cluj
Napoca.

REDUCERE !!

Tncepind cu nr. 292 oferim tuturor celor
interesafi posibilitatea de a se abona la revista
noastrd la un pret mai convenabil: oricine soli-
citd un numacdccel putin 1@ cxemplare, va avea
o reducere de 10, dacd va achita in avans con-
travaloarea revistelor cerute (din care se scade
10% din valoarea lor). Devarece pretul poate
varia de la un nuwar Ja altul, va sugdm fic sa
"deschidefi cont” la noi. fic s3 luagi legitura cu
redactia.

P’entru cei care dorese numere mai vechi ale
revistei: maisint dispounibile oparte din reviste-
le editate anul trecut, si anume numercle 2-891.
Acestea pot {1 achizifionate in acelcagi condifii
¢4 Mmal sus.

PO§ta' redactiei

De curind, am intrat in posesia a
doua mouse-uri (unul de tip "Microsoft"
iar celalalt detip “Leonard") si as dori sa
stiu ceva mai amanuntit cum functio-
neaza si cum pot fi utilizate; de aseme-
nea ag mai fiinteresat si de programele
care fac posibila utilizarea mouse-uri-
lor. Daca nu veti avea suficient spatiu,
pentru a-mi satisface cerintele, la rubri-
ca "Posta redactiei’, pe care o rezervati
pentru corespondenta, v-as fi recu-
noscator daca mi-ati trimite datele soli-
citate (bineinteles dacaeste posibil) pe
adresa:

Cartier Calea Bucuresti, Bloc B5, Scara
2, Etaj 3, Apartament 7, Tel. 45344, cod
1100, Localitatea Craiova, Judetul Dolj.

Va multumesc!

Blaghi Sebastian Paul

Citeva informatii veti gasi poate in if
nr.4/91 (7).

in revista dumneavoastra am gasit si o
serie de articole extrem de interesante des-
pre programe ce pot prelucra si interpreta
imagini si m-am gindit ca impreuna cu un
profesor safacun program ce sa interprete-
ze amprentele digitale, iar in urma pre-
lucrarii imaginii furnizate sa puna un
diagnostic cit mai corect asupra bolii de
care sufera pacientul. Am acces la un sca-
nner cu ajutorul caruia sa pot incarca imagi-
nea, dar ceea ce imi lipseste este un

program care sa o analizeze. V-ag ruga,
daca puteti, sa-mi furnizati citeva denumiri
de programe care sa realizeze asemenea
lucruri, precum si informatii de unde le-as
putea procura. As mai dori sa-mi recoman-
dati si bibliografie de citit despre programe
si despre domeniul respectiv.

Pentru a fi mai explicit ag dori un utilitar
care sa reugeasca sa recunoasca $i sa ana-
lizeze o dreapta, o interseclie de drepte,
arce de cerc, de parabola, bucle, etc. si
sa-mi furnizeze coordonatele caracteristice
fiecarui element al imaginii. Stiu ca pare
cam mult ceea ce ag dori eu sa realizeze un
singur program, dar poate ca reusesc ea
combin intre ele actiunile mai multor progra-
me.

Astept cu nerabdare raspunsul dumnea-
voastra pe adresa: Bucuresti, str. Stefan cel
Mare, nr. 2, bl. 13, sc. A, ap. 16, sect. 1, Tel:
11.09.28.

Cu multumiri,

lonut Ciubotaru,
student medicina anul Il

Pe toli corespondentii nogtri ii rugam
sa se uite gi peste talonul din acest
numar gi_serviciul Share-if pe care il
lansam. Ii rugam pe tofi cei care ne
trimit materiale spre publicare s& ne
specifice in scrisoarea insotitoare
daca sint sau nu de acord ca materia-
lele trimise sa intre in baza pentru sha-
re-if, dupd, inainte sau in loc de
publicarea in "if".

losif Fettich
Important !
- Doriti sa aveti garantia ca nu veti pierde nici un numar din "if* ?
Incheiati un abonament folosindu-va de talonul alaturat, sau adresati-va difuzorilor nostri autorizati:
Alba lulia » West Side Computers —Sediul central lagi Radauti
» Computer S S.R.L. tel. 49151 tel. 111090 » Buleu Daniel » Burciu Florin
tel. 22173 Braila » Costin Suciu Libris Complex stud. tel. 63483
Arad » Teodorescu Constantin  tel. 145526 T. Vladimirescu Satu Mare
» BB Computer tel. 47203 » Rosca S.N.C. cam. T13 cam. 106 » Viorel Santoi
Boros Ladislau Bucuresti tel. 138773 » KEYSYS SR.L. Micro 17, str. Aniversarii
tel. 17583, 31778 » Dracea Tudor Constanta tel. 44499 * bl. VA1, ap.6
Bacau tel. 210340 » lonescu Niculae Onesti Sibiu
» Patru Liviu » Bronislaw tel. 655077 » Bruma Cornel » Pop loan
tel. 44242 Telecom S.RLL. Craiova tel. 24222-236 tel. 32011 /208
Baia Mare tel. 382136, dupa ora 17 » Statescu Paul Oradea Sighigoara
» Ritiu Traian Buzau tel. 48117 » S.C. "AbMod" S.N.C. » BeerMihai
tel. 25230 » S.S.l. Infobuz - Deva tel. 60278, 44476 tel. 73638
» Omni Computing Buzau S.A. » Toma Tudor Petrosani Suceava
tel. 11794 ing. Ursu loan tel. 10144, 10234 » S.C. Infotel-Pub- » S.S.l. Suceava
» SINTEC S.R.L. tel. 31844 Drobeta Turnu-Severin  Service S.R.L. Cazan Maria
tel. 15720 - 171 Cluj Napoca » Bazavan Constantin tel. 43100, 45537 tel. 15133
Bragov » S.C. "AbMod* S.N.C. tel. 23666 - 143 Pitesti Timigoara
» Pummi S.R.L. —Magazin » Sorel S.R.L. » Tomoroga Mircea
tel. 22018 Hardware-Software tel. 23600 tel. 77422
Taifun S.R.L. b-dul 22 Decembrie
tel. 87368 nr. 135

Cautam difuzori/distribuitori autorizati pentru difuzarea revistei "if' . Conditii avantajoase !
Rugam persoanele interesate sa ia legatura cu redactia.

0 pagina alb-negru

Revista "if" va ofera spatiu pentru publicitate si reclama la urmatoarele tarife:

50:000 lei

Pentru anunturile care ocupa numai o parte din suprafata paginii, pretul este de 100 lei/cm?
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Talon de comanda-abonament
SUBSCMPAEYUL). w... 5. .. rveimmvmessin e sagse s T deTTazT o sy T AU S b R
doresc sa-mi trimiteti || exemplare din fiecare numar al revistei if,
incepind cu numarul | | , pe adresa:

T LT T PP PP PP P PR PP PP

FRANB RNy

Pentru mommmﬁm am expediat prin mandat Uomﬁm_?_qm:,_w:ﬁ\omo ..................... lei in
contul nr. 40729-96010402 deschis la Banca Romana pt. Dezvoltare Mures.

Abonamentul funcfioneazi pini la epuizarea sumei; In cazul cd banii pe care i-am trimis nu mai ajung pentru un alt numar,
voi fianunjatde acestlucru In timp util. astfel incit nu riscsd pierd nici un numir. Dacid mi rizgindescsi renun( la abonament.

mi se returneazi toati suma rimasa.
if1/92 Data: ......cccccovccieeecennnnnn... Semnatura

Talon pentru mica publicitate

O

Va rog sa inserati in numarul viitor al revistei if urmatorul anunt:

Pretul unui anunt este de 15 lei pentru un rind. Costul unui anunt se calculeaza
respectind grila de mai sus - 15 lei per rind inceput, indiferent cite caractere
contine, si se achitd prin mandat postal pe adresa firmei Micro ATCI, cont
40.729-96.01.04.02 deschis la Banca Romana pt. Dezvoltare Mures,.cel tirziu la o
lund dupa aparitia anuntului in revistd. Pe mandat (la rubrica "Loc pentru
corespondenta® ) se va adauga o explicatie relativa la suma achitata.

Redactia nu garanteaza in nici un fel aparitia anunturilor achitate anticipat.
Garantez ca detin toate drepturile asupra produselor si/sau serviciilor ofertate.

Dataly... .cocc... 5. .. 0

Semnatura .......... O B A Il {5 */] =7

Gratuit * Gratuit * Gratuit * Gratuit *

Un utilitar pentru linigtea Dvs. !

LIST v3.0 |

Program destinat listarii |la imprimante a figierelor A L
text avind urmatoarele facilitagi:

® reluarea listarii in caz de incident

® listare pe mai multe coloane

® stabilirea secventelor de setare pentru orice tip de

imprimanta. Micro ATCI

C.P.64, OP. 1
RO - 4300 Tirgu Mures

Puteti abtine gratuit (vezi verso, SHARE-if) o editie cu
valabilitate limitata in timp a utilitarului completind talonul de
mai jos si expediindu-| pe adresa Micro ATCI.

Subsemnatul,

NUME&PrenuUME ..........cccviiiiiiininniininien
Stradar®adit, A%, 2N, BNRE e | [ Rl et Bloc: ..... ADS: e el 0. oo
(CToY o SR Localitatea: ........ Rl St wedudet (Sector) .....eovvvcienienirnnaens
Semrictomed .. =, 0L RS doresc sa-mi trimiteti, prin ramburs, urmatoarele:

Olistingurile tuturor programelor ce au aparut, pind in prezent, in "if"
Odischeta - catalog sau
O doar catalogul (listat) al materialelor ce le pot solicita pe supart magnetic. Nu am de platit
nimic pentru acesta.
demo-discurile urmatoarelor produse sau firme romanesti:
OListv3.0
OUFO (program de completare formulare )Buzau
demodiscurile urméatoarelor produse sau firme strdine:
ODR DOS 6.0
O DataPerfect Demo
O DrawPerfect 1.1 and Office 3.0
O WordPerfect for Windows
OFoxpro 1.2
O Foxpro 2.0
O Microrim R:Base 3.1
O Aldus PageMaker 4.0
O Novell Buyer’s Guide (2 dischete 5,25" HD)
OLahey Computers Systems - Spindrift Libraries Demo
Doresc sa-mi expediai produsele solicitate pe dischete de O 3,5"[35,25"OHD ODD.

Tipar executat la S.C. Tipomur S.A, Comanda 107/92, Tiraj 7.500 ex.



- software profesionist pentru neprofesioni;ti!

I': Ra ": '{ B protectla programelor §i datelor impotriva
&\ virugllor gi accesulul persoanelor neautorizate

N"CROL"\“( N fc::;:n;ic:;iect:oi:t"e sucursale in mod
u U‘rlll‘r“ B confort in intretinerea figlerelor

F*\CT | zhl;:‘:;;;nare raplda asupra tranzactlilor
p
C 0 '\| r ' G B configurator rapid gl flexibil
) B achizifionarea de date din procesul de
' '\ I D l‘\ S productle

Distribulitor autorizat: MBI, compmars SAL |
Bucurewlcuaammﬂbﬂsz secton 6l 833227383706

IR R E R T L I B H U H I IR R H I I H B R
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BupnnnsunsininniinnnunsinpmnanaanunnunanssnaEnniunnannn

* | : str. Gheorghe Doja 36
| I | IICrO Tirgu-Mures ROMANIA
|

| Adresa pogstala: C.P.64,0.P. 1

| 4300 Tirgu-Mures
L | SRL. ROMANIA

Telefon/Telefax: 004-954-31660

AUTHORIZED REMARKETER - IBM PERSONAL COMPUTER PRODUCTS

AUTHORIZED REMARKETER - IBM PERSONAL SYSTEM/I COMPUTER
va ofera
CALCULATOARE PERSONALE
din gama PS/1 si PS/2

Raportul pret/performanta este in favoarea Dvs. !
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